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Modely - nezbytna soucast vycviku
modernich armad

V soutasném svété, ktery ztratil svoji vyhranénou politickou bipolaritu, se na jedné
strané pronikavé sniZilo nebezpeci vzniku globélni vilky, na strané druhé se viak zvySila
pravdépodobnost lokélnich ozbrojenych konflikti. Pfimym dusledkem tohoto jevu je, Ze
vojenstvi prodélava hluboké transformaéni promény. Ulely vojenskych misi se rozsifuji.
Poslanim vojékh dnes mizZe byt nejen zvitézit v pfimém boji s protivnikem (ubrénit Gizemni
celistvost svého statu nebo koali¢nich partner), ale svojif angazovanou pfitomnosti zabrénit
vzniku otevieného ozbrojeného stfetu (tzv. operace pro udrZeni miru) a v pfipadé, Ze jiz
takovy stfet vznikl, utlumit jej (tzv. operace pro obnoveni miru). Armady ¢&i jejich Easti
tak mohou vytvéifet podminky, za nichZ konflikt bude dofesen jednanim politiki.
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Pro viechny druhy zasazeni musi byt vojici nejen vybaveni vyzbroji, ale i vycviceni.
Pouze dobfe pripraveni vojici, dokonale ovlidajici a dovedné vyuZivajici moderni
zbraiiové a jiné systémy, mohou pfispét k feSeni konfliktii. V historii vojenstvi nikdy
nevitézily zbrané bez lidi. Sny o ,,vilku vyhravajicich robotech” jsou nesplnitelnou fikef.
Sebedokonalej§i technika, neni-li dobfe obsluhovéna, dovedné a tvaréim zpisobem
vyuZivana, neni schopna zabezpecit ispéch vojenské mise.

Dal3im obecnym jevem soucasného vojenstvi je vyrazné sniZovani statnich vydaji na
obranu. Témé&f viechny armidy jsou nuceny feSit problém: Jak dosdhnout, aby jejich
znacné redukované stly byly dostatetné flexibilni, tj. nejen pouZitelné, ale i iispéiné ve
kterékoli Cinnosti ze Skdly zpusobu jejich mozného uplatnéni? Jak hradit modernizaci
vojenské techniky a zdokonalovat vycvik z vyrazné krdcenych vojenskych rozpocti?

K feSeni uvedeného problému jiZ mnohé armady nalezly nékteré cesty. Pro ndkup
modernich zbrani a ostatni techniky vyhledavaji lacingj$i dodavatele. Soucasny svétovy
trh v komodité vojensk4 technika jim to umoziiuje, nebot i v ném jsou embarga omezovana.
Armidy nejsou ochotny nadéle nést finanéni tihu vyzkumnych a rozvojovych programi,
a to ani na zbrojni vyrobu specializovaného pramyslu. Pro modernizaci své techniky
vyuzZivaji princip, prvki a celych systému, jeZ jsou odvozeny z technologii rozvijenych
pro civilni Gely. Ve vycviku a ke zdokonalovdni( svého vojenského uméni pro riuzné
eventuality uplamént stdle hojnéji pouZivajl poéitacové modelovdnt - poéitacovou simulaci.
Potitatova simulace je dnes schopna zvysit kvalitu vycviku a sou¢asné sniZit jeho Casové
néroky i jeho finan¢ni niklady.

Historie pouZzivani modelt ve vojenstvi

Ve vojenstvi byly modely vZdy a s oblibou pouZivany, a to nejen pfi vychové a vycviku
velitela, ale i ke studiu a védeckému badéni, k rozvoji zsad pro vedeni boje, k vyhled4véani
efektivnich organiza¢nich struktur a bojovych uskupeni, v aktualizaci vojenského uméni.
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Po relativné krat3i dobu jsou vyuZiviny i pfi vyvoji a pro pfedbéZné ovéfovani novych
zbrani i propracovéni zplsobu jejich efektivniho uplatnéni. Vojenstvi, oproti mnohym
jinym obortim lidské Cinnosti, mé totiZ velmi ziZeny prostor pro experimentovani a ve
validnich modelech (tj. téch, které vérné - pravdivé zobrazuji sviyj origindl - modelovany
objekt) vojéci Casto nalézali prostiedek, s jehoZ pomoci mohli ovéfovat pracovni hypotézy
a zdokonalovat vojenské uméni. Modely dosdhly nejvétsi rozifieni a uplatnéni
v ozbrojenych silach USA, proto zejména jejich piikladu vyuZijeme k nAstinu historie
pocitatového modelovani v modernich arméadach.

Ve vojenskych silich USA maji velmi dlouhou tradic? vdle¢né hry (WG). Prvni uceleny
soubor WG ,,Strategos”, uréeny pro profesni zdokonalovani veliteli1 a §tdba, byl realizovin
v r. 1879. Na konci minulého stoleti se WG stévaji soutasti vyuky na viech vojenskych
Skolach USA. Béhem 1. svétové vélky se jejich pouZivani rozsifilo i ve §tibech na viech
drovnich, Na mapéich a plastickych stolech byly podle scénife WG (nékdy inspirovaného
skutetnou bitvou) rozmistovany figurky zndzomiujici jednotky, zbrané ap. Jimi byly
simuloviny rizné bojové situace, provadéna jejich spekulativni analyza a po rozhodnuti
cvicicich imitovan dal§i prubéh boje.

Pied 2. sv&tovou vélkou se WG vyuZivaly i pro wcely rozvoje vojenského umeéni.
Validit¢ WG byla viak tehdy vénovana nedostatetn pozornost. Proto taktické a opera¢ni
zAsady, pfijaté na jejich zikladé, byly mnohdy mylné. Napf. t&zké ztrty ndmoinictva
USA v bitvé u Guadalcanalu (12. - 15. 11. 1942)” jsou spojovany s uplatnénim operatnich
a taktickych zisad, které byly odvozeny z nevalidnich V/G pouzivanych na konci 30. let
v Naval War Coliege.

Z bojt a bitev 2. svétové vilky bylo shromaZdovano velké mnozstvi Gidaji, a tak vznikl
bohaty statisticky materidl vyuZitelny i pro validizaci modelu boje. Do analyz, které
piedchézeji zdvéram pro rozvoj taktiky, operaéniho uméni &i podporujici strategické
rozhodovéni, Siroce pronikla matematika a vznikl novy védni obor - operaéni vyzkum,
V druhé poloving 50. let se i ve WG zacCaly uplatiiovat pocitate, ne viak pro simulaci,
nybrz pro feSeni rozsihlych poCetnich a optimalizaénich tloh. V 60. letech poget pocitatu
vyrazné narostl. Piesto poitatové modely boje v té dobé& nepierostly rozmér laboratornich
pokusii, napf. experimenti s Lanchesterovymi diferencidlnimi rovnicemi, které popisuji
globélni slozky ozbrojeného konfliktu. (V r. 1968 az 1970 se s takovymi modely
experimentovalo i v tehdej$im Vyzkumném tstavu 401 v Praze - Braniku, autor ¢ldnku se
na nich podilel.) Na samém konci 60. let zatal byt na poéitadich simulovén vlastni boj,
vznikaji prvé pocitatové simulatni modely boje reagujici na rozhodnuti cvicicich.
Zapotalo obdobi, kdy WG byly rozliSovany na provadéné ruéné a provadéné s pocitatovou
podporou. Dnes ve vojenskych silich USA ani v jinych modernich armidach WG bez
potitatové podpory neexistuji.

V prvni poloving 70. let zdjem o potitatové modelovéani v armadach technicky (zejména
potitatové) rozvinutych stath velmi vzrostl. Napi. védecka konference, kterd je pofadina
Védeckym vyborem NATO jedenkrat v roce, byla r. 1974 vénovéina vyhradné otazkim
potitatového modelovani ve vojenstvi. Na konci 70. let se jako nedostatek, ktery omezoval
rozvoj pocitatového modelovani, projevila nekompatibilita pocitath a jejich
programovacich jazyku. Nekompatibilita znemoziiovala pouzit programy véetné modeli
na jiném typu potitate, neZ pro jaky byly vyvinuty. Rok 1979 pfedstavuje v rozvoji
poditacové simulace kvalitatival zlom, v ozbrojenych sildéch USA zapocal , Program
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zdokonaleni vojenskych modelit”, Program usiloval o unifikaci hardware i software pro
pocitatové modelovani. Jeho soustava modeli méla mit tfi komponenty. Prvni - ,Forcem”
- byl zamySlen pro strategickou irovei, Mél simulovat vojenské operace na Grovni val&igié.
Druhy - ,,Cordivem” - mél modelovat opera¢ni ¢innost na trovni sboru a divize. Treti
- ,Castforem” - mél zobrazovat prib&h boje na taktické trovni, mél simulovat boj od
trovné jednotlivych zbrani a jejich systému (napf.: letadlo, tank, délo, obrnény
transportér) a jednotek do tdrovn€ prapor, pluk. Viechny tfi komponenty mély mit pln
kompatibilni databaze a vzijemné si pfedavat informace. Podle tielu pouZitf mély byt
komponenty vyvijeny ve trech verzich: prvd k podpore rozhodovdni velitelit na viech
tirovnich velent a Fzeni (Stdbni modely), druhd verze pro idely védy, vyzkumu a
dlouhodobého pldnovdnt (vyzkumné a prognostické - strategické modely), tFetl pro oblast
wiuky a vycviku (vyevikové modely).

Vycvikové modely a simulatory, vyvijené v ramci ,, Programu zdokonaleni vojenskych
modeli”, mély pokryt potieby vycviku od zikladniho vycviku vojika, pfes vycvik
specialisty, sladovani Cinnosti malych vojenskych kolektivii (napf. osddek bojovych
vozidel, letadel, tanka, obsluh dél), aZ po ziskdvani zkuSenosti a upeviiovani navyka
v tvaréim pouZivani taktiky a operatniho uméni u veliteli a §tdbu, a to od nejnizsich
veliteli, aZ po vrchnfho velitele val¢i§té. Modely zobrazujicf vyssi diroven mély vytvafet
scénaie pro modely niz3i irovné. Simulované operace a boj se mély odvijet stejné rychle
Jako skutecné. Simulace méla tedy probthat v redlném case, méla byt RT (Real Time)
simulaci. Ve viech verzich mély byt komponenty plné validni a vérné zobrazovat vlastni
vojska i nepfitele, jejich Zivou sflu, zbrané i bojové a tylové zabezpeteni. Mély vémé
zobrazovat nejen terén, poCasi, zamofeni apod., ale i tzv. mé&kké faktory, jako napf.
vycvitenost, morélnf stav, inavu a vyCerpini vojsk. Stavba modelii viak brzy zatala
narazet na problémy. Nedostatek aktudlnich, pravdivych dat a idaji neumoziioval ovéfovat
validitu modeld. RT simulace se u mnoha dé&ji ukizala byt nerealizovatelnou. Narazilo se
na tehdejsi ohrani¢enost moznosti a slabé stranky pocitatového modelovéni. Ty spocivaly
v malé validit® simulace mékkych (obtizné kvantifikovatelnych) faktorl a v nemoznosti
vémné simulovat rozhodovani, kde ¢lovék uplatiiuje tvofivost.

Usili ,,Programu zdokonaleni vojenskych modelt” pfineslo mnoho pozitivnich
vysledkia. V USA se zvySila kapacita modelaiskych pracovidt, a to jak arméadnich, tak
zejména civilnich. Byt si v mnohém konkurovala, vytvofilo se ovzdu$i pro jejich
vz4jemnou spoluprici. Od té doby se americti modelafi vice vénuji teoretickym otazkam
modelovani, Zabyvaji se jeho moZnostmi a hranicemi. Re$i dosavadni slabé strinky
modelovani. Rozpracovavaji objektové orientované programovdni (OOP). VnéSeji do
modelovani prvky umélé inteligence, jimiZ modeluji aktivni chovani jednotek, svazki a
svazu, respektive tvofivé rozhodovani jejich velitelt. Vice vyuZivaji pogitatovou grafiku
a animaci. Vytvafeji nové techniky, programovaci jazyky a néstroje specializované na
modelovéni a pfedeviim na jeho ¢4st - simulaci. Pro ni vyvijeji speciilni hardware, nova
vstupni.a vystupni zafizenf pocitac, vtetné ucelovych simulitori.

V r. 1984 se DARPA (nyni ARPA - Agentura pro rozvijené vyzkumné projekty)
piipojila k Gsili zménit pojeti vycviku v ozbrojenych silich USA. Ve vycviku jednotlivei,
specialisti a osadek byly do té doby pouZivany izolované pracujici Hi-Fi (High Fidelity)
simuldtory, tj. simuldtory s vysokou vérnosti zobrazenf, Jimi byly simulétory pro vycvik
v ovladani sloZitych zbraiiovych systému, napf. v pilotdZi letadel. Jejich pofizovaci i
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provozni niklady byly vysoké. Sladovéni Cinnosti velkych vojenskych kolektivi,
procviovani taktiky, operatniho uméni velitelského sboru vyZadovalo pofadat
soucinnostni cvieni a k tomu soustfedovat jednotky, tGtvary a §tiby do rozshlych
vycvikovych prostorii. VySe ndkladi, jakoZ i dal$i problémy spojené s takovymito
cvienfmi zpusobovaly, Ze cvi¢eni byla realizovatelna pouze jednou, vyjimeng dvakrat
v roce. K feSeni uvedenych problémi zatala DARPA v r. 1986 sponzorovat program
SIMNET (SIMulation NETworking).

V rdmci SIMNET mélo byt propojeno nékolik desitek af stovek zbrarfovych simuldtori,
pocltacovych simulacnich modelti, systému uchovdvajicich data, analytickych a Fdictch
ndstrojii pocttacové simulace. Mél vzniknout systém, ktery by cvi¢icim poskytl ,, virtudlni
tasoprostor”, ve kterém proZiji boj, kde mohou testovat hypotetické zbran&, zdokonalovat
se v platnych (i ovéfovat nové) pracovnich postupech, taktickych a operanich z4sadach,
seznamovat se s pfedpokliddanym boji§tém, protivnikem, kde mohou fesit pro simulaci
typické otazky: Co se stane, kdyi...? Co by se stalo, kdyby...? SIMNET tedy mél
poskytnout ¢as a prostor, kde vojska budou rozvijet své vojenské uméni, aniZ opusti svoji
posadku. Frekventovanym pojmem se v t€ dobé stal simulétor s omezenou vémosti, tzy.
Se-Fi (Selective Fidelity) simuldtor, ktery poskytuje lacinéjst podminky pro vycvik. Jeho
vérnost v zobrazovdn{ bojového prostied! viak zistdvd na takové vy$i, Ze cvidenym
umoZiiuje prozit simulovany boj.

V druhé poloviné 80. let rozvoj politatit umoznil Felit mnohé rozsdhlé poditatové tilohy
v rediném case. Také se stalo ziejmé, Ze pocitae mohou, zejména diky novym vstupnim
a vystupnim zafizenim, komunikovat s Elovékem, aniZ by po ném vyZadovaly specidini
znalosti vypoletnt techniky. V polltalové simulaci se obou technik vyuZilo a vznikla
interaktivni RT simulace. Interaktivni RT simulace na§la hojné uplatnéni i mimo vojenstvi.
Pii hledani cest pro jeji expanzi do oblasti vzdélavani, mediciny a zejména zébavy se
objevil (poprvé v r. 1988) a tasem pro ni zpopuldrngl nizev virtudini realita (VR). VR
tak bezprostfedné navazuje a rozviji vysledky dosaZené v potitatovém modelovani,
v potitadi fizenych simultorech, v po&itatové grafice a animaci. Pro VR jsou intenzivné
rozvijena nové vstupni a vystupni zafizeni pocitacu, jako napf. pfilbovy displej (HMD),
digitalni rukavice atd.

Program SIMNET byl pozemnim vojskem USA, které bylo jeho nositelem, Gspéiné
dokonten v ¢ervenci 1990. V jeho prab&hu bylo shromazdéno mnozstvi poznatk, otevielo
se viak také mnoZstvi problémi, které vyZadovaly feSeni. Vysledky programu SIMNET
prokazaly, Ze pro vojenské aplikace politatové simulace je spoluprdce mnoha modeli
velmi perspektivni technikou, Ze distribuovand interaktivni simulace (DIS), jak byla tato
technika nazvdna, jsou spolu s VR schopny radikding zménit podminky pro vycvik vojsk.
Mohou pfispét ve viech jeho etapich, od vycviku jednotlivce, pfes secvitovani jednotek,
souéinnostni cviteni, aZ po nicvik oCekdvaného zasazeni vojenskych uskupeni. Jejich
pouZiti muZe pro vycvik vytvoiit podminky v kvalité, ktera je ¢asto nerealizovatelna jinymi
druhy vycviku, véemé polniho. Neexistuje vojenské specializace, pro kterou by simulace
nebyla piinosem. Nejedni se vZdy jen o procvitovéni situaci, kdy by mohlo dochizet
k riskantnimu ohroZeni Zivott a zdravi cvi¢icich, ale napt. vycvik spojaih pomoci simulace
je kvalitngj§i neZ vycvik klasicky, simuluje rudeni, rozkryti a jiné dasledky
radioelektronického boje. DIS a VR dokéZi pro vycvik vytvofit podminky velmi blizké
bojovym. PiestoZe jsou nikladnou zileZitosti, jejich uziti ve vycviku pfinasi ekonomické
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tspory. Ozbrojené sily USA (a nejen ony) nalezly v DIS a VR néstroje, které napoméahaji
fesit konflikt mezi bojovou pfipravenosti, technickym rozvojem a kricenim vojenskych
vydaju.

Modely v soucasnosti

V r. 1990 byla pro zabezpeteni dal§iho rozvoje DIS a VR v ozbrojenych silich USA
piijata fada opatfeni. Vrcholné fizeni modelovani bylo d4no do kompetence z4stupce
ministra obrany. Byl pfijat plan pro modelovani a simulaci. V podfizenosti ndméstka
ministra pro akvizici a techniku byla v ¢ervou 1991 zfizena kancelf pro modelovéni a
simulaci, kterd pracuje jako vykonny sekretariat pfi plngni uvedeného planu. Do jeji
pusobnosti nespadaji pouze aktivity ministerstva obrany, nybrZ i aktivity providéné
v rmci ostatnich vojenskych ministerstev: pozemni armédy, letectva, ndmoinictva a
ndmoini péchoty. Na vysledky programu SIMNET navézala fada programi, jak
ministerstva obrany USA, tak i druha vojsk.

Na program SIMNET jiZ v r. 1990 v pozemnim vojsku USA navézaly programy rozvoje
a vyuziti DIS ve vycviku (BDS-D a CATT). Program BDS-D m4 poskytnout sit Hi-Fi
i Se-Fi simulatorti a dal§ich simuladnich modeli schopnych interaktivni RT simulace.
V rédmci programu CATT mé byt DIS uplatngna na simulaéni techniku, kterd je
v pusobnosti velitelstvi pro vycvik a vojenské uméni pozemniho vojska USA. Pro
programy BDS-D a CATT velitelstvi vy¢lenilo $est vyzkumnych stfedisek a nazvalo je
w»laboratofemi boje” . Vyzkumn4 pracovisté a vojenské §koly tak maji ziskat G¢inny nistroj
rozvoje vojenského uméni, vyvoje organiza¢nich struktur a fe$eni jinych otizek vojenstvi
21. stoleti.

Pro feSeni technickych problémi spojenych s programy BDS-D a CATT i pro spolupraci
s feSitelskymi a dodavatelskymi organizacemi byl pii velitelstvi materiélniho z4sobovini
pozemnich sil vr. 1992 zfizen novy orgin STRICOM. Obsahuje osm zakéizkovych skupin.
Kazda z nich k napInénf obou programu fidi jeden konkrétni projekt ¢i zakizku. Jmenujme
z nich alespoii nékteré. Casto vzpominani zakizka CCTT mi vytvofit podminky pro
hromadné uplatméni simulace boje ve vycviku obrngnych a mechanizovanych vojsk.
V jejim rdmci mé vzniknout soustava vycvikovych modeld, techniky k jejich provozovani,
veetné Gcelovych simulatort, kterd bude pouZitelna v taktickém vycviku zminénych vojsk.
Na CCTT piimo navazuji programy: letecky AVCATT, protiletadlovy ADCATT, polniho
delostielectva FACATT. V r. 1993 bylo v STRICOM zfizeno tstfedni koordinadni
pracovisté DIS. Jeho tkolem je zabezpegit, aby Zadna sloZzka pozemnich sil nenakupovala
simulaéni techniku, jeZ by nebyla schopna préce v DIS. Hodl4 dos4hnout toho, Ze v r. 2000
budou viechny vycvikové simulaéni systémy pracovat v DIS.

Pii operaéng-strategickém cvi¢eni ATLANTIC RESOLVE/REFORGER - 94 byla jiz
DIS uplatnéna ve velkém rozsahu. Realizovina byla tfemi vzdjemné spolupracujicimi
zpisoby simulace, prvym z nich je autonomné jednajici (plnd), druhym Zivd, tietim
virtudlni (pomoct simuldtorit). Vychozi cvi€na situace, ve§kera ¢innost protivnika a na ni
navazujici ¢innost vlastnich, fyzicky necviticich, ale v nimétu cviteni uplatnénych
sousednich ttvari a svazkl pozemniho wvojska, letectva, PVO, namoinictva, jejich
manévra a palby, celé zpravodajstvi i radioelektronicky boj byly plné simuloviny poéitaci.
Byly realizovany autonomneé jednajict simulaci, kdy submodely jednotlivych simulovanych
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objekti jsou uvniti polltace plné vyjddrieny programovymi prostredky, a protojsou schopny
v simulovanych déjich jednat autonomné - bez dodate¢ného lidského zdsahu. Asi pro tietinu
vlastnich sil bylo vyuZito Zivé simulace. Tyto jednotky cvilily s organickou bojovou
technikou. Simulace pro né byla rozehrdvdna v DIS pracujicimi simulaéntmi modely. Jejich
Cinnost, monitorovand pomoci ucelovych snimaci, vstupovala ve formé dat zpét do
poditalovych modeli. Pro dalsf ¢ast cvicicich byla pouZita simulace virtudIni (pomoct
simuldtora), tj. byly vyuZity potftacovymi modely itzené simuldtory (véetné velitelskych
stanovi§t). Tak napf. jeden tankovy prapor (,,Zivé") cvitil s organickou bojovou technikou
ve vycvikovém prostoru Hohenfels, druhy prapor vedl bojovou ¢innost na simulitorech
v Grafenwohr (oba na Gzemi SRN), velitelé a $tab tfetiho praporu vedli bojovou &innost
(v hohenfelském vycvikovém stfedisku) na velitelskych stanoviStich modelu boje brigady
a praporu (BBS). Bojova &innost brigddy byla podporovina bitevnimi letouny. Jejich
oséadky cvitily v leteckych simulitorech na izemi USA. K mezikontinentilni komunikaci
soustavy modelii byl vyuZit podmofsky optokabel, ktery byl pro tufely DIS poloZen
potatkem kvétna 1994,

Vybavenost moderni armady simulacni technikou pro vyevik

Jako ptiklad rozsahu vybavenosti si vezméme ozbrojené sily USA rozmisténé v Evropé,
Tato vojska maji pro zavadéni a vyuZivani simulace vypracovén vlactni program.
Velitelstvi pro vycvik u 7. armédy v dokumentu nazvaném ,,Vycvikem k vitézstvi” uvadi,
Ze jejich simulacnf prostiedky umoZnujl jednotkdm:

@ providét nicviky eventualit jejich pouZiti,
@ procvitovat situace, které vzniknou b&hem jejich zasazent,
@ cvitit v souladu s planem pfipravy vojsk,

umoZriujt veliteliim a Stabum v¥ech drovni:
@ rozvijet svoji taktickou a operaéni dovednost,

& vyivéfet si redlnou pfedstavu o vlivu Casovych a prostorovych faktorl na priabéh boje
a operace,

@ prohlubovat své nivyky ve vytvéafeni bojovych a operaénich sestav, v organizovéni a
fizeni manévru vojsk,

4 upeviiovat svoji schopnost integrovat palebnou podporu,

@ procvitovat organizovani viestranného zabezpeteni piidélenych sil a prostfedku i
udrzZent jejich bojeschopnosti,

@ procviovat ¢innosti spojené se ziskdvanim a vyuZivinim prizkumnych a zpravodaj-
skych informaci,

@ rozvijet ndvyky v dovedném vyuZivani terénu,
¢ vyuZivat redlnych moznosti a schopnosti podfizenych.

Nisledujici struény vycet vybavenosti prostfedky simulace vystihuje stav z roku 1994,
Prostfedky simulace jsou vét§inou rozmistény na Gzemf SRN.

V Zesti mistech (Vilseck, Berlin, Baumholder, Friedberg, Schweinfurt, Vicenza) jsou
dislokovany vycvikové soupravy (BFT). Hlavni &ast hardware BFT tvofi 16 pocitatu -
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pracovnich stanic Tektronix 4225 a minipogitat Mikrovax 4300. Pfesun za cviticimi do
piisluinych posddek umoZiuje jejich uloZeni v kontejnerech. Nejvice je na nich
provozovéin simulatni model boje v husté osidleném prostiedi, ktery je uréen pro vycvik
velitell a §tabli na Grovni rota a prapor. Software BFT je roziifen o modely: pfmé letecké
podpory boje, pouZiti pfesné navidéné munice, protiletecké obrany a ptekon4véni vodniho
toku. Je poZadovéno, aby kaZdy velitel a piislu$nik §tAbu dané Grovn& prosel cvitenim na
BFT dvakrat v roce.

T¥i mista (Grafenwohr, Schweinfurt, Friedberg) jsou pfipojena na sit SIMNET, kterd
je postupné rozvijena na sit DIS. K jejich hardware, kromé& mnoha pracovnich stanic, patif
v Grafenwohr 42 simuldtori tanku M1 Abrams, 18 simulatorii bojového vozidla M2/3
Bradley, ve Schweinfurtu 14 a 14 téchZe simulatori a ve Friedbergu 28 simultoria polnich
stfedisek veleni. Osadky, velitelé a §taby, ktefi pracuji v simulitorech p¥ipojenych k siti
DIS, se aktivné Gi¢astni simulované bojové akce. Boj a operadnf &innost muZe probihat
v terénu o rozmérech az 60 km krat 100 km, coZ vyplyva z kapacit databazi, ve kterych
jsou uloZeny digitdlni mapy.

Kazdé z péti stfedisek (Frankfurt, Bad Kreuznach, Wiirzburg, Hohenfels, Vicenza) je
vybaveno technikou, na které 1ze provozovat model boje brigady a praporu (BBS). Jejich
hardware zahrnuje potital - stanici DEC 3100 spolupracujicf s dv&€ma pracovnimi
stanicemi, na které jsou pfipojovéany daldi pracovni stanice systému veleni a fizeni, napf.
23 stanic pfi konfiguraci pro cvifenf brigddy. VeSkerd technika je transportovatelné
v kontejnerech. BBS umoZiluje provést velitelsko-§tdbni cvi¢eni na stupni prapor a brigada.
Simuluje celé okoli (kromé elektronického boje), které ma vliv na innost velitelii a §tabu
zminénych stupiu veleni. Spliuje pfedepsané pozadavky pro cvieni jejich distojniku. Ti
absolvuji cviteni za pomoci BBS &tyfikrat v roce.

V $esti mistech (Frankfurt, Bad Kreuznach, Wiirzburg, Kaiserslautern, Darmstadt,
Vicenza) jsou dislokovany soupravy pro provoz modelu operace sboru a brigdd (CBS).
CBS umoziiuje provadét velitelsko-$tabni cviteni velitell a §tdbi sboru a brigéd. Je schopen
rozehrit simulovanou bojovou a operaéni ¢innost na tizemi 4000 km krit 1200 km.
Spolupracuje s nékolika dal¥imi modely, napf. s modelem vzdu$ného boje. CBS je dile
rozvijen.

Soucasny stav a rozvoj potitaového modelovani pro Géely vojenského vycviku lze
charakterizovat tfemi technikami simulace: objektové orientovanym programovanim
(O0P), interaktivni RT simulaci (VR - virtudlni realitou) a distribuovanou interaktivni
simulacf (DIS). OOP za svoji vice neZ desetiletou existenci (od vzniku v Evropské
modelaiské $kole) prokazalo, Ze je pro simulaci nosnym trendem. VR a DIS jiZ pfekonaly
pocétky svého rozvoje a nalezly znatné spektrum uZiti. Odbornici se shodujf v tom, Ze po
stabilizaci, kter4 potrva jeSté 2 aZ S let, se stanou nepominutelnou slozkou vojenského
vycviku.

V soutasném vojenstvi jsou pocitatové simulaéni modely vyuZiviny v riznych forméch
a etapich vyuky a vycviku, od vyuky a vycviku jednotlivce, pfes zdokonalovaci pfipravu
specialisti, velitelt a pfislu§nika §tabu, sladovéni Cinnosti malych vojenskych kolektivi,
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aZ po procvitovani ¢innosti v rAmci Gtvart, svazku a svazi. Jejich uplatnént pri vychové

a promyslené zarazent do vycvikovych pldnit mmd prokazatelné pozitivni pifnosy:

A pro vycvik vytvafi podminky, které jsou Casto bliZ§i podminkidm boje, neZ je schopen
poskytnout polnf vycvik,

A umoziiuji nécvik v fedenf kritickych a katastrofickych situaci, kdy by jinak byly
ohroZeny Zivoty ¢i zdravi lidi,

A vycvik je intenzivngjsi a lze pfi ném snadno opakovat nedokonale zvladnuté ¢innosti,

A pozZadovaného stupné vycvifenosti a secvitenosti je dosahovano v krat§ich lhuitAch,

A umoZiiuji provadét automaticky zéznam akci a reakci cviCicich, tim zrychluji a
objektivizuji nisledné rozbory a hodnocent,

A vycvik je méné nikladny (napf. v ozbrojenych silich USA pfedstavuji Gspory
u pozemnich vojsk aZ 50 %, u letectva az 90 % z nakladu na vycvik),

A vycvik nevyZaduje rozsihlé vycvikové prostory (vojenské tjezdy),

A jsou eliminoviny S3kody zpusobené cviticimi vojsky, Zivotni prostfedi nenf
z ekologického hlediska zatéZovéno, obyvatelstvo neni cvi¢enim vojsk obtéZovéno,

A vycvik je pro cvitené zajimavéjsi, netrpi zbyteénymi prostoji, cviCenym poskytuje
bezprostfedni poznéani disledki jejich ¢innosti.

Polftadovd simulace v poslednich letech prokdzala, Ze je ti¢innym ndstrojem, ktery
napomdhd efektivnimu vyuZlvdnt zdrojit vénovanych stdty na svoji obranyschopnost.
V soutasném . vojenstvi jeji dloha vzristd tempem, ktery ve své dosavadni historii
nezaznamenala. Simulace se stdvé i nistrojem multinirodni integrace ozbrojenych sil.
Zddnd armdda, chee-li byt ke spinénf svého posldn{ ¥édné pripravena, hospoddrné
naklddat se svymi a okolnimi zdroji a nechce-li byt izolovdna od mezindrodniho
politického a vojenského dént, se neobejde bez jejiho rozsdhlého uplatnéni,

*) Bitva u Guadalcanalu (12. - 15. 11. 1942) byla patym velkym namoinim stfetnutim v prib&hu
guadalcanalské operace (7. 8. 1942 - 9. 2. 1943). Pokud §lo o vycet ztrat, bylo v ni zni¢eno
nesrovnatelné vic japonskych neZ americkych letounti. V bojovych plavidiech celkem byly sice
americké ztraty poetnéjsi, ale plné je vyrovnalo potopeni dvou japonskych bitevnich a jedenacti
dopravnich lodi. (N4moini bitvy guadalcanalské operace: bitva u ostrova Savo, u vychodnich
Salomount, u mysu Esperance, u ostrovii Santa Cruz, u Guadalcanalu, u Tassafarongy,
u Rennellova ostrova).

[poznamka redakce]
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