Podplukovnik gét. Ing. Werner Siemon (SRN)

Simulaéni model boje jako nastroj pro analyzu
a vycvik - predvedeni na modelu HORUS
pro stupen brigada

Soutasné a budouci podminky v ozbrojenych silich jsou charakterizovéany snizovanim
jejich pottii, omezovéanim finangnich prostedkid a zkracovanim délky zdkladni vojenské
sluzby. To v&e si vynucuje piizptisobeni vycvikovych metod.

V budoucnu budeme tedy potiebovat vycvikové metody, které jsou finan&né dostupné,
neposkozuji Zivotni prostiedi a jsou Easove optimalni. V této situaci se nabiz{ vyuZiti simu-
lace boje.

Kromé& po¥adavkd na pii¥ti metody vycviku vznikaji vSak dal¥i, dodatedné pozadavky.
Ménici se politické udélosti vyZaduji nové koncepce pouZiti a k tomu piizpisobitelné
struktury. Soutasn& se hledaji néstroje k analyze a optimalizaci budouci struktury ozbro-
jenych sil.

Simulanf model boje HORUS poskytuje moZnosti pro vycvik i analyzu, zejména pro
stupeii brigada.

Vznik a vyvoj modelu HORUS

Koncem 80. let existovaly v operaénim vyzkumu némeckého pozemniho vojska vysoce
rozvinuté simulaéni modely boje na stupni armadniho sboru (KORA) a praporu (PABST).
Oblast mezi tim, stupeii divize, a zejména stupeii brigada, mohly byt sice pokryty, ne viak
na potiebné trovni fefent. Proto byl vznesen pozadavek, aby byl vyvinut uzavieny, rychle
fungujici simuladni model (s vysokym stupném rozlieni pro zobrazeni boje) spole¢né¢ho
boje druhii vojsk aZ po stupeii divize. Prvnim krokem bylo vytvoteni brigidniho modelu,
ktery se nynf rozgifuje postupn® na poZadovany divizni model.

PiestoZe se pouZiti modelu HORUS piedpoklédda hlavng pro stupeii divize a brigdda,
miZe se v pozemnim vojsku ACR zavést pro stupeti brigéda, vzhledem k transformaci orga-
niza¢ni struktury.

Popis modelu HORUS

HORUS je model boje ur&eny k simulaci boje v¥evojskovych jednotek na stupni brigé-
da/divize, zahrnujici tyto prvky: tanky, p&chotu, d€lostielectvo, Zenijni vojsko, vojskové
letectvo, protivzdu$nou obranu, veleni/spojeni a logistiku.

Jednotky MODRYCH a RUZOVYCH se vkladaji do pofftate se svym vybavenim
a v piedpoklddané sestav&. Podle zpracovan¢ho plénu jsou jednotky rozmistény v terénu
a jsou jim stanoveny tdkoly. Vzhledem k rozdiliim mezi redlngm terénem a digitalizovanym
modelem terénu se pied zah4jenim simulace do potitate vloZend data piezkousi a opti-
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malizuje se situace. Nap¥. aby obrana tankové roty méla stejny prostor pozorovAni a G&inné
palby jako v redlném terénu, ktery byl zvolen pfi rekognoskaci.

Se zahdjenfm simulace za&nou jednotlivé prvky zpracovdvat své ptikazy. Uto&nik postu-
puje s vyuZitim terénu a pfitom je podporovén dlostfelectvem a vojskovym letectvem.
Priizkum hlésf zji§téného nepfitele a zdtarasy. Obg strany vyuZivaji pfimou a nepfimou
palbu a zdtarasy.

® Rizeni

ZvlaStnost modelu HORUS spotiv4 v automatizovaném ¥zeni. Model #df &innost prvki
bojové sestavy v z4vislosti na
— Jednotlivych vlastnich ikolech,

— vyzbroji a vybaveni,
— aktudlni situaci jednotlivych prvki.

Soustava ifdicich programii vyhodnocuje situaci a podle nf se pak déle provadgji odpo-
vidajici dil¢i pifkazy. Napiiklad pii ttoku roty d4v4 ¥dici program UTOK dfl&f piikazy
Cetdm. Piitom modul vypotitava nejvyhodn&jsi smér titoku v rdmci stanoveného pasma
ttoku vzhledem k terénu, sjizdnosti a z dostupngch informaci (prizkumnych hl4¥eni
o nepifteli). Nésledng aktivované dici programy pro Cety ifdf jejich Cinnost a hl4si
vysledky. Tyto slouZi fidicfm programiim roty jako hl4Seni o situaci k ov&feni svych rozkazii
a umoziiuji pokracovat v pIn&ni tikolu resp. piizpiisobit se nové situaci.

® Terén

Zobrazeni terénu hraje pro akceptaci zprostfedkovanych vysledkd zvI4$tni roli. Mezi
poZadavkem na optimalni piesnost zobrazeni na jedné stran& a obrovskym mnoZstvim dat
na stran€ druh€ byl ud&lan kompromis zavedenim zékladny rastru digitalniho modelu Gzemi
0 hodnot& 100 m. Varianty mohou byt provadény podle predmétu zkouméni, napf’, pouZiti
pousté misto b&ného stiedoevropského iizemd. .

Vlnitost, pokryti a zastavéni, jako¥ i sjizdnost terénu jsou v této &4sti modelu vloZeny
formou databanky.

® Vstupni data

HORUS ziskdva své4 zdkladni data z vyhodnocovani takticko-technickych dat (napf.
rozmérll vozidel, dostielu zbrani, zdsoby munice, pravd€podobnosti zdsahu, rozptylu,
priibojnosti palubnich zbran, dajii o zranitelnosti atd.) a z vysledki vysoce rozlidovacich
simulaci detailii (napt, pravdépodobnosti rozpozndvéni a identifikovani). Data jsou ulo¥ena
v databance.

® Uzivatelska nabidka

Priib&h boje je permanentn& zobrazovén v grafické podobg.

Vstupnf zad4n{ probih4 v zahajovaci f4zi formou instalace planu strany MODRE a RUZO-
VE. Boj potom miize probihat v uzavieném cyklu aZ do konce, nebo byt preruden a déle
pokracovat po jednotlivych krocich. Piipustné jsou také smi¥ené formy, piitemzZ jednotlivé
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prvky pracuji podle pfedem pevng stanoveného planu a jiné elementy je moZné interaktivng
fidit.

UZivatelské nabidka umoziiuje kdykoliv zastavit priib&h boje, provést dil¢i vyhodnocent,
zeptat se na diléi informace nebo zménit zadané piikazy.

Na barevné mapé miiZe uZivatel sledovat pohyby MODRYCH a RUZOVYCH jednotek.
Sleduje, jakou maji velikost, které byly odhaleny protivnikem a které jsou v daném okamZi-
ku pod palbou. Vice informaci by na obrazovce nemélo byt zobrazovano najednou. Podle
vysledkil provedenych testi to vedlo k nepiehlednosti.
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Vyuziti pro vycvik

Simula¢ni model boje HORUS byl dosud pouZit v celé fad® brigadnich cviteni. Nejdi-
lezit&j§im predpokladem je existence vicemistmého vybaven, tj. dostupnost hardwaru pro
vklddéni a vystup pro jednotlivé tidici prvky. Struktura tohoto cvieni a uk4zka cvi¢icich
§t4bt (jednotek) fizeni je zndzornéna na schématu.

Ulohou ifdici skupiny (RS) je predévat vysledky boje, které zprostiedkovava model (napi'
ztrty, vysledky priizkumu, stav logistiky) odpovidajicimi zobrazenimi situace, cvi¢icim
$tablim, a tak vytvéiet realisticky obraz stavu boje,

Na zdklad¥ aktualn{ situace cvidici §tdby zpracovévaji své plany, ¥dici skupiny (RS) je
vkl4daji do potitate a vypocitané vysledky ovliviiuji dal¥i priib&h boje. Podle zdmé&ri veli-
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tele miiZe byt cviteni provadéno v redlném ¢ase nebo ve zrychlené varianté, (j. ve varianté
tasove vice nfro&néjsi pro cvidici 5taby.

Model HORUS umoiZiiuje zvysit droveil pfipravy dodateénym vyhodnocenim. Cely
pribéh boje je uchovén v pocitadi a potfebné ¢asti je moZné znovu analyzovat. Lze porovna-
vat rozhodnuti cviicich s pfedem pfipravenymi. Potitatové vysledky cvifeni maji
piesv&dtivy charakter a mohou tak poskytovat trvalé u¢ebni priklady.

ProtoZe vysledky modelu HORUS mohou byt pouZity také jako vstup pro sborovy model
KORA, naskytuje se tim moZnost kompatibility, kter4 bude v budoucnosti diileZita. V ramci
NATO se vyZaduje ti¢ast na spoleCnych pocitaovych cvifenich (Computer Assisted
Excercise Capability - CAX). Clenské staty NATO, které vy¢leiiuji armadni sbory, slu¢u-
Jji ndrodni modely na bazi vypocetni techniky do cviciciho svazku. Pokud by do tohoto
svazku némeck4 strana piinesla modely KORA, bude mit moZnost priib&Zng se zi¢astiiovat
na cvi¢enich NATO od stupn& armédni sbor po brigadu.

Vyuziti pro acely analyzy

Jako néstroj analyzy mize byt HORUS pouZivan pro nasledujici dcely:

a) vyzkum v oblasti vyzbroje

Zménou vyzbroje jednotlivych prvkd, napt vybaveni obrné€ného transportéru
vykonng&j$im palubnim kanonem, priizkumného obmé&ného vozidla zlepSenym senzorem
pro priizkum nebo vozidel vykonn&j¥imi spojovacimi prostfedky, miiZe boj probihat jingym
zpusobem, a tim miiZe byt dosaZeno jingch vysledkd. Srovnéni s vysledky dosaZenymi
v priib&hu boje se standardnim vybavenim umoZiiuje zp&tn& vyuZit téchto zkusenosti k dosa-
Zeni vy&&i efektivnosti, i¢innosti boje a pomé&ru mezi ndklady na vyrobu i pouZitim pii zavé-
d&ni nové vyzbroje.

b) vyzkum v oblasti organizacni struktury

Tim, Ze existuje moZnost libovolné si volit sestavy z jednotlivych rot, praport a brigad,
vznikaji nové struktury a jejich G¢innost boje miZe byt simula&n& provéfena. Podobng jako
v oblasti vyzkumu vyzbroje je mozné zjistit zvy¥eni nebo sniZeni efektivnosti jenom ve
srovnéni se standardnimi strukturami.

¢) zpitsoby pouZiti (koncepce pouZiti)

PouZivani a piehravani riznych operanich pland nabizi moZnost vyzkouSet riizné
varianty pouZitf a riizng je srovndvat. Pro rozli¢né drovné, od roty aZ k brigadg, je tfm moZné
piezkou$et nyn&j&i koncepce pouZiti a uvaZovat o alternativnich moznostech. Tato zkuebni
varianta ma zvI48mi vyznam v dobé&, kdy se sily reagovani na krize koncep&né piipravuji na
nové pouZitf a musi byt pro tento ti¢el naleZit€ vycviceny.

Zavéry a dalsi perspektivy
Po jiz Sestiletém vy§voji, ve spoluprici s ministerstvem obrany a Ufadem pro studia

a cviteni (Amt fiir Studien und Ubungen) /Oblast operaéniho vyzkumu a firmou IABG,
Mnichov-Ottobrunn/ vznikl vykonny néstroj k zobrazovéani spole€ného boje druhii vojsk na
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stupni brigdda. Zadalo se s vyuZiti
zujici vysledky.

Dal8i v§voj modelu pfinese v nejblizsi dob& zkvalitn&ni modelovych &4sti, zejména ptipo-
jeni vojenského letectva. Pro vycvikovou variantu se bude déle upravovat a zlepSovat uZiva-
telské prostiedi.

(Psdno pro Vojenské rozhledy)

Po skonceni studené vdalky se naskytla jedineénd prileZitost vybudovat lepsi
bezpecnosini  architekturu v celé euroatlantické oblasti. Smyslem leps(
bezpecnostni architektury je zajisténi vySSi stability a bezpecnosti pro viechny stadty
v této oblasti, bez nového vytvoreni rozdélujicich ¢ar. NATO chdpe bezpecnost jako
Siroky koncept zahrnujict jak politické a ekonomické, tak obranné prvky. Tento
Siroky koncept bezpecnosti by mél byt zakladnou pro novou bezpecnosti( archi-
tektursu, kterd must byt vybudovdana postupnym integracnim a kooperacénim proce-
sem wumoznénym diky existujicim evropskym institucim jako jsou EU, ZEU
a OBSE, z nichZ kazdd by méla mit iilohu v souladu se svymi urcitymi odpo-
védnostmi a cili pri zavdadeént tohoto Sirokého bezpecnostniho konceptu. V tomto
procesu, ktery jiZ iispéSné probihd, Aliance hrdla a bude hrdt rozhodujici, aktivai
a zdkladn( roli jako jeden ze zdkladnich kameni stability a bezpecnosti v Evropé.
NATO zilstavd ¢isté obrannou alianci, jejiz zdakladnim smyslem je udrovani miru
v euroatlantické oblasti a zajistovdani bezpecnosti pro své ¢leny.

Studie NATO o rozSirent Aliance, 2ar( 1995
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