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Systémy pro podporu vycviku jednotek armady
USA v SRN

V rémci programu Mil-to-Mil byla pozvéna skupina sedmi diistojnfkii ACR do 7. vycvi-
kevého stiediska pozemnich sil americké armady, které je dislokovano v Grafenwoehr
v SRN. Grafenwoehr je vojensky vycvikovy prostor tankovych a mechanizovangch jedno-
tek. Jednalo se o jednodenni pracovni nav§t&vu, cesta i pobyt byly hrazeny hostitelskou stra-
nou. Ve skuping byli dva distojnici z VTCI GS, dva z VA Brno a po jednom z odd¥len{
aug};zmatizace ainformatizace GS, z Ustavu obranngch studif a ze Sekce zahrani¢nich vztaht
ACR,

Cilem nav¥évy bylo sezndmeni s vyuZitim vypodetnf techniky a simulétorii pro podporu
vycviku jednotek pozemnich sil USA, dislokovanych v SRN.

Program név3t¥vy zahrnoval piedn4sku o cilech a organizaci vycviku jednotek arméady
USA, sezndmeni s potitatovym modelem boje BBS (Brigade/Battalion Simulation)
a ukizku vyevikového systému SIMNET (Simulator Network) pro podporu vycviku jedno-
tek s pouZitim simulétord.

Clle a organizace vycviku

Vzhledem ke zm&ndm politické situace v Evrop€ doflo i v arm4d€ USA k urditym
zm&ndm, SniZil se rozpodet na armadu (nelze oviem srovndvat s ACR) a nésledn® do¥lo ke
snizovéni jejtho podetniho stavu, zmen$eni vycvikovych prostorii a k omezen{ polniho
vycviku. Aby byla za téchto podminek zachovéana kvalita pYipravy vojsk, je vénovéna zvyse-
né pozornost vycviku s podporou modeld boje a simulétori.

Cile vycviku jednotek jsou v souladu se stanovenou doktrinou a predpokladanymi tikoly
jednotek USA v Evropé. Priority vycviku jsou nésledujici:

- vycvik jednotek v bojové &innosti,
- zabezpedeni mirovych operaci,

- vycvik veliteli a $tibil,

- opravy a tidrzba techniky,

- vycvik jednotlivci.

Vyevik jednotek v SRN se uskutedituje ve tiech vojenskych vycvikovych prostorech.
Vycvikovy prostor Hohenfels slouZi pro polni vycvik tankovych a mechanizovanych
jednotek s bojovou technikou a je zaméten na bojovou soudinnost a pohyb jednotek. Ve
vycvikovém prostoru Grafenwoehr je jednak stielnice pro ostré stielby ze viech p&chotnich
zbrani, tankfi, BVP, d€lostielectva a déle pro stfelbu z vrtulnikd a bitevnich letadel na
pozemni cile, jednak vycvikové stiedisko pozemnich sil s vyuZitim pocitatii a simuldtord.
Vycvikovy prostor Wildflecken slouZi pro vycvik p&Sich jednotek, Zenistd a jednotek

podpory boje.
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Schéma forem vycviku, jeho organizace a zabezpefeni ve vycvikovém prostoru
Grafenwoehr je uvedeno na obr. 1.

jednotlivec

Vycvikoya strediska Pocitacove modely

Simulétory

Obr. 1: Organizace vycviku

Simuladnf model boje

Model boje BBS je detailni simuladni model druhé generace pro vycvik velitel a $tdbl
na drovni brigady a praporu. Skldd4 se z iidiciho pocitate DEC 3100, ktery slouZi jako poti-
tad velitele, a $estnécti pracovist, vybavenych pogitadi PC. Jedno pracovi$té miZe fidit aZ
20 bojovych prostiedkil. Dva potitade jsou uréeny pro simulovén{ aktivit protivnika, zbylych
14 pro simulaci vlastnich jednotek.

Jako mapovy podklad slouZi tfrozmé&rna digitalni mapa Gzemi. Bojov4 situace je zobra-
zovéna na obrazovkich pocitadi nad digitilni mapou ve formé& taktickych zna&ek a symbolii.
Ridici po&ftat velitele umoZiiuje zobrazeni celkové situace, na ostatnich pracovistich je
zobrazovan pouze piid&leny dsek bojiste.

K vytvaieni prib&hu boje blizkého realité slouZi -moduly, které zabezpedujf vypodty:

@ aktudlnich souiadnic bojovych prostiedki,

@ pohybu bojovych prostiedki,

@ piisobeni zbrani piimé stielby,

@ piisobeni zbran{ nepiimé stielby,

@ zésobovani municf,

@ vlivii minovych poli a Zenijnich dpray terénu,
@ pifrodnich katastrof a evakuace prostori.

Vycvikovy prostor Hohenfels je kapacitng uréen pro vycvik jednoho mechanizovaného
nebo tankového praporu. Pro vycvik vétSich celki je pouZito spojeni vycvikového prostoru
Hohenfels s modelem BBS. Pohyb bojovych prostiedkii praporu ve vycvikovém prostoru
je sledovan pomoci druZicového systému (GPS) a pien43en do potitate ve vycvikovém
prostoru Grafenwoehr, kde probih4 cvi¢eni druhého praporu na poc&itaovém modelu. Do
budoucna je piipravovano propojeni vycvikového prostoru Hohenfels, modelu BBS a systé-
mu SIMNET, tak aby bylo moZno provadét vycvik v rdmci brigady.

Vycvikovy systéem SIMNET

Systém SIMNET je uréen pro podporu vycviku tankovych a mechanizovanych jednotek
od organiza¢n{ drovn& osddek bojovych vozidel aZ po droveii praporu. Systém umoZiiuje
interaktivn{ vycvik v redlném ¢ase a dovoluje rozvijet schopnosti osddek, podporuje zisk4-
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vani ndvykd felenf tymové prace (od osadek aZ po prapor) a dovednosti ve veleni, Yizenf,
spojen{ a pohybu. Zaroveii integruje funkce boje a jeho podpory.

SIMNET pracuje s tifrozm&mou digitilni mapou dzemi o maximalni ploSe 80 x 70 km
(v Grafenwoehr je zachycena plocha 65 x 55 km), Zobrazovan{ bojové situace je jednak na
mapé terénu pomoci znadek a symbolil, jednak ve virtudlni realit. Ve druhém piipad® je
terén zobrazovén v&etn& porosti, vodnich toki a silnic, bojové prostiedky jsou zobrazovény
siluetami.

Hlavni ¢asti systému SIMNET jsou:

A simuldtory tanku M1 Abrams (simulétor fidi¢e, stitlce a nabijece);

A simuldtory bojovych vozidel p&choty M2/3 Bradley (simulator fidi¢e a stielce);

A velitelské stanovisté, které zabezpeduje iizen{ paleb délostielectva, ¥{zeniletecké podpory
a urtovani cili, dale kladeni minovych poli a vytvaieni priichodi;

A pracovité logistiky, zaji$tujici dopliiovani paliva, munice a organizaci oprav posko-
zenych prostiedki;

A pocital se systémem ifzenf sil a prostiedkd, s bankami dat digitdlntho modelu dzem{
a bojovych prostfedkd vlastnich i protivnika;

A velkoplo¥né obrazovka pro sledovéni bojové situace na digitdlni mapg terénu;

A tfi obrazovky pro zobrazeni bojové situace ve virtudlni realit€;

A video pro z4dznam a reprodukei priib&hu cviceni.

Systém zaji¥tuje interakci mezi simul4tory bojovych vozidel, po&itatovymi moduly systé-
m pifmé podpory boje a moduly zabezpe&eni. Kazdy simuldtor je samostatnou jednotkou,
kterd je propojena pomoci sité s iidicim po&itacem, pocitatem pro grafické zobrazen,
zvukovym systémem, piistrojovym vybavenim simulétoru (ekvivalentnim s vybavenim
bojového prostiedku) a databazi terénu.

Potitag bere v tivahu pro v¥echny simulétory po¢ate¢nf souiadnice prostiedku, orientaci
v terénu a polatedni zdsobu munice a paliva. Osddky simuldtord plni uloZené ikoly
v koordinaci s ostatnimi d¢astniky pomoci ridiového spojeni, které je navrzeno podle zésad
struktury veleni skutednych jednotek. V pritb&hu vycviku dovoluje systém velenf a ifzeni
simulovat minometnou a d&lostieleckou podporu, tdery bitevniho letectva a vrtulnikd,
doplitovani, opravy a €innost velitelského stanovisté.

Zaji¥tuje pomoci poditadové simulace zobrazovéani a pohyb bojovych vozidel, letadel,
vrtulnikd a jednotek vlastnich sil i sil protivnika. Systém vlastnich sil (SAFOR) vytvari
zobrazeni tankd M1 a bojovych vozidel p&choty M2/3 pro piipadné dopliiovéni vlastnich
jednotek a téZ zabezpetuje jejich pohyb. Pro dopln€ni scénéie boje mohou byt do zobrazeni
piidavany vlastni tanky a BVP. Bojové prostiedky protivnika a jejich pohyb jsou vytvéieny
modulem OPFOR. Jsou modeloviny podle zésad organizace, doktriny a taktiky byvalé
sovétské armady. Simuluji tanky T-72, BVP-2, bitevni vrtulniky Mi-24, Mi-28 a d&lostie-
leckou podporu.

Simulatory, podpora boje, zabezpeteni sluZeb, SAFOR, OPFOR a ostatni systémy jsou
propojeny pomoci Ethernetovské sit€ LAN.

Priib&h kaZdého cvideni je zaznamendvén pro pozdéjsi rozbory a vyhodnoceni. Piesny
zéznam priibdhu cvi¢eni miZe byt prehrdvan a zobrazovin na map€ pomoci taktickych

107




Zgkladnf vycvik: - jednotlivce
- druzstva (osédek)
- Cety

m

Osﬁdka, deta, rota

« Nécvik na simuldtorech
- Ostré stielby

Prapor - Cvidenf na modelu SIMNET
Staby - Vyevik na BBS
Vyhadnoceni a rozbor

Y

- Bojovy vycvik &et a rot
- Cviteni praporu (7 dnd)
- Vyhodnoceni, rozbor

|
S
Obr. 2: Vyevik mechanizovanych a tankovych jednotek

znatek i na obrazovce ve formé virtudlnf reality. Z4znam dovoluje reprodukci cviteni od
libovoln& zvoleného Easového okamZiku.

Modely SIMNET v rozdflné konfiguraci jsou ve SRN umistény v lokalit4ch:

% Grafenwoehr - pro vycvik praporu, s vybavenfm 29 simulétord M1 Abrams a 14 simu-
latord M2/3 Bradley;

% Friedberg - pro vycvik roty - 9 M1, 4 M2/3;

s Schweinfurt - pro vycvik roty - 4 M1, 9 M2/3.

Organizace bojového vycviku mechanizovangch a tankovych jednotek je obdobnd pro
tizem{ USA jako pro zdmoif. Zdkladnf v§cvik do drovn& ety probfha ve stalych posddkéch.
Pro vycvik prapord se jednotky piesouvajf do vycvikovy§ch prostori, kde probfh4 nécvik
stieleb osédek a et nejprve na simul4torech, ndsledné ostré stielby na st¥elnici, déle vycvik
soudinnosti a pohybu v rotdch a praporech op&t na simuldtorech a modelech jako piiprava
na polnf vycvik ve vycvikovém prostoru Hohenfels.

Schéma vycviku mechanizovanych a tankovych jednotek v SRN je uvedeno na obr. 2.

Po eskalaci konfliktu v byvalé Jugoslavii se na moZné nasazenf do mfrovych akcf v rAmci
jednotek OSN pifipravovaly i jednotky armé4dy USA dislokované v SRN. Z toho diivodu
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byla do modelu SIMNET uloZena databéze trojrozmé&mé digitalni mapy tdzemi Chorvatska
pro ndcvik piloti a fidi¢h pied nasazenfm.

SIMNET je ziejmé& v soucasnosti jediny vycvikovy prostiedek umoZiiujici interaktivn{
spolupréci simuldtorii, modelii a vycvikového prostoru. Piitom podle dstni informace jedno-
ho z distojnikii vycvikového stiediska byla jiz v USA dokon&ena nova generace vycvi-
kového systému, kterd ma SIMNET v blizké budoucnosti nahradit. Z ostatnich partnerd
v NATO jedin& Francie zahéjila v roce 1994 budovéni obdobného stiediska, jehoZ dokonde-
nf je pldnovéno po roce 2000. Ostatnim armadém, véetn SRN, se takovyto projekt jevi

* finanéné pifli¥ ndrony.

L O

Za soutasné situace v Evropg, vzhledem ke v¥em limitujicim faktoriim, se pouZivéan{
modeld boje pro vychovu a vycvik velitelii a $tdbi, i dal¥i vyuZiti simuldtord pro podporu
vyeviku osddek a malych jednotek, stdv4 nutou podminkou pro pifpravu vojsk. Pokud CR
usiluje o vstup do NATO, je nezbytné, aby ACR byla na dérovni jeho armad nejen ve
zbratiovych systémech, ale i v kvalité vycviku a zpiisobech ¢innosti $tAbi. To znamen4,
¥¢ ACR musf byt co nejdifve vybavena i modernimi prostiedky pro podporu v§cviku
a pifpravy velitelského sboru simul4tory a modely boje.

V oblasti simulétorii je situace znatn& nepifizniva. Soucasna generace simulétorii vyra-
b&nych na Zapad€ m4 vysokou technologickou troveii, a tomu odpovida i jejich cena, pohy-
bujici se ¥4dov& v desitkdch miliond K&. Tvorba simulitord v CR, vzhledem k dtlumu
vojenské vyroby a likvidaci vojenskych v§zkumnych dstavi, by dovolila vyrobu simulétoril,
generatné odpovidajicich osmdesétym létdm. Piesto je moZno, vzhledem k daleko niZ¥im
ndkladiim, bréat tuto alternativu v dvahu. Napiiklad systém SIMNET pouZiva simuldtory
star§f deseti let, a piitom je kvalita vycviku podle vyjadieni odbornikii na velmi dobré drovni.

Pro zav4dén{ modelii boje a vycvikovych systémii do ACR je rovn&% mo¥né zvatovat
nékup v zahranici nebo vlastni tvorbu.

Pro nfikup modeli v zahrani¢f hovoif skutenost, Ze armady vysp&lych stati tyto mode-
ly pouZivaji mnoho let, maji s jejich tvorbou rozshlé zkuSenosti a je moZno je ziskat ihned.

Proti stojf nésledujici skute¢nosti. KaZdy model, zv145t€ detailnf, vyZaduje dpravy pro
%(;ﬁ:\inky ACR, které si vy%4dajf urtity &as. Pifkladem mi¥e byt zavadény model logistiky.
4 armdda NATO nebude ochotna proddvat nejnovejsi produkty, proto je moZno
piedpokl4dat, ¥ mi%eme ziskat modely star§i deseti let. Z4dny model neni mo¥no ziskat
zadarmo piedevsim proto, Ze vétSina modeli je vytvaiena civilnimi firmami. Jejich ndkup
je navic zpravidla vazan na ndkup poitatové sit€ dané firmy.

Pro vlastni tvorbu modeli hovoif skutetnost, Ze n&které pracoviit$ ACR se proble-
matikou modelil boje zabyvaji nékolik let a maji poZadované znalosti a zku¥enosti. Doba
vyvoje modelu by byla pii minimélnich ndkladech srovnateln4 s dobou jeho dpravy pifindku-
pu v zahranici.

Proti stojf tyto skutetnosti. Prvnf je mimoi4dné slabd vybavenost pracovist ACR
vykonnou vypodetni technikou. Chybf grafické pracovni stanice pro rychlé zpracovén{
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mapovych podkladi a bojové situace, i vikonné plotry pro jejich tisk. Dal3i je rozi¥t&nost
vyzkumnych pracovisf, jejich zahlcen jingmi dkoly a minimalnf po&etnf stavy pracovnikd.

Kromé& ndkupu v zahrani¢i nebo vlastni tvorby se ale nabfzf tieti moZnost. V priib&hu
navitévy jsme se dozvédéli, Ze ve vycvikovém stiedisku Grafenwoehr se v leto§nim roce
podilela na cvienf i jednotka holandské armady. Pii té pifleZitosti byla tato moZnost do
budoucna neofici4lng nabidnuta i pro ACR. Vzhledem k nagim skromnym moZnostem by
vyuZivani sluZeb stfediska americké arm4dy naSimi jednotkami mohlo zlep§it perspektivy
eventuéilntho vstupu CR do NATO,

Re¥eni budouctho v§voje ACR, a tedy i v§¥e uvedenych problémd, je v rukou MO a GS.
Faktor &asu je nedprosny. Na rychlosti rozhodovéni zdvisi, zda se bude odstup od zépadnich
arméd déle prohlubovat, &i nikoliv.
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