Plukovnik Ing. FrantiSek Rousar

K nékterym problémiam pocitacového
modelovani ve vojenstvi

V uplynulych zhruba dvou letech bylo v nasi armadé uskutecnéno nékolik poku-
st o nastoleni a ndsledné feseni problematiky modelovani éinnosti armédy,
o vytvaren/ modelt na podporu pripravy obrany stétu a fizen/ vojsk v jejim prabéhu.
Lze konstatovat, Ze se nesetkaly s primérenymi, zejména praktickymi odezvami
ani vysledky. V ndvaznosti na odborny seminark modelovani, ktery se pod zastitou
zastupce nacelnika generélniho $tabu pro operacni véci uskutecnil 22. tnora t. r.
ve VTOPU Dobruska, chei timto éldnkem prispét k oZiven! zdjmu vojenské
vefejnosti o tuto problematiku, pripadné i opétovnému navozeni Usilf o jejf fesent.

Nekladu si za cil Upiné vycermpani tematiky modelovani ve vojenstvi obecné
a pocftadového modelovani zviast (jejf rozsah a sloZitost se vymyka jednomu jedi-
nému ¢lanku) a necinim si ndrok na jednoznacné soudy a zavéry. Jsem si védom,
Ze nékteré myslenky tohoto clanku mohou byt polemické a vyvolat $irsf diskusi.
Domnivdm se vsak, Ze pravé tato miZe prispét ke sjednoceni nazori a pristupd,
k usnadnéni vzajemné komunikace v dané oblasti.

¥ A K
Modelovani, modely a nékteré jejich viastnosti

Modelovanl |ze definovat jako samostatnou (specifickou) disciplinu a ddlezitou
metodu vojenskovédeckého vyzkumu i poznavanizéakonitosti ozbrojeného stretnu-
ti, bojové pfipravy a vycviku vojsk, struktury, metod i forem préace organt veleni
apod. Jde o metodu efektivni a velice ¢asto jediné moznou. V dal$im se zaméfim
predevsim na modelovan( obrannych operaci a bojové cinnosti.

Pokud jde o o modelovani ve vztahu k pfipravé, vedeni a fizeni obrany statu,
jeho smysl a téZisté spociva v popsani redlné (nebo pravdépodobné) existujicich
objektt a probihajicich procest v zajmovém prostoru armédy (na teritoriu statu,
armadniho sboru nebo brigady, v pfiléhajicich prostorech) a jejich zobrazeni
(nahradé) v podobé specialné vytvofenych analogii originalu - model.

Pod pojmem meodel mizeme tedy chapat uméle vytvofenou analogii struktury,
vlastnosti a chovani originélu s pfedpokladem, Ze se v pfisné definovanych poza-
davcich a prostfedi chova obdobné jako modelovany original. Z uvedeného Ize
odvodit, Ze model je cllem a produktem modelovani. Ve fazi modelovani (ve smyslu
konstruovani modelu nad originalem) tedy model ,jde za origindlem", stava se jeho
vice ¢i méné presnou interpretaci, jeho obrazem.
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Ve vojenstvi se do kategorie modeldi bojové ¢innosti armédy zpravidla zahrnuje
v8e, co nahrazuje skute¢nou (nebo domnéle reélnou) cinnost armady a jejich
sloZek: od cviceni vojsk v terénu riizného rozsahu, pies velitelsko-§tabni nacviky
a cviéeni, klasické znakové modely na plastickych stolech, mapéach, oleatéach,
schématech a grafech, aZ po matematické modely a modely poéitaové.

Smyslem pouziti modell je pak simulace (experimentalnirealizace) , hodnoceni
a ve specifikované mife i ovliviiovani stavu zkoumanych objektd a pribéhu zkou-
manych proces. V této fazi se tedy model jakoby stava ,originalem”, poskytujicim
podklady pro hodnoceni a rozhodovan( o originalu skuteéném. Zfejmé proto se
velmi ¢asto simulace na modelech nazyvé taktéZ modelovanim, pojmy modelovani
a simulace se ztotoZriuji nebo zaménuji. Takovy pfistup neni zcela piesny, nicméné
je zaZity, a tudiz se mu neni nutném bréanit. Ve vzdjemné komunikaci by véak
v kazdém konkrétnim pfipadé mélo byt jednoznaéné ziejmé, zda jde o modelovanf
ve smyslu konstrukce modelu originalu nebo jiz o experimentalni fazi simulace
s vyuzitim modelu.

S ,matematizacl’ vojenského uméni, uplatiiovanim logickomatematického
aparatu a kvantitativnich metod, védeckotechnickym charakterem probihajicich
zmén ve vojenstvia s tim spojenou nutnostioptimalizace stéle sloZitéjich systéma
a proces( veleni a fizen, se zavadénim prostiedki vypodetni techniky, automat-
izace a informacnich technologii, nabyva na stéle vétsim vyznamu matematické
a poéltatové madelovani. Podstatnéjsi soucasti prace organt veleni a fizeni se
stalo pfesné kvantitativni hodnoceni a pfedpovéd' ¢innosti armédy. Pro to jsou
nezbytné nejen kvalitativni popisy obecnych zé&konitosti, ale i dostate¢né kvanti-
tativni popisy charakteristik, vazeb, vztahll a vzajemnych zévislosti ozbrojeného
stretnuti.

Pod pojmem poéitadovy model mizeme chapat v poéitadi realizovanou analo-
gii struktury, vlastnosti a chovani zkoumaného originélu (obranné operace, bojové
c¢innosti). Takovy model zahrnuje mj. kvantifikované a matematicky popsané
(formalizované) objekty, procesy, charakteristické rysy, vazby a zakonitosti ozbro-
jeného stfetnuti, pfevedené do algoritmizovanych zavislostia postupt, transformo-
vané do programovych modull a systém, informaénich struktur a ,svéfené“k piné
nebo ¢astecné realizaci pocitadovym systémim. Z tohoto pohledu se jevi po&i-
tacové modelovani jako pojem $irsf nez modelovani matematické, nebot je jeho
materializaci v pfislusném prostfedi.

Zadny model, tedy ani model po&itadovy, nemtize zobrazit original v pIné identité
(nebyl by pak modelem, nybrz originalem), jesté nikdy, nikde a nikomu se takovy
model nepodafilo sestavit. V tom spociva jedna z dllezZitych vlastnosti, ale i podmi-
nek konstrukce vSech modeld - origindl Je v modelu vidy zobrazen zjedno-
dusené. S timto védomim je nutné k tvorbé modelt a jejich vyuzivani pristupovat,
je tfeba pfedem definovat, co od modelu o¢ekévame, na jaké zkoumané otazky
mé davat odpovéd, pro jaky stuperi a organ veleni je uréen apod. Jeding tak Ize
dospét k jasnému néhledu na to, které objekty a procesy jsou pro modelovani
podstatné a musi byt v modelu zobrazeny, které z nich jsou nepodstatné a Ize je
opominout, co je nutné v modelu popsat co nejpfesnéji a co je naopak mozné gene-
ralizovat apod.
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Jestlize uvazime, Ze pro néktery organ veleni (vyzkumny Gkol) miZe byt pro
zkoumani realného objektu ¢i procesu podstatnym to ¢i ono a pro druhy orgéan
(Ukol) néco jiného, musime pfipustit, Ze pro jeden a tyz original miZze byt sestrojeno
vice Géelové cilenych modell, resp. urcity komplet diléich modeld, které ve svém
souhrnu (opét v8ak pouze zjednodudené) zobrazuji original v Sir§im rozsahu.
V tom je vyjadien vztah mezi konkrétnim (jedinecnym) a obecnym pfi zkoumani
daného originalu (Gkolu) a pii konstrukci modeld.

Dalsf dulezitou vlastnosti modelu, ale i objektivnim zékladem a charakte-
ristickym rysem pocéitacového modelovanl, je izomorfismus originalu a modelu,
tj. mira a forma vzajemné funkéni a informacni shodnosti mezi modelem a mode-
lovanym originélem, resp. stuperi hodnovérnosti a forma pfenosu informaci z origi-
néalu na model a naopak. Na izomorfismu zavisi, co je v modelu vici originalu
hodnovérné a co jen pravdépodobné, zda pouZity forméalni logickomatematicky
aparat mGZe na originalu skute¢né ,fungovat” (resp. zda original viibec zobrazuje)
apod. Ve fazi pfenosu informaci z modelu na origindl jde pfedevsim o interpretaci
vysledkd simulace, pficemz nemusi jit jen o ziskani relevantnich podkladd pro
hodnocenl originalu a pfislusny proces rozhodovéani, ale mnohdy tento zpétny
pfenos informaci muze vést k odhaleni (poznani) nééeho podstatného na originalu,
co dosud za dulezité pokladano nebylo. lzomorfismus je tedy nejen nutnou, ale
i postacujici podminkou k tomu, aby se original mohl stat modelem, a aby na mode-
lu mohl byt original simulovan. z tohoto pohledu jsou tedy original a model mode-
lem jeden druhého, vstupuji do symetrického poméru, dva izomorfni systémy
+modelujf jeden druhého".

V piipadé ozbrojenych stfetnuti jde o modelovani systému rozsahlych a sloZitych
(nejen ve vztazich strukturnich, ale i vztazich funkénich), proto je zde izomorfismus
originald a modell vysoce sloZitou zaleZitosti. Nutno fici, Ze mira aforma shodnosti
originalu a modelu zde zavisi na poznavajicim, hodnoticim, modelujicim subjektu
- organu velenl, vyzkumném tymu, vyvojovém a projektovém pracovisti, ktery
Uroveri izomorfismu uréuje v zavislosti na zkoumaném problému (Ukolu), ale
i podle Urovné svych znalosti a schopnosti.

Pojem izomorfismu je nékdy ne zcela pfesnd ztotoZriovan a zamériovan
s pojmem validita. Uvazime-li, Z2e validita je definovana jako mira pravdivosti
zobrazenl originalu modelem, ktera pfipousti vysledky simulace na modelu pova-
Zovat za vysledky ziskané realizacl a studiem originalu, Ize zde silné prvky
podobnosti obou pojmi nalézt a pro béZnou praxi jejich zamériovani pfipustit.

V&echny pocitacové modely patfive své podstaté do tfidy informaénich mode-
10, resp. jsou informacnimi systémy. Pfislusny subjekt nejprve vytvoii myslenkovy
model originalu, ktery potom pfevede do tvaru formaliniho popisu, resp. do znako-
vého modelu. V pfipadé pocitacového modelovani jde predevéim o pouZiti jazy-
kovych znak( z mnoZiny pfirozenych nebo umélych jazykd. K umélym jazykim lze
pfifadit napf. forméalini logické a matematické symboly a vztahy, Sifrovacl nebo
kédovaci systémy, programovaci jazyky apod. Myslenkovy a znakovy model je pak
pfeveden do takového tvaru, kterému poéitaé ,rozumi‘ a dokéze s nim pracovat, tj.
do tvaru soubor( dat.

Mnozinu dat poéitacového modelu Ize zjednodusené rozdélit do tif skupin. Do
prvni skupiny patfi tzv. vstupni informace, napf. o silach a prostfedcich vlastnich
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vojsk a protivnika, topogeodetické informace o Gzemi v zajmovém teritoriu, Udaje
o socialnim a klimatickém prostfedi vedeni operace, o kvantitativnich charakte-
ristikach pouzitych zbrani a bojové techniky apod. Do druhé skupiny jsou zafa-
zovany programy Jako datové soubory, které realizujf operace se vstupnimi
informacemi, transformuiji je pro dal$i zpracovani nebo vystupniho tvaru pro uziva-
tele modelu. Programy, resp. programové systémy realizuji logickomatematické
modely a algoritmické popisy originalu a umoZiuji simulaci nejen jeho statickych
stav(, ale pfedevsim jeho dynamického vyvoje v definované rozmanitosti zavislosti
a podminek. Konecné treti skupinu tvofi vystupni informace, poskytované jako
pocitacové vystupy uzivateli modelu,

Je tfeba si uvédomovat, Ze v8echny modely, véetné seberozsahlejsich cviceni
§tabu a vojsk, poskytujipouze moznost kvazipraktického" zkouméni a provéfovani
vojenskovédeckych hypotéz a predpokladd, Ze obsahuji jistou miru nejistoty.
Ostatné mira nejistoty existuje uz v samotném modelovaném, zvlasté pak slozitém
originalu, jakym ozbrojené stfetnuti je. Skutecné ovéreni, potvrzeni pravdivosti
nebo vyvracen( a naslednou korekci teoretickych hypotéz maze prinést jen a jen
redlné a v potfebném pocétu opakované vedeni operaci (bojové ¢innosti), coz
pochopitelné z mnoha davodi nenf uskutecnitelné.

Je uziteéné pfiznat, Ze pfes v8echna objektivni omezeni i potencionéiné
subjektivni nedostatky (ly vsak existujiiv realném originalu) ma modelovani jednu
pozitivnf vlastnost a poskytuje jedineénou vyhodu: umozriuje ,neomezené" simu-
lovani realnych objektd a proces, jejichZz praktické provadéni by bylo velice
nakladné, opakovatelné neuskutecnitelné, realizovatelné jen v omezeném rozsa-
hu nebo vilbec ne. Tato skutecnost je zvlasté zajimava a pfitazliva pravé ve vztahu
k ozbrojenému stfetnuti a jeho diléim procestim. Napifklad na pocitacovych mode-
lech a pfedev$im pravé na nich Ize uskutecnit dostate¢né velky pocet simulacl
originalu a vyvadit z nich potfebné statistické podklady, hodnotit vystupy specialni-
mi matematickymi metodami, srovnavat stovky variant pro formulaci zavéru
a rozhodnuti, simulovat nevratné procesy apod.

Klasifikace a nékteré problémy konstrukce modalu

Pouzitl potitacovych modell ozbrojeného stietnuti (operaci, bojové ¢innosti)
ma podle vZitého rozlisSovanit¥i zakladni oblasti, podle nichZ Ize modely také tiidit,
klasifikovat:

4 Prvn( oblast predstavuje védeckovyzkumna sféra spolu se strategickou Grovni
rozhodovani, veleni a fizeni. Zahrnuje napf. zkoumani existujicich ¢i pravdé-
podobnych rizik a ohrozeni bezpeénosti statu, analyzu a prognézovani vojensko-
politické situace, formulovanivojenské doktriny, rozvojoperaéniho uméni a taktiky.
Maze davat odpovédi na otazky, jak silné (pocetna) arméada je nezbytna k obrané,
jakou méa mit strukturu z hlediska druhtl ozbrojenych sil, vojsk a sluzeb, jak ma byt
armada disloka¢né uspofadana jiz v dobé miru a jak ji optimalné v jednotlivych
pravdépodobnych variantach uspofadat pro pfipadné ozbrojené stietnuti, jakouma
mit vyzbroj a bojovou techniku, jak fesit jeji vestranné zabezpeceni atd.
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Modely slouZicl této sféfe jsou nazyvany modely vyzkumnymi, nékdy téz
modely globalnimi. Ckruh jejich uZivatell je zpravidla pfesné vymezen, oriento-
van pfedeviim na statni organy rozhodujicl ve vécech obrany statu, vrcholové
funkcionafe ministerstva obrany a generélniho stabu a vybrané vyzkumné
pracovniky. Vzhledem k Gkoltiim, ke kterym jsou urceny, je na modely této tfidy
kladen pozadavek vysoké miry izomorfimu a validity. Pro simulaci na téchto mode-
lech v8ak zpravidla neni rozhodujici prace v ,realném ¢ase", nebot nejsou spojeny
s bezprostfedni bojovou éinnosti armady, nehledé na to, Ze jejich rozsahlost by to
stéZl umozriovala.

¢ Druhou oblastf, v nadl arméadé ziejmé nejvice modely saturovanou, je oblast
vyuky a vycviku. Jde pfedevsim o stéru vojenského skolstvl, méné jiz o sféru
¢innosti veliteld a §tabl v jejich velitelsko-stabni pfipravé, v niz jsou k dipozici
pouze diléi fragmenty (Glohy) modell a v niz modely z kategorie véleénych her
dosud prakticky abstinuji.

Modely z této oblasti se oznaduji jako modely vyevikové. Jejich poslanim je
predevsim porovnévat a odhalovat dusledky rozhodnuti cviéicich velitelt a §taba,
Jnutit” je rychle reagovat v rdznych situacich, procvicovat je v samostatnosti pfi
rozhodovani apod. Poskytovani podkladi a usnadriovani prace cvicicich je
u téchto modeltl z4leZitosti omezenou, spi$e jen privodni a druhofadou. Tyto
modely Ize zjednoduSené pfirovnat k jakymsi Stabnim trenazerim, kdy fidici
zaméstnani (ucitel) ma moZnost do pribéhu modelové situace vstupovat, hodnotit
pfijata feseni a ovliviiovat dal$i postup, pfipadné opakovat pfedchozfkroky. Na tyto
modely neni zpravidla uplatriovano ani méfitko prace v ,redlném ¢ase", ani poza-
davek vysoké miry validity (to véak neplati, pokud jsou konstruovany s tim, Ze majf
byt vyuZivany téZ jako modely $tabni).

¢ Tietl oblast vyuzivani modell je bezprostiedné spojena s rozmanitou skalou
praktickych cinnostl velitelti a staby v realnych podminkéch pifpravy obrannych
operaci (bojové ¢innosti) a veleni podfizenym vojskim v jejich pribéhu. Modely
z této tiidy jsou cllové orientovany na podporu armadniho hierarchického systému
velenl a rizeni, ke zvy$eni jeho objektivnosti, pruznosti a celkové efektivnosti.
Kromé kvantitativniho hodnoceni situace na bojisti, stavu a moZnosti viastnich
vojsk a vojsk protivnika, vzajemnych pomérl a zavislosti mezi nimi a mnoha
dalsich otdzek se od nich odekava, ze budou na vystupech velitelim a $tabim
poskytovat mnoZiny moZnych fesenf ukoll (situaci) s vybérem podkladi pro pfijeti
optimaln( varianty. Principialné jde tedy o to, aby model (komplex modeld) posky-
toval velitelim a §tablim kvantitativni podklady pro adekvatnikvalitativnihodnoceni
a pfijeti zdavodnénych rozhodnuti.

Modely z této oblasti jsou oznacovany jako modely Stabnl, piip. velitelsko-
-8tadbnl. Vzhledem k tomu, Ze jejich pouZiti je bezprostiedné spojeno s pfimym
vedenim bojové ¢innosti armady, je na jejich realizaci (simulaci) kladen piisny poza-
davek prace v ,realném case". Pozaduje se od nich také vysoka mira validity, bez
niz by vysledky simulace mohly velitele a $taby zavadét k mylnym rozhodnuti m se
v8emi z toho vyplyvajicimi dasledky. Vyznam téchto modell vychazi z ovérené
teze, Ze klicem k uspésnému vedenl obrannych operaci (boje) nejsou ani tak
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kvalitni zbrané atechnika, jako spi§e schopnost velitelt a $t4b( pifslusnych stuprit
adruhi vojsk tyto zbrariové systémy a vojska fidit. Pravé k tomu sméfuje budovani
a vyuZivani polnich systéma typu C*? tj. systéml veleni (Command), fizeni
(Control), spojenia komunikaci (Communication), vypocetnitechniky (Computers),
prizkumu (Intelligence) a vzajemné spoluprace (Interoperability). Ve struktuie
téchto systémd Ize Stabnf poditacové modely zaclenit do ¢asti vypocetni techniky,
pochopitelné se vS§emi vazbami na ostatni systémové ¢asti.

Jednim z vibec nejslozitéjsich, zejména objektivnich problému pfi sestavovani
pocitac¢ovych modeld bojové ¢innosti armady, je dosazenl jejich validity. Je tomu
tak zejména proto, Ze nemize byt verifikovana dostateénym podétem realizace
skutecnych originald, ze nenf k dispozici dostatecny historicky podloZeny sta-
tisticky material. Viychodiskem z této situace je maximalnitransparentnost modelu,
jeho struktury, funkci a vazeb tak, aby umoZriovala logicky vécné a procesné
interpretovat a oddvodriovat jeho fungovani (chovani). Uréitou cestou validizace
modelu je i porovnani pribshu a vysledkd simulaci s pribéhy a vysledky
vojenskych stfetnuti v riznych ¢astech svéta. Pfes pouziti riznych dostupnych
metod a prostiedk( v8ak mira a oblast validity modelt vzdy zGstane polemickou
a nelze spoléhat na jejl absolutni Groven.

Neméné objektivné i subjektivné naroénym problémem modelovani bojové
¢innosti je problém formalizace a kvantifikace objektd, procesi a vztahtl ozbro-
jeného zépasu. Na tom totiz zavisi, které z nich Ize popsat formélnim logicko-
matematickym aparatem, transformovat do algoritmli, do poéitadovych
programovych a datovych struktur (systému). Realizovat tento transformacdni
proces vyZaduje nesporné dikladné poznanf originélu, vysokou Grover tviréiho
mys$leni a schopnosti vSech subjektd, které se tvorby modelu a jeho verifikace
zGc¢astriujl. Zda se, Ze pro sestaveni modelt, pro néz bude charakteristicky mensi
pocet podstatnych (dominujicich) a vzajemné zavislych vazeb, je pithodnéjsi
pouZivat formalni aparat diferenciélntho a integralniho poétu. Naopak pro mode-
lovani objektd a procest s velkym poctem vazeb, na sobé pfili nekorelujicich,
bude vhodnéj§f aparat pravdépodobnostni a statistické matematiky. Uvedené déle-
ni je v8ak relativni, ve sloZitych systémech, tj. i v modelovéni bojové &innosti, se
ve vhodné kombinaci uplatni oba zminéné pfistupy.

Ponékud jednodussi (nikoliv véak jednoduchd) situace je v metodologii kvanti-
fikace materidlnich faktori bojové cinnosti. Zvlasté obtiznym a problematickym
Ukolem je vak kvantifikace a vlastni modelovanitakovych ,mékkych*faktord, jaky-
mi jsou napfiklad charakteristika lidského ¢initele v bojovych situacich, pravdé-
podobnostni mira (neurcitost) zamyslu, rozhodovanf a chovani protivnika apod., tj.
subjektivnich a zejména sociélnich stranek ozbrojeného stietnutl. Také odtud
zfejmé prameni urcita nedtivéra v matematické a pocitacové modelovéni a nechut
se jim vibec zabyvat. Bez ného, jako soucésti véestranné informatizace veleni
a fizenl, nelze vSak posunu v dané oblasti dos&ahnout.

Opomenout nelze ani otazky ucelenosti (komplexnosti) modeld. Teoretické
prace i praktické zkusenosti vedou k zavéru, Ze jedinou re4lné dosazitelnou cestou
a nejvhodnsj$im pristupem je sestavovani soustavy Géelovych, cilové oriento-
vanych a do jisté miry samostatnych modeld, z nichz kazdy zobrazuje bojovou
¢innost z riznych presné definovanych hledisek, z pohledu rdznych druh( vojsk
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apod. Stuperi potifebné kompatibility a izomorfismu nejen mezi modely a origi-
nalem, ale také mezi dil¢imi modely navzajem, bude zavisly napiiklad na tom, co
je pro zkoumany objekt nebo proces v daném konkrétnim pfipadé dominantni,
podstatné a vyskytem stalé, zda tyto rozhodujici a do modell transformované
faktory mezi sebou koreluji i nikoliv. Pozadavek kompatibility po¢itacovych modelt
a jejich datovych (programovych, informacnich) elementd, vystupuje do popfedi
nejsilnéji u 8tabnich modelu jako souéasti jiz zminénych jednotnych systému typu
C*1%. V tomto piipadé navic nabyva na vyznamu také predpoklad jejich otevienosti
a unifikace pouzitych prostfedku a zvolenych technik.

Stav a moznosti po¢itacového modelovani v ACH

Neuspokojiva situace v pocitadovém modelovani v nasi armadé je podle mého
nazoru odrazem nizké ,spolecenské poptavky", ale také objektivniho teoretického
a produkéniho potencialu vlastnich védeckovyzkumnych, vyvojovych a projekto-
vych pracoviét. Pfesto Ize nékteré v arméadé dosazené diléi vysledky a ziskané
zkusenosti do budoucna vyuzit. MAm na mysli zejména poznatky a diléi modely
difvéjstho Vyzkumného Gstavu GS, Vojenské akademie v Brng, Vyvojového
a projektového stfediska AVV (VPS AVV), vypodetnich stfedisek 1. as, 3. sTL a 4.
sPVO, Vojenského technického Gstavu 030 (VTU 030) a Institutu vyzkumu
operac¢niho uméni (IVOU),

Jisté nelze oéekavat, Ze v armadé budeme mit v kratké dobé dostatek a dosta-
teéné ucelenych modell bojové ¢innosti. Uvazime-li, Ze témito ukoly se ve statech
NATO soustiedéné zabyvaji velmi pocetné tymy a organizace jiz cela desetileti,
byla by takova predstava pfinejmensim naivni. Pljde spie o vybér téch
nejpotfebnéjSich modell z hlediska jednotlivych stupit veleni a $tabd druhd
ozbrojenych sil, o jejich konstrukci od modeli epizod, postupné ,nabalovani
a propojovani do vétsich celkd, véetné jejich pribézné korekce podle ziskanych
zkusenosti. Na stanoveni redlného programu v této oblasti zavisi nejen pocatek,
ale i pribsh praci a Uspésnost vysledku,

Pro feSenl problematiky poéitatového modelovani bojové &innosti ve
prospé&ch ACR se podie mého nédzoru nabizejf tfi nasledujici moZnosti, jejichz
realnost a nakladovost muzZe zhodnotit az jejich praktické naplriovanf:

@ Prvni moZnostl je vytvaren( poéitaéovych modell ve védeckovyzkumnych,
vyvojovych a projektovych pracovistich ACR. Dnes v&ak takova pracovists, ktera
by se problematikou pocitadového modelovani ucelené zabyvala, v podstaté
neexistujl. Mnoho jejich dfivéjsich pracovnikd, ktefi ji méli zviadnutu a mohli by jeji
fedenirozvijet, z arméady odeslo nebo preslo do jinych funkei. Nékteri vsak zistali,
a i kdyz se modelovanim zabyvaji jen z vlastni zaliby a nejsou motivovéani spole-
&enskou objednavkou, mohou tvofit zaklad pro dalsi feseni dané problematiky.

Bylo by proto potfebné tyto roztfidéné potencialnikapacity soustfedit do jednoho
& nékolika pracovist. Tak napfiklad modelovani ve prospéch $tabl pozemniho
vojska by se mohlo koncentrovat ve VPS AVV ve spolupréci s VA Brno, IVOU
a VVSPV Vyskov. Na modelovén] ve prospéch letectva by se mohlo zamérit vypo-
éetni stfedisko 3. sTL spolu s VTU 030 a VA Brno. Modely pro $taby PVO by mohly
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byt konstruovany ve vypodetnim stfedisku 4. sPVO s podporou VTU 030 a VA
Brno. Rozsah, zpusob a formy jejich vzajemné spoluprace by musely byt pfedmé-
tem dal$iho posouzenia ménily by se v jednotlivych fazich (etapach) tvorby mode-
10.

Nanejvy$ vhodné by bylo také vytvofeni uréitych armadnich odborné fidicich
orgénu - pfedstavitell spolecenské objednéavky a garantl vyuziti vysledkd v praxi.
Takovy vrcholovy organ by mohl vzniknout v podfizenosti naéelnika generainiho
stabu ACR a obdobné orgéany pak v podfiizenosti jednotlivych inspektorti ozbro-
jenych sil. Od nich by méla vychazet iniciativa a poZzadavky natvorbu pocitacovych
modeld.

@® Druha moZnost spociva v zadavani tvorby vojenskych pocitac¢ovych modeli
civilnim institucim a firméam. Jde o vyuziti ,tuzemského" odborného potencialu
a zazemli, které by bylo schopno nejen poskytovat zkusenosti, techniky a nastroje,
ale i spolupodilet se nebo samostatné fesit modely pro potfeby armady. Vyraznym
pfedpokladem je véak pfesné definovani pozadavk( a podminek pro vyhlasenf
vefajné soutdZe, zhodnocenl piihladek a vybér optimalni nabidky. Vyslednost této
cesty véak zavisi na odezvé civilni sféry, kterou pro nedostatek zkugenosti Ize jen
velice obtizné pfedpovédét, ale také na dobré a nezbytné spolupraci odbornikt
ACR na feseni modeld.

@ Tretl moZnost spatiuji ve spolupréaci a pfeblranf vysledkd armad NATO,
nebot'v téchto arméadéch bylo dosazeno v oblasti po¢itacového modelovanivysoké
Urovné. Bylo by k tomu mozné vyuZit naplriovani programu Partnerstvi pro mir, ¢i
diiéiho programu MIL-TO-MIL, a to formou konzultacf, ziskavanim prislusného
know-how aZ po nakup nékterych modeld. Prebirani teoretickych vychodisek a jiz
hotovych modeli od zahraniénich armad v8ak komplikuje skute¢nost, Ze jsou
vytvareny pro jiné konkrétni podminky, mnohdy jsou pfedmétem ochrany a utajeni
a jsou finan¢né nakladné.

Domnivam se, Zze nejvhodnéj8i cestou bude realizace v8ech tfi zminénych
moZnostl, resp. jejich kombinace. Je zfejmé, Ze i pfi vyuZiti druhé a tietl moZnosti
bude nezbytné mit v ACR urdité organy a vedouci pracoviété jednotlivych druht
ozbrojenych sil, které budou schopné vést piislusna jednéni a konzultace, formu-
lovat zadani a pozadavky na modely, sledovat, pribézné hodnotit a véas korigovat
jejich feseni, prebirat a osvojovat si vytvofené modely, ucit velitele a staby v jejich
vyuZivani apod.

Rozhoduijici G¢ast na modelovani bojové ¢innosti a zavadéni stabnich modelu
tedy musi mit sama arméada, musi si k tomu vytvofit odpovidajici odborny funda-
ment a ten nadale rozvijet a obohacovat. Zcela vychozim a elementarnim
pfedpokladem vsak je, aby modelovanibojové ¢innosti bylo v nasi arméadé discipli-
nou Zzadanou a oceriovanou.
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