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A NEKTERE PROBLEMY
JEJICH VYUZITI

Principéiné nové podminky obrany na$eho statu vyZaduji pfehodnoceni nebo
nové fedeni zasadnich otazek vystavby a organizace ozbrojenych sil a jejich
operacniho a taktického pouZiti. Zatimco nejobecnéjsi principy Ize definovat rela-
tivné rychle, feSeni konkrétnich otazek postupuje zpravidla problemati¢téji. Jednou
z hlavnich pfi¢in je vedle omezenych zdroji vieho druhu nedostatedna Grover
poznani, K fe$eni novych problémd neni vétsinou pouZitelnd dosavadni teorie
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- koaliéni vojenské véda, ani empirické poznatky z praxe. Nejvétsi mezara je
pfedev§im v metodach, které by umoznily analyzovat ohroZeni rGzné intenzit
a kvantifikovat odpovidajici reakce a rizika. Evidentné nejrychlejsi cestou k piolil -
nuti této mezery je aplikace poznatki z armad NATO, a to pfedev&im modelovych
metod, vyuZitelnych jak v oblasti teoretické analyzy, tak pro vycvik i fizeni bojové
¢innosti vojsk. Podnétem k uplatnéni téchto metod jsou piispévky publikované ve
Vojenskych rozhledech (Lukas$, Valach, Huldk), které uvadéji moZnosti, ale
i diametralné odliné nazory na zplsob rozvoje modelovani bojové Einnosti.
V podstaté jde o to, zda zaméfit rozvoj modelovani na "domaci" zdroje nebo
preferovat zahraniénl, oboji ma zi'ejmé svoje pro a proti.
Q

Poéitadové modely boje nejsou v nasf armadé ni¢im neznamym, protoZe jiz pied
dvaceti lety byl napf. v byvalém Vyzkumném UGstavu 401 realizovan takticky
simulaéni model POLYGON odpovidajici dodnes v USA citovanému modelu
CARMONETTE nebo na Fakulté letectva a PVO Vojenské akademie vyfeden
model taktického letectva v operaénim méfitku principalné plné srovnatelny se
simulaci ¢innosti letectva na val¢idti pouZivanou v sou¢asném cviceni WESTEX na
Velitelské akademii bundeswehru.

Tehdejéi vysledky byly omezeny na uzky okruh vyzkumnych a koncepénich
pracovniki a v dal$im vyvoji bylo modelovani negovano mechanickou aplikacf
zésad koaliéni doktriny. Souc¢asna praxe vojsk ma jen programové systémy pro
jednoduché a piedevsim nezdivodnéné kalkulace vychazejici ze statistického
poméru sil. Ale na vyzkumné Urovni byla zachovéana urdita, i kdyZ sporadicka
kontinuita na nékterych pracovistich vyzkumné vyvojové zékladny (VVZ)
a vojenskych vysokych kol. Problémy modelovéani z "domacich" zdroju spoéivajl
piedevsim v roztii§ténosti toho mala kvalifikovanych fesitelskych kapacit v pomér-
né dlouhé dobé pfipravy novych odbornikl. Ziskani zakladni (nesamostatné)
vyzkumné kvalifikace vyZaduje nejméné 1 aZ 2 roky, skuteéné samostatny tviréi
védecky pracovnik "vyroste" nejdiive za 3 aZ 5 let. Nejvétsi pfekaZkou rychlého
dosazeni vysledkl je ale naprosto nedostateéna rozpracovatelnost teorie boje,
ktera vedle slabych moZnosti finanéni motivace omezuje i vyuZiti Spi¢kovych
civilnich odborniki z oblasti pocitatového modelovani, coZ je pravé charakte-
ristické v armadach NATO.

Problémy rozvoje modelovani bojové &innosti z “cizich" zdroju povaZuji za
uZiteéné charakterizovat v 8ir§ich souvislostech. Dominantnipostavenima armada
USA, kde se pouZivajl vojenské poditatové modely nejrtiznéjStho Gcelu. Pro
piipravu velitell a 3tabl jsou uréeny modely od taktického stupné pfes operaéni
az po model spojenych operaci pozemnich, vzdu$nych a namotnich sil na valcisti.
Pro analyzu i procvic¢ovani globalni konfrontace se pouzivaji strategické modely
zahrnujici pouziti jadernych zbrani i operace v kosmu. K dispozici jsou modely
zaméiené na lokalnf konflikty v uréitych regionech, medely mobilizaéniho dopinéni
a rozvinuti sil v zamoff, logistické modely, modely pro hodnoceni efektivnosti
zbrariovych systému a dalsi.

Z hlediska realnych moZnosti aplikace jsou zajimavé pfedev$im modely zave-
dené v pozemnich silach pro pfipravu velitelld a $tabu. Na taktické drovni je to
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model BBS (Brigade Battalion Simulation) uréeny k poéitadové podpofe cvideni
s veliteli a $tdby praporl a brigdd na cviéném velitelském stanoviéti. Model BBS
vychazi od Grovné jednotlivce a zbrané, umoZriuje modelovat piimé a nepiimé
palby, manévr, PVO, podporu vojskového a taktického letectva, REB, Zenijni
i chemické zabezpeceni a logistiku. Model pracuje v lokalni siti 10 mikropod&itaéa,
kazdy se tfemi termindly a grafickym vystupem. BBS vyZaduje obsluhu tff dlstojni-
ki a udavana cena je 350 000 dolard. Pro operaéni Groveri je uréen model CBS
(Corps Battle Simulation), ktery ma obdobné vlastnosti jako takticky, ale vychazi
od Grovné roty u vlastnich jednotek a praporu u protivnika. Celou sestavu CBS tvofi
fidici mikropoéitac s 39 pracovnimi stanicemi, kazda se tfemi terminaly a grafikou,
Uhrnna cena 2,8 miliénu dolard a roénimi néklady na Udrzbu 200 000 dolar.
Cviéeni v ramci celého sboru se G¢astni 600 cvicicich a miZe probihat v mode-
lovém terénu zahrnujicim Gzemi Evropy 1056 x 918 km. Pfiprava datovych bazi
o vlastnich jednotkach, protivnikovi, terénu a piipadné upfesnénych pravidlech
boje pro uvedené modely vyZaduje aZ nékolik "osobomésici". U obou modell je
pouZit hardware firmy Digital Equipment Corporation (Micro VAX) s opera&nimi
systémem VAX/VMS a nelze tedy poc¢itat s jednoduchym pfevodem programi do
prostiedi standardntho v nasi armadé - IBM Compatible a MS DOS. Z tohoto
hlediska jsou zajimavé nékteré modely v operaénim systémuMS DOS, a to i mimo
oblast vycviku vojsk. Napf. velmi uZiteény by byl model TAM (Theater Analysis
Model), ktery umoZriuje rychle simulovat bojovou d&innost od Grovné brigad
pozemnich sil a letek vzdudnych sil v méfitku val¢isté nebo vybraného regionu.
PouZiva se predevsim jako poéitadova podpora vojenskopolitickych her nebo
k samostatné analyze (mUZe byt ovladana pouze jednou osobou).

PfiposuzovanimoZnostiaplikace vycvikovych modell je ale nutné zdaraznit rozdiiné
pojeti pfipravy veliteli a 8tabl v armadsé USA, ktera je zaméfena pfedevim na viastni
vedeni bojové dinnosti v dynamicky se ménicich podminkach s dirazem na
samostatnost a aktivitu velitell niz8ich jednotek, zatimco v nasi armédé vice na detailni
planovani a nésledné pouze schematické fedeni situaci nevybodujicich vyrazné ze
scénéare. Specifickym terminem je v souvislosti s pfipravou veliteld v armadé USA
“véleén4 hra", Tento termin je pouZfvan v riznych vyznamech, které mohou byt pfi
nasich doposud sporadickych informacich ne vZdy pfesné interpretovany.

V kategorii modeld boje z hlediska stupné& abstrakce je v literatufe citovana
posloupnost modelll, uvadéna profesorem operaéniho vyzkumu na Namoini
postgradualini 8kole Jamesem G. Taylorem:

- experiment s vojsky,

- véle¢na hra,

- pocitadova simulace,

- analyticky model (napf. Lanchesteriv).

Vyélenénivaleénych herobecn# mimo poditatové modely by bylo ale zavadéjici.
Véleéna hra (wargame) je podle oficidini terminologie (Dictionary of US Army
Terms)"simulace vojenskych operaci jakymikoli prostfedky zahrnujicidva a vice
protivniku a pouZivajici pravidla, data a postupy uréené k popisu skuteéné nebo
pfedpokladané reainé situace". Dvoustrannost vale¢nych her je pravé charakte-
ristickym rysem pfipravy velitell a $tabt v armadé USA at'jiz s po&itadovou podpo-
rou, nebo bez ni. Pro Upinost je nutné dodat, Ze valeéna hrav ptvodnim historickém
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vyznamu (Kriegsspiel) v USA jesté existuje, protoze se prodévaji hry - bitvy od
starovéku aZ po . svétovou vélku ve formé komplikovanéjsiho "¢lovéce nezlob
se". Hraje se s terciky oznac¢enymi nazvy s bojovou hodnotou jednotek na terénu
zjednoduseném na sit hexagonalnich poli, pficemz o vysledcich kazdého "tahu"
rozhoduje nahodné hod kostkou v soubéhu s objektivnimi vlivy (pomér sil, terén,
pocasi, pfedchozi ¢innost atd. - jak je patrné z tabulky). Pomérné komplikovana
pravidla her jsou snahou o co nejvystiznéjs interpretaci zakonitosti boje odvo-
zenych na zakladé analyzy historickych zkugenosti.

Zakladni Ulohou obecné platnou pro vsechny modely boje je stanoveni ztrat
a pohybu pfedniho okraje jako vysledek plsobeni poméru sil (zbrani), prostfedi
boje a lidského faktoru (velenim moralka, vycvicenost). Kvantifikace téchto
zavislosti je jadrem teorie vojenského uméni, protoze dava odpovéd' na otazku,
kolik sil je tfeba k zajisténf ispéchu v boji. Nejobtiznéjsi je vyjadreni vlivu lidského
dinitele, ktery v historii mnohokréat zvratil obecné uznavany pomér sil.

STANOVENI VYSLEDKU BOJE HRACI| KOSTKOU

DR DR DR DR2 DR2 DR2 DR2
N DR DR DR DR2 DR2 DR2
N N DR DR DR DR2 DR2

AR AR N DR DR DR DR2

AR AR AR N DR DR DR

AR AR AR AR N DR DR

Legenda:

N - Zadna zména, AR - Gtoénik ustoupi o jedno pole, DR - obrance ustoupi
0 jedno pole, DR2 - obrénce ustoupi o dvé pole.

Terén posunuje sloupec doleva:

. prichodny -

. obtiZzny 1 X,

. les, mésto 2 x,

. opevnény 3 x.

V armadé USA je vlivu lidského faktoru vénovana velka pozornost, a to jak jeho
poznani, tak nasledné i jeho pozitivnimu ovlivnéni vychovou a vycvikem. | do
simulace oparace Poustni boufe byly tyto faktory (odolnost muZstva, aktivita
veliteld) zahrnuty, a to, Ze byly v modelu na strané Iraku pfecenény, piispélo pak
ve skute¢ném boji k minimalnim ztratam vlastnich vojsk.

.

Z uvedenych poznatkl o modelovani boje a jeho vyuziti ve vycviku veliteld je
zfejmé, Ze aplikace vysledkt vyristajicich z dlouholetych tradic a vysoké trovné
informaénich technologif nebude aktem jednorézového pfevzeti srovnatelnym se
zavedenim nového druhu vyzbroje. Zasadni zmény v mysleni velitelského sboru
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budou nepochybné procesem dlouhodobym a své misto v ném by mély mit oba
piistupy - zfizeni stfediska valeénych her s pomoci arméady USA k zajisténi vyrazné
zmény kvality pfipravy velitel( a 8tabl (zprostfedkované i k akceleraci rozvoje metod
modelovani boje), ale soubézné i samostatny vyvoj modelll zaméfenych na analyzu
specifickych problém obrany statu obdobné jako ve vétsiné evropskych armad.

Efektivni rozvoj modelovani z "domacich" zdroji bude ale podminén jiz ve
Vojenskych rozhledech diskutovanymi zasadnimi systémovymi zménami v orga-
nizaci védecké prace v armadsé, které si nekompromisni ekonomické podminky
v blizké budoucnosti nepochybné vynuti.

Plukovnik Ing. VaclavSvoboda

K NEKTERYM PROBLEMUM
INFORMATIZACE V RESORTU
OBRANY A ARMADE CR

Vyznam informaci a postaveniinformacnich procest na Uroveri materialné-energe-
tickych jsou v8eobecné uznéavany. Ve vSech oblastech Zivota moderni spole¢nosti
probihaji rozsahlé procesy, umoZiujici a realizujici systematické komplexni aktivni
uplatnéni informaci, zalozené na vyuZiti novych poznatkli v oblasti védy, techniky
a technologii. Pro tyto procesy je, mimo jiné, charakteristické:

- pozitivni zpétnovazebni pisobeni mezi informaéni poptavkou a nabidkou,

- synergicky vztah s ekonomickymi, politickymi, socidlnimi a ekologickymi proce-
sy ve spolecnosti, resp. v jeji urCité oblasti, projevujici se v podstatném dyna-
mickém a pfitom stabilnim zvyseni celkové efektivnosti jejiho fungovani a vyvoje.

Jakkoli je, z principalniho hlediska, vse jasné, praktické uskuteénéni informa-
tizace je objektivné neobyéejné naroéné ve véech svych aspektech: systémovych,
technickych a technologickych, metodickych, legislativnich i socialné psycho-
logickych. Proto zaéatky informatiza¢ntho procesu byly i v nejvyspélejsich zemich
spojeny s nékterymi potiZzemi a zdlouhavym, neefektivnim feSeni. Ukazalo se, Ze
informatizaci nezajisti pouze vyroba a zavadéni pocitadl, ale Zze k navrhu
koncepce informatizace i k jejimu uvedeni do Zivota je nutné pfistupovat systé-
mové, Ze je tifeba zejména sladit vyrobu, vyvoj a akvizici technickych a techno-
logickych prostiedki cestou standardizace a otevienosti systémi. Soudasné
s informatizaci je nezbytné fesit i otazky organizaénich a fidicich struktur, zajistit
potiebnou Uroven ¢lovéka jako subjektu a objektu informacnich procest. To vedlo
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