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KE ZVYSENI EFEKTIVNOSTI
PROCESU VELENI

problému pfipravy a vedeni scudobé operace (boje). Od jeho spravné organizace a dovedné
realizace ve znac¢né mire zavisi uroven pfipravenosti vojsk v mirové dobé a uspéch operaci
(boju) i vitézstvi v mozné valce.

Struktura, formy i metedy veleni se neustale vyvijeji a méni pod vlivem plsobeni politic-
kych, ekonomickych, vojenskych, védeckotechnickych i dalich faktor(.

PoutZiti vysoce Gcinnych a pfesnych zbrani s dalekym dosahem v soudobé vélce, jejich
vysoka technicka pripravenost, rychla pouzitelnost umoznuiji bojujicim stranam v kratké dobé
oboustranné nicit nejen jednotlivé cile a objekty, ale i celé ¢asti bojovych seskupeni vojsk.
V disledku toho se muze jejich situace na valcisti velmi rychle ménit. V souladu s tim a se
zvétSenim pohyblivosti a manévrovosti vojsk, celkovym nardstéanim dynamicnosti situace,
¢astym pfechodem od jednéch zplsobl bojové éinnosti k druhym podmiriuji nutnost maxi-
malné zkratit ¢as na pfipravu operace (boje). Je zcela pochopiteiné, Ze tyto budou velmi
&asto organizovany v prabéhu pokradujici bojové ¢innosti, v podminkach neuplné informova-
nosii ¢i nejasné a ¢asto i rozporné situace.

S otazkami zvySovani efektivnosti prace velitell a $tabid velmi Uzce souvisi i automatizace
veleni. Proto zcela zakonité byly v této oblasti stanoveny ukoly, které Ize stru¢né definovat
takto:

— vybudovat, zdokonalovat a rozvijet poini automatizované systémy veleni na operac¢nim
a taktickém stupni, zkvalitiovat a rozvijet prostfedky automatizovanych systému veleni PYO
a vytvorit automatizovany systém veleni letectvu spojeneckych armad,

2 — rozvijet informacni a vypocetni systémy, formy a zpusoby modelovani operaci a bojové
innosti,

— nasazovat osobni poéitace s pfislusnym programovym vybavenim do praxe organi ve-
leni,

- ucit velitele a $taby vyuzivat v piném rozsahu technické a programové vybaveni vypo-
cetni techniky.

Z téchto ukolu vyplyva, ze automatizaci procesu veleni je nutné v pristich letech vénovat
zvySenou pozornost. Je znamo, Ze nové prostredky automatizace se budou vyznacovat vétsi |
vykonnosti a spolehlivosti pfi dalsi miniaturizaci zakladnich ¢asti pocita¢l a pridavnych zafi-
zeni, mechanickou a klimatickou odolnosti a dokonalejsimi zplsoby utajeného zpracovani
a prenosu informaci. Tyto skute¢nosti ovlivni vyvoj organizacnich struktur organi veleni, roz-
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voj systému mist veleni i spojeni a metodiku prace velitelt a §tabd. Hlavni zaméfeni prace
bude vénovano tviréim cinnostem, které souviseji s tvorbou rozhodnuti i s nasledujicimi
ukoly.

Je zfejmé, Ze prvofadym problémem procesu veleni zistava boj za ziskani ¢asu. Doba
vynaloZena na uskuteénéni jednotlivych opatfeni se stava jednim ze zakladnich kritérii bo-
jové pohotovosti $tabl, jejich schopnosti vyrovnat se s naroénymi ukoly veleni vojskim
v prudce se ménici situaci.

Vyznam vysoké bojové pohotovosti §tabli a systémil veleni viibec vyplyva z toho, Ze jaké-
koli opatfeni v operaci (boji) zagina u velite'e a Stabu. Proto je nutné zabezpegéit pro né sbér
a zpracovani informaci o situaci.

Informacni zabezpeceni rozhodnuti velitele je v soucasné dobé jednim z nejdulezitéjsich
a nejslozZitéjsich ukolu organu veleni. Zkusenosti z operaéni a taktické pfipravy vojsk potvrzu-
ji, Ze pfi feseni otazek informacniho zabezpeéeni riznych stupil veleni vznika stale fada
chyb a nedostatk(. Jednou z priéin je neadekvatnost rozvoje teorie veleni a praktickych po-
treb svaz(, svazki a Utvari. Pozornost je vénovana predevsim feseni obrannych probléma
veleni a fizeni a je ¢astecné opomijena dulezitost opatfeni v konkrétni innosti veliteld
a $tabd pfi veleni vojskim a hledani zptisobli a metod jeho zdokonalovani.

Nejperspektivnéjs$im zplisobem zdokonaleni systému sbéru a zpracovani informaci o si-
tuaci v pfipravé a priibéhu operace (boje) je automatizace informaéniho zabezpedeni ridi-
ciho procesu, ktera poskytne veliteli a $tabu udaje v realném &ase, nazorné (graficky)
a okamzité v pouzitelné formeé.

DuleZitou lohu maji v tomto smyslu automatizované systémy veleni vojskiim zejména
pfi pfipravé a vedeni operace (boje), protoze umozriuji sbér, analyzu a aktualizaci infor-
maci o situaci, srovnavat rizné udaje, zobrazovat detail uréitého tseku terénu & uskupeni
viastnich sil i nepfitele (véetné dynamického zobrazeni zajmového objektu ev. jeho dyna-
mické zmény), zaznam grafické informace do mapy, reprodukci pfedchazejici situace, zobra-
zit mozné varianty jejiho vyvoje, optimalizovat sestavu vlastnich vojsk a véas upresfiovat
ukoly podfizenym.

Moznou variantu automatizace informaéniho zabezpeéeni velitele a $tabu véevojskového
svazku rozpracovala katedra Vojenskych pocitacti VA AZ Brno. Ukézka informaéni podpory
rozhodnuti velitele byla pfedevsim na velitelském shromazdéni FMNO (v listopadu 1988) aje
rovnez operativné zafazena do vychovné vzdéiavaciho procesu posiuchaéti studijniho oboru
Automatizace veleni — elektronické poéitade. :

Technické prostredky

Interakénim grafickym systémem rozumime poéitaovy systém s potfebnym vybavenim
pro feSeni uloh pocitacové grafiky, ktery umozriuje interakéni zplisob prace.

Pozadavky na graficky systém uréeny pro praci s grafickymi informacemi o situaci vojsk
je mozné shrnout do téchto hlavnich okruhti:

® vyména informaci (komunikace) s grafickym systémem - pozadovana je-jednoduchost
a srozumitelnost uZivatelského jazyka, prace s nabidkou pfikazii (,menu“) s minimem rug-
nich vstupd (nejlépe pomoci ,ukazovatka®), varovna hlageni a o$etfeni chyb obsluhy,

® vstup grafickych informaci — pozadovana je jednoduchost vstupu libovolné grafické in-
formace (pravidelnych znacek, obrazku, libovolné nepravidelnych tvard. riznych barev, vy-
uZiti banky opakuiicich se dat — napi. situa¢nich znacek), moznost vstupu informaci z mapy
jakéhokoli méfitka a libovolné (praktické) velikosti,

@ prace s grafickymi informacemi — pozadovana je moznost zpracovani libovolné slozité
grafické informace, zejména moznost kterékoli (zvolené) zmény méritka zobrazené informa-
ce, prace s libovolné zvolenym vyfezem situace i vybranymi barvami pfi jejim zobrazeni,
s riizné zvolenou tloustkou Gar a s bankou opakuiicich se dat (napf. situacnich i topogra-
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fickych znaéek aj.), kresleni (mazani, prekryvani) grafické informace, uchovani a jeji pfenos,
vkladani slozitych soubort grafickych informaci do jinych libovolné sloZitych grafickych infor-
maci,

® prace s textem — pozadavek je na moznost zpracovani jakehokoli textu (jazyk, velikost,
druh, $itka, sklon, barva pisma apod.) v ruzné kombinaci s grafickou informaci,

@ vystup grafickych informaci — vyzadovana je moznost nakresleni zpracovanych grafic-
kych informaci na jakykoli format (napf. slozeny soulep map) a vypis téchto informaci na
tiskarné (do textu apod.).

Mozna konfigurace takového systému — viz obr. 1

= t.aw{m‘i".?’
%’?ﬁc b | Ereslic{ zaf{zen{
| Wikropo¥itat
Tablet T

! Grafickd tiskdma

Kldvesnice

Obr. 1

Jadro systému tvoii 16bitovy mikropocita¢ (osobni pocitac) s klavesnici. K dispozici je
operaéni pamét o kapacité 3 MB a pevny disk o vykonnosti 40 MB. Pro zobrazovani texto-
vych informaci ve standardnim formatu 25 fadkl po 80 znacich slouzi monochromaticky tex-
tovy displej.

Mezi graficka pridavna zatizeni systému patfi:

— tablet s volnym kurzorem s nitkovym kfizem, ktery pini funkci digitalizatoru a ukazo-
vaciho zafizeni (aktivni plocha 294 x 441 mm),

— barevny graficky displej s vysokou rozliSovaci schopnosti (1 024 x 1 024 bod(),

— kreslici zarizeni (format A3 nebo vétsi),

— graficka tiskarna.

Tento systém Ize zapojit do sité mikropocitact dvou typt:

e na mistech veleni (mistni pocitacova sit) — propojeno mlze byt az 72 téchto kompletu
do vzdalenosti 500 m,

e mezi misty veleni — kde jsou prostrednictvim standardnich spojovacich kanali propo-
jeny mistni pocitacové sité na mistech veleni.

Mistni pocitacova sit nebo jeji Cast je pripojena na napajeci zdroj, ktery zabezpecuje (po
omezenou dobu) nerusenou ¢innost i pfi vypadku elektrického proudu bez pferuSeni prace
na viastnim technickém zafizeni.

Systém je vybaven potiebnym matematickym a programovym vybavenim.

Zpracovani grafickych informaci

Specialni programové vybaveni pro praci s grafickymi informacemi Ize zahrnout mezi sy-
stémy automatizovaného projektovani (SAPR). Umoznuje strukturovani uchovavanych
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grafickych informaci do vrstev. V kazdé Ize uchovat jakékoli mnozstvi objektd (napf. kruzni-
ce, usecky, body, lomené ¢ary rizné tloustky, barvy apod.). Tyto objekty jsou vztazeny
k definovanému pravouhiému systému soufadnic.

Jednou z praktickych moznosti vyuziti systému v oblasti automatizace veleni vojskum je
zakresleni situace vojsk, pred kterym je tfeba vzdy vykonat justaci mapy. Tim dosahneme
serizeni (kalibrace) tabletu podle pravouhlych soufadnic mapy. Kalibraci je nezbytné zopa-
kovat pri kazdém posunu mapy polozené na tabletu vuci jeho povrchu (aktivni ploSe tableiu).
Po tomto ukonu Ize v prostoru mapy, ktera prekryva aktivni plochu tabletu, zakreslovat situa-
ce. VSechny informace o ni — velikost a poloha kazdého prvku (znacky), rozmérnost celého
prostoru, do néhoz se zakres provadi a jeho zobrazovaci charakteristiky (co je vidét v oknée
obrazovky) jsou automaticky aktualizovany po kazdém prikazu a jsou ulozeny v tzv. databazi
situace. :

Definici situaénich znacek (napf. velitelske stanovisté armady — v souladu s predpisem
Oper-2-1) je vhodné vykonavat ve specialni vrstvé. Soucasti programového vybaveni je fada
prostfedku, které usnadnuiji praci obsluhy béhem kresleni tvart jednotlivych znacek, jejich
umistovani v celkovém zakresu apod. Vybranou Cast zakresu situace je mozne zvétSovat
(zmensovat). Kazdy prvek (znacku) Ize v zakresu situace pfesouvat a vymazat.

Vyznamnou viastnosti programcveho vybaveni je schopnost systému ulozit historii vy-
voje situace, popf. ukazat riizné pohledy na slozitou situaci pomoci tzv. diapozitivu. (Diapo-
zitivem je soubor obsahujici informace, pomoci nichz je mozné zobrazit situaci, ktera uz né-
kdy byla na displeji zobrazena a ulozena jako diapozitiv.) Ziskame tedy zobrazeni situace
v éase C —t, kde ,,(l')“ je realny cas a " je libovolna ¢asova jednotka.

Vystup informaci ulozenych v databazi situace Ize prevést na barevny graficky displej,
kreslici zafizeni, popf. na grafickou tiskarnu. Zakres s pouzitim kresliciho zarizeni je mozny
na papir, oleatu (pauzovaci papir) nebo pfimo do mapy.

Pfi vystupu muzeme volit kazdy vyrez situace, kterékoli prvky zobrazeni (vlastni, nepritel,
RVD) a potfebné méfitko. Vykresleni ¢asti konkrétni situace vojsk na kreslici zafizeni — viz
obr. 2. Tvorbu vyfezl z této Casti situace vcetné nakresleni zvoleného mapoveého podkladu
—vizobr.3a4.

Vyuziti v praci stabu

Mikropocitacovy systém — obr. 1 - je jednim z perspektivnich prostfedku automatizace
veleni, které budou nasazeny do CSLA v pribéhu 9. pétiletky. Skupina mikropoéitacu s té-
mito vlastnostmi mize byt vyuzivana pro:

— zpracovani a prenos grafické informace,

— tvorbu matematickych modelu a operaéné taktickych tloh,

- zZpracovani a prenos formalizovanych a neformaiizovanych bojovych dokumentu,

~ tvorbu programoveho vybaveni pocitatovych siti na operacnim a taktickém stupni
veleni,

~ podporu kazdodenni ¢innosti Stabu (napf. planovani bojove pripravy atd.).

Dosud vypracované programoveé vybaveni umoziuje pouziti téchto perspektivnich
prostredki automatizace na taktickém stupni veleni. Pracovisté poéitadové sité jsou roz-
misténa u operacni skupiny Stabu svazku, nacelnika raketového vojska a délostrelectva
a zpravodajského nacelnika.

Dustojnik operaéni skupiny po sesouhlaseni mapy a koordinaty ulozenymi v paméti po-
¢itate modeluje pomoci programi zakladni bojovou sestavu vlastnich vojsk. Pak ji preda
prostrednictvim pocitatové sité na jednotliva pracovisté velitelského stanovisté divize. Na-
celnik RVD do vychozi situace dopini sestavu RVD, ktera je opét modelovana pomoci situ-
acnich znacek (v souladu s predpisem Oper-2-1). Znacky jsou ulozeny v paméti pocitace.
Kone¢néa podoba vytvorené sestavy RVD (nachazi se na zobrazovaci jednotce) je predana
prostiedky sité zpét operacni skupiné. Zcela stejnym zpisobem je vytvoreno uskupeni nepri-
tele u zpravodajského nacelnika. Koneéna sestava je opét postoupena operaéni skupingé.
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0br. 3

Obdobnym zpusobem mohou vyuzivat moznosti pocitadové sité i ostatni nacelnici druhu
vojsk, specialnich vojsk a sluzeb.

Velitel spolu s operacni skupinou ma k dispozici grafické zobrazeni postaveni viastnich
vojsk a nepiitele. Mize dale optimalizovat sestavu viastnich vojsk, nebot systém umoziiuje
uskutecnovat dynamické zmény v sestavé (napf. zménit polohu mista veleni, postaveni jed-
notek a utvard atd.). Znaénou vyhodou v praci velitele a $tabu je moZnost podrobného zobra-
zeni sil a prostredkl ve zvoleném prostoru. Tato vyhoda je zejména patrna pii stanoveni
pomeru sil a prostiedku.

Vytvofené programové vybaveni a mikropocitatovy systém zajisti veliteli a $tabu (na poza-
dani) vykresleni barevnych mapovych podklad (vodni toky, silnice, zeleznice, lesni porosty,
vyskove body, sidla apod.) v z&jmoveém prostoru, &imz Ize ziskat lepsi orientaci o situaci (viz
obr. 4).

Uplnou grafickou informaci o situaci vlastnich vojsk a nepfitele je mozné zakreslit piimo do
pracovni mapy velitele s vyuzitim kresliciho zafizeni, které ma k dispozici $est barev.
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Dalsi zdokonaleni systému sbéru a zpracovani informaci o situaci Ize fesit nejucinnéjsi
cestou automatizace informacéniho zabezpeceni rozhodnuti velitele. Je zapotfebi, aby tato
pomucka byla samoziejma u budovanych autonomnich systému veleni vojskam, ktere zajis-
tuji prenos informace v realném Gase. uskute¢nuiji jejich rozdélovani a poskytuiji je organum
veleni v okamzité pouzitelné forme.

Technické, matematické, programové a informacni zabezpeceni umoznuje provadet ka-
tedfe Vojenskych poéitaéu cilevédomou pfipravu posluchaci k vyuzivani modernich pro-
stredk( automatizace veleni.



