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K PERSPEKTIVNIMU SMERU
ROZVOJE AUTOMATIZACE
VELENi VOJSKUM

Bojova Cinnost vojsk je G¢innd jen teh-
dy, je-li jim stanoven piesny a jasny cfl
a urcen zpusob bojové ¢innosti, cdpovida-
jici tomuto cili. Takové zaméreni dava ¢in-
nosti vojsk rozhodnuti velitele, které je
zékladem veleni. Jak uvadi ¢l. 59 Vseob-
R-1: ,Velitel se rozhoduje osobn& na z4-
kladé ujasnéni tukolu, zhodnoceni situace
a operacné taktickych propoé&td provede-
nych 3$tdbem.“

Velitel, mé-li vyddvat sprdvna rozhod-
nuti, musi znat objektivni z&konitosti
ozbrojeného zépasu, postupovat presné
v souladu se zésadami uvedenymi v Bojo-
vém Fadu pozemniho vojska CSLA, k jeho
tvorb& vyuZivat védecké metody rozhodo-
vani a stale vice i technické prostredky,
které mu usnadiiuji préci s potfebnymi in-
fermacemi. Mezi neji¢innéjsi patfi pro-
stfedky automatizace veleni. Rychly rozvoj
védeckotechnického pokroku vytvari nové
perspektivy pro jejich vyuZivéni i v pro-
cesu rozhodovéani. Soudobd vojenska véda
ce proto stdle vice soustFeduje na analyzu

& objasnéni zédsad sprédvného metodického
postupu piti rozhodovani a zkouméa vyuZi-
telnost prostiedk umeélé inteligence v tom-
tc procesu. Takovato worientace vychazi
z poznéni, Ze nepretrZité vzriistd dynamika
bojové &innostii mnoZstvi informact o vlast-
nich vojskach a nepfitele, které je nutné
zpracovat v redlném d&ase. Vysledky vy-
zkumu a praktické zku3enosti pfinaseji
diltkazy o tom, Ze samotnd lidska inteli-
gence nebude v kritickych okamZicich sta-
¢it na objektivni zhodnoceni a stanoveni
prognodzy vyvoje bojové (opera&ni) situace.
Urgitym TFeSenim rozporu mezi potiebou
velitele vydat spravné rozhodnuti a ome-
zenymi €asovymi moZnostmi pro jeho ob-
jektivizaci by mohlo byt prifazeni inteli-
gence jiného druhu (umé&lé neboli strojové
inteligence) k pfirozenému intelektu clo-
véka — velitele. V Zadném piipadé vsak
neni mozné uvaZovat o tom, Ze by jakykoli
automatizovany systém s prostiedky umélé
inteligence vypracoval rozhodnuti za ve-
litele. Miize mu pouze ulehé&it praci v né-
kterych fazich rozhodovaciho procesu.

Rozhodovaci proces a uméla inteligence

Jak uvadi Struény slovnik vojenstvi na
s. 246: ,Rozhodovaci proces je proces ujas-
fovani cile [nebo jeho stancveni), sbéru
a rozboru informaci pro rozhodovéani, tvor-
hu a stanoveni variant feSeni, stanoveni
kritérii, vyb&ru optimélni varianty a for-
mulace rozhodnuti.“ Je to tedy informacni
proces, ktery se skldda z rady na sebe
néavaznych operaci. Je to soucasné i mys-
lenkovy postup charakteristicky vyuZiva-
nim apriornich védomosti (znalosti), roz-

poznanim situace a hodnocenim efektiv-
nosti pfijatého rozhodnuti.

Rozhodnuti je vysledkem rozumu, inte-
lektu ¢lovéka. Hovofime-li o prirozené in-
teligenci ¢lovéka, madme ma mysli takové
schopnosti jako zpilisobilost klasifikovat
riizné jevy, zobechovat poznatky, logicky
usuzovat, vyuZivat analogie, stanovit cile
apod. Uméla inteligence se snaZi modelo-
vat inteligentni ¢&innosti ¢&lovéka pomoci
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pocita&h. BohuZel definice pojmu uméld in-
teligence prakticky neexistuje. Pravd&po-
dobné& nejpfesnéji je mozZné odvodit defi-
nici umélé inteligence z Gvah o cilech a
prostfedcich umé&lé inteligence, které ana-
lyzuje ve své knize I. V. Havel ,Robotika"“,
vydané SNTL v roce 1980, a to takto: ,,Umé-
14 inteligence zkoumd obecné zékonitosti
zékladnich kognitivnich procesii (procesii
vnimani a raciondlniho mysleni) z hledis-
ka jejich imitace (napodobeni) pomoc{ po-
citace."

Vsechny projevy inteligence maji jedno
spoletné: schopnost volby mezi velkym
mnoZstvim variant moZného chovani a zpi-
sobfi &innosti. Charakteristické pro inte-
ligentni systém je, Ze voli variantu svého
chovéni a zpiisobu é&innosti na zdkladé po-
znédni podateéniho a cilového stavu zada-
ného tkolu. S tim souvisi otdzka, jak vhod-
né vyjadrit znalosti o stavech. Je moZné
obecné je rozdélit do dvou skupin:

— formélni znalosti — souhrn apriornich
védomosti, fakti a metod, které lze vy-
hledat v fadech, predpisech, smérnicich,
metodickych pomiickdch a procedur, zpra-
covanych obvykle ve formé pocitacovych
programi,

— poznéavaci znalosti — zkuSenosti
z rozhodovani a znalosti ziskané udenim;
tento typ znalosti je velice obtiZné forma-
lizovat a kvantifikovat, z ¢ehoZ vyplyvaji
t&Zkosti pii realizaci automatizovanych sy-
stéml se sloZitym rozhodovanim.

Umeél4 inteligence se snaZi problémy uva-
Zzovéni, uceni i rozhodovani Fedit pomoci
reprezentace znalosti, kterd umozZiiuje pro-
sttednictvim vhodné definovanych struk-
tur, logickych metod a procedur kodifiko-
vat znalosti a metody uvaZovani tak, aby
mohly byt zavedeny do poéitate a v ném
uchovavédny a zpracovavany. Obecné je
otazka reprezentace znalosti povaZovana
za zékladni problém umélé inteligence.
Znalosti mohou mit z hlediska jejich re-
prezentace v pocitaci dvoji charakter: de-
klarativni, popisujici to, co bylo nebo ma
byt poznéno (napfi. rizné formule v jazy-
ce predikatové logiky), nebo procedurélni,
které specifikuji, jak z dosavadnich po-
znatki odvozovat nové (napf. pravidla pro
urcéeni zpilisobu bojové ¢Einnosti, zname-li
vychozi bojovou situaci apod.). Pravé moz-
nosti manipulace se symbolovymi séman-
tickymi kategoriemi odliduji programové a
technické prostfedky umélé inteligence od
tradi¢niho zplisobu vyuZivani poéitadl a
soucasnych automatizovanych systémii ve
veleni a ftizeni. Podstatnou odliSnosti je
tedy préce se znalostmi, s tdaji o zna-
lostech misto préce s daty. Efektivni re-
prezentace znalosti usnadiiuje ndvrh al-
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goritmi vybéru optimélnich variant cho-
vani, plnéni dkoli a tedy i rozhodnuti,

Nemen3i vyznam mé v umélé inteligenci
problematika automatizovaného rozpozna-
vani situace rdznych jevil a ¢innosti. Jaka
je podstata metody rozpozndvani?

Situace, jevy a ¢innosti, které je moZné
popsat kvantifikovatelnymi parametry, lze
povaZovat za objekty naSeho zdjmu, neboli
rozpoznavané objekty. Jednotlivé objekty
si miiZeme ptedstavit v podob& obrazd, ne-
bot mnoZinu jevii, které maji spoleéné
vlastnosti, chdpeme jako jejich odraz v na-
Sem v&domi, neboli obraz. Sezndmime-li
se napf. byt i s jednim z jevii, charakte-
rizujicich obraz, maZeme do ur¢ité miry
usuzovat o celé mnoZiné jevidi, ktera dany
obraz vytvafi. Jednotlivé jevy pak nazy-
vame obrazce a nejpravdépodobnéjsi stied-
ni zobrazeni (obrazec) daného obrazu se
nazyva etalonem nebo prototypem. Ulohou
rozpoznavéani pak je na zdkladé n&jaké mi-
ry blizkosti (miry shodnosti) spravné& pfi-
radit jednotlivé obrazce k obraziim, které
zobrazuji rozpozndvané objekty.

Teorie rozpoznévani obrazl éleni dlohy
rozpoznavani podle raznych hledisek. Za
nejvyznamnéjsi je moZné povaZovat. Cle-
néni z hlediska apriornich informaci o pa-
rametrech rozpoznavanych objektd. Z to-
hoto hlediska rozdélujeme dlohy rozpoz-
navani obrazii na ulohy deterministického
rozpozndvani a ilohy stochastického roz-
poznavani.

Za ulohy deterministického rozpoznéavéani
povaZujeme takové ulohy, u kterych pfi
popisu parametrii rozpoznévanych objektii
nenf obtiZné ziskat presné a provéfené
udaje, u kterych existuje jednoznaény vztah
mezi pfi¢inami a nésledky chovéni téchto
objektli. V deterministickfych procesech
rozpozndvani se hranice jednotlivfch obra-
2z neprotinaji. KazZdé hodnoté zobrazené-
ho parametru maZeme pfifadit jednoznac-
ny Gdaj, ktery sou¢asné vyhovuje jedinému
obrazu rozpoznavaného objektu.

Za tlohy stochastického rozpozndvani po-
vaZujeme takové tlohy, u kterych pii popi-
su parameltrQi rozpoznavanych objektii nelze
ziskat jednozna¢né Gdaje, ale pouze udaje
charakterizujici kazdy parametr s urcitou
pravdépodobnosti. Vztah mezi pfi¢inami a
néasledky chovani objektii mé& pravdépodob-
nostni charakter. Metody Fe3eni té&chto dloh
vychéazeji ze skutecnosti, Ze hranice mezi
jednotlivymi obrazy, i kdyZ mohou byt pev-
né, vzdjemné& se protinaji. Nékteré hodnoty
zobrazenych parametril patii jak k jedno-
mu, tak i k druhému obrazu a jejich roz-
lieni je ddno hodnotou pravdépodobnosti
obou variant.



S vyuZitim rozpoznéavéni obrazli miZe-
me Gsp&¥né rozpoznavat napf. riizné ob-
jekty priizkumu, stupefi piipravenosti vlast-
nich vojsk k vedeni bojové Einnosti a v pod-
staté kaZdou bojovou (operani) situaci,
kterou doké&Zeme popsat kvantifikovatelny-
mi charakteristikami (parametry).

V posledni dob& umé&lé inteligence, jako
komplex specidlnich programové technic-
kych prostFedkd vypodetnich systémd, do-
spéla k natolik silnému rozvoji, Ze byl vy-
tvofen predpoklad pro jeji Siroké vyuZiti
ve dvou zéakladnich, ale odlisnych smérech
védeckotechnického procesu.

Prvni smér vynZivani prostfedkl umélé
inteligence je zamé&Fovan k usnadnénf tviir-
¢1 ¢innosti lidi a k jejich intenzifikaci.
Méme-li na mysli vyuZiti umé&lé inteligence
v procesech rozhodovéni, pak nds zajima
piedev3im tento smér. Je charakteristicky
vyuzivanim pogitatl interaktivnim dialogo-
vym zpusobem.

Druhy smér predstavuje tvorbu automa-
tizovangch systémi (inteligentnich robotii)
pro Fizeni vyroby, védeckych experimentii
a také pro jejich Cinnost v mistech, kde
neni moZné, nebo je nebezpetnd pritomnost
tlovéka. Takovéto systémy jsou vybaveny
¢idly pro sniméni informaci o stavu pro-
stfedi (optickd, akustickd, hmotova apod.)
a také mechanismy adaptace. V tomto
sméru probih& vyvoj robotlt a roboticko-
-technickych systémii. Ve vojenstvi je ten-
to sm&r reprezentovdn snahou o vyzkum
riiznych zbraiiovych robotd (napf. bezosad-
kového priizkumného vozidla, bezosddkové
samohybné houfnice apod.), nebo robotic-
kych subsystémidl (napf. pro manipulaci
s munici a nabijeni apod.).

0d té doby, kdy po&ftade umoZiuji zpra-
covavat data nejen v &iselné, ale i v sym-
bolické formé&, je moZné hovorit o progra-
mové technickych prostiedcich umeélé in-
teligence.

Vyznamné pro uplatnéni programové
technickych prostfedkdi umélé inteligence
je, Ze:

— Zakladnim vyzkumem byly vytvoreny
specidlni jazyky vysoké symbolické trans-
formace jako napf. LISP, PLANNER a dal3i.
Programovaci jazyk LISP je jazykem pro
manipulaci se symbolickymi vyrazy a struk-
turami. V tomto jazyce maji tdaje univer-
zalni tvar, tzv., symbolickych vyrazi. Pro-
gramovaci jazyk PLANNER je jiZ budovén
pro préaci se znalostmi. PFi reprezentaci
znalosti PLANNER rozliSuje dva typy uda-
j@: tvrzeni, ¢ili konkrétni poznatky o kon-
krétnich predm&tech a teorémy, €ili poznat-
ky. Podrobné informace o t&chto a dalSich
jazycich uvadi odborné literatura.

— Poditate umozZiuji Fesit sloZité in-
forma&ni problémy, pfi€emZ vlastni pra-
covni programy mohou byt vytvareny ze
souboru relativng samostatnych programo-
vych moduld.

— Byly vytvoteny interaktivni systémy
(systémy &lovdk — stroj), kdy koncovy
uZivatel (profesionalni programétor i ne-
profesionaln{ analytik) v dialogovém reZi-
mu préace ziskava potfebné informace. Pra-
ce v dialogovém reZimu umoZiiuje v pro-
cesu rozhodovani ménit poZadavky na in-
formace a mit pfimé vazby s mnoha uZi-
vateli.

Postupné se tak vytvaieji podminky pro
to, aby bylo moZné v nedaleké budouc-
nosti vytvaret tfi relativné samostatné sku-
piny systémii umélé inteligence. Jsou to:

— dotazovaci systémy, nazyvané takeé in-
teligentnimi dialogovymi systémy,

— vypodetné logické systémy,
— expertni systémy.

Dotazovaci systémy zabezpefuji prede-
v&im soudinnost koncového uZivatele s pro-
blémové orientovanymi nebo faktografic-
kymi bazemi dat. T&Zité tvorby téchto sy-
stémil spodivd ve vytvareni algoritmii pro
automatickou analyzu a syntézu textu a
feti. K tomu je nezbytné, aby pocitate ob-
sahovaly tzv. lingvistické procesory a dalsi
nezbytné prvky.

Vypotetng logické systémy budou per-
spektivng nejpiinosn&jdi. Objasnéme si
proto jejich podstatu podrobnéji. Na sou-
gasnych poditadich je moZné shromaZdo-
vat a uchovdvat na vng&jsich diskovych
pamétech tém&F libovolny potet programo-
vych moduli. Z jednotlivgch moduld miZe
programétor s pomoci sestavovaciho pro-
gramu a opera¢niho systému rychle vy-
tvofit potFebny pracovni program a zatadit
jej do souboru iloh, které uzivatelé vy-
uzivaji. Takovymi programovymi moduly
nemusi byt jen jednoduché programy s ome-
zenymi funkcemi, ale ucelené operacné
taktické a rGzné vgpofetn& optimaliza&ni
alohy nebo matematické modely. Pokud se
zdafPi vytvotit programovy spojovaci Clanek
pro koncového uZivatele, ktery bude podle
pokyn@i schopen automatizované spojovat
jednotlivé moduly programi mezi sebou, a
to v souladu s funkcemi a poZadavky na
informacni zabezpe&eni procesu veleni, ob-
dr#i velitelé &inny prostiedek i pro své
rozhodovani. Vypodetn& logické systémy
musi obsahovat sémantickou sif, kterd za-
bezpe&i poZadavky na zpracovéni informa-
ci potfebnych pro rozhodovéni a specidlnf
program — planovad, ktery podle funkce
a struktury zadané dlohy zafadf do séman-
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tické sité k fedeni ty programové moduly,
které jsou k jejimu spln&ni nutné.

Expertni systémy vytvarené jiZ na sou-
Casnych potitacich uchovavaji v systemi-
zovaném tvaru poznatky mnohych specia-
listd, tradiéné ukladané v riiznych meto-
dickfch pomiickach, ve védecké, odborné
a daldf dokumentaci. Z &eskoslovenskych
expertnich systémi je nejznamé;j3f a v pra-
xi nejpouZivanéjsi systém FELEXPERT. Kon-
zultace s expertnim systémem, je-li dobie
konstruovdn, by méla byt vZdy na vy$si
urovni, neZ konzultace s jedinou osobou,
jedingm expertem. Expertni systémy jsou
tvoieny bazemi dat, mechanismy pro tvor-
bu logického zdvéru, formalizaci poznatk,

provérku hypotézy a dalSimi prostiedky.
Pracuji v dialogovém reZimu prace a uZi-
vatel viéi nim vystupuje v uloze klienta,
ktery obdrzi odpovéd na dotaz, nebo jako
ucitel, ktery zkvalitiiuje poznatky &i data
uloZend v systému.

Expertni systémy jsou vhodné pro tako-
vé rozhodovaci procesy, které vyZaduji
pracné nebo sloZité kombina¢ni analyzy a
rozsdhlou mnoZinu znalosti, byt ucelové za-
meéfenou. Vhodné jsou rovné&Z pro fesenf
takovych sloZitych uloh, které jsou pro &lo-
véka monotébnni. UmoZiiuji soustiedit zna-
losti specialistli, aniZ by byla nutna jejich
pritomnost, coZ je diileZity aspekt pro kaz-
dého velitele.

Rozhodovéni — tviirdi zpiisob mysleni

Rozhodovéani jako kaZdy jiny tviréi pro-
ces postupuje od Zivého nazirani k ab-
straktivnimu mySlenf a od ného k praxi.
Metodu pfrijeti rozhodnuti nelze zkoumat
jako navzdy osvojeny zplisob duevni pra-
ce, ktery zabezpe€uje ve viech podminkach
spravnost rozhodnuti. Odtud vyplyva, %e ve-
litel pFi ptijiméni rozhodnuti musi mit hlu-
boké znalosti marxisticko-leninské dialek-
tiky, logiky a teorie poznéni. Spravny mys-
lenkovy postup velitele musi v jeho védomi
vyvolat spravny obraz charakteru nastava-
jici bojové €innosti a konkrétniho planu je-
jiho vedeni.

V rozhodovacim procesu velitele 1ze na-
1ézt rizné myslenkové postupy, od empi-
rickych aZ po disledné dialektické.

Kdybychom je podrobné& analyzovali, do-
spéli bychom k zavéru, Ze vSechny druhy
a metody rozhodovani vyuZivaji:

— apriornich informaci, tj. vychéazeji ze

znalosti ziskanych dlouhodobym studiem a
zkuSenostmi,

— principy rozpoznavani jevd, situaci a
¢innosti, které maji vztah k zadanému
ikolu.

Kromé toho vyZaduji ziskané vysledky
rozhodovaciho procesu neustdle Kkriticky
hodnotit a provéfovat k zabezpedeni, pii-
jeti optimédlniho rozhodnuti.

Proces mysleni je jediny a nepietrZity,
protoZe k €lovéku piichézeji neustdle nové
a nové informace. AvSak proces piijimani
rozhodnuti je procesem prerusovanym. Ten-
to dialekticky protiklad je reSen v samot-
ném procesu rozhodovéni. A pravé vyzkum
prace s apriornimi védomostmi ¢&lovéka,
proces rozpoznavani a zpiisob volby sprav-
ného chovéani (usmérné&ného rozhodnutim)
jsou stfedem pozornosti rychle se rozvije-
jictho nového védniho oboru — umélé in-
teligence.

Rozvoj antomatizovanych systémii veleni — materidlné technickd zédkladna
pro vyzkum a vyuZiti prostiedkii umé&lé inteligence

DosaZené vysledky v rozvoji automati-
zovaného systému veleni vojskim vytwva-
Feji vgchozi predpoklady i pro vyzkum
problémii umeélé inteligence. V¢pocetni
technika se podstatnym zpisobem pfibli-
Zila bezprostiednim uZivatelim — di-
stojnikii Stabu, Pracuji s ni dialogovym
zplisobem v jazyce vytvofeném na bézi
standardnich operacné taktick§ch pojmi.
Vyzkumem i praktickym provozovanim
byla vyFeSena a ovéfena moZnost vytvaret
s pomoci malych prevoznych poéitada
MOMI terminédlové a pocitatové sit&, pre-
nédet data, informace a formalizované bo-
jové dokumenty mezi jednotlivymi sprava-
mi a oddélenimi jednoho mista veleni
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i mezi témito orgdny na riznych mistech
veleni.

Byly tak poloZeny zéklady k tvorbé do-
tazovacich dialogovych systémii (zatim jes-
té¢ ne inteligentnich a bez mozZnosti praco-
vat se znalostmi, ale s daty) a vypodetné
logickych systémid (dosud bez moZnosti au-
tomatizované spojovat jednotlivé moduly
programii a s dalSimi silné omezenymi
funkcemi).

Z uvedeného i dal3ich diavodid nelze sou-
Casnou troveii automatizace veleni vojskiim
povaZovat za postadujici. S pFihlédnutim
k potfebdm polnich 3tdbid, dosaZenym vy-
sledkiim vyzkumu a postupné vytvarenym



novym materidlné technickym podminkdm
(modernizace pitevoznych poc¢itati MOMI,
vyvoj nového MOMI-M a postupné zavadéni
PASUV TS a mikropocitati POTAS), bude
nutné v daldich letech zabezpetit vyzku-
mem piedeviim:

— dalsi rozvoj bank dat,

— tvorbu kvalitativng nového aplika&ni-
ho programového vybaveni automatizova-
nych systémid veleni s dirazem na tvorbu
vypocetnd optimaliza¢nich tloh a 3tabnich
matematickych modeld,

— dalsi rozvoj zékladnfho programové-
ho vybaveni poéita¢ii riiznych generaci,

— technické a informaé&ni propojeni pie-
voznych poc&itatt MOMI s mikropoéitaci
POTAS a jejich funkéni propojeni s kom-
plexy PASUV,

— tvorbu novych komunika¢nich funkci
s cilem zabezpeéit souginnost riiznych vy-
podetnich prostfedkd v rédmci jednoho in-
formaéné vypocetniho komplexu,

— Feseni rozsdhlé problematiky vojenské
pocitacové grafiky,

— vyzkum nejrychleji vyuZitelnych pro-
stfedkd umélé inteligence v automatizova-
nych systémech veleni s diirazem na tvorbu
expertnich systémi a vyzkum adaptivnich
algoritmil deterministického i stochastické-
ho rozpoznévani.

ReZeni téchto vyzkumngch dkolll je ne-
zbytné nejen pro postupné zabezpetovani
vysokych cilii, vytyéenych velenim nasi ar-
mady pted oblast automatizace veleni voj-
skiim, ale je nutné je soucasn& chépat jako
Gkoly, které dale prohlubuji predpoklady

a vytvareji priznivéj$i materidlné technic-
ké podminky pro vyzkum a vyvoj prostfed-
k& umelé inteligence na podporu rozhodo-
véani veliteld. Je to perspektivni smér v roz-
voji automatizace veleni vojskim, ktery se
jiz dnes oprdvnén® odréZi v planech veé-
decké préace n&kterych ustavii a kol CSLA
(V§zkumného tstavu GS CSLA, Vojenské
akademie Antonfna Zapotockého apod.). Je
aktudlnim idkolem, nebot rychle roste slo-
Zitost problematiky, kterou je nutné v ob-
lasti automatizace veleni fe$it. Pravdépo-
dobn& nebude moZné dosud pouZivanymi
prostFedky zcela spolehlivé v dalsich le-
tech zabezpe&it napf. Tizeni rozséhlych
automatizovanych systémi, rychlou a pfFes-
nou diagnostiku jejich chybovych stavi, ne-
bo zvladnout intelektudlné narocné a pro-
fesné odli3né cinnosti, které je navic nut-
né vykondvat v podminkéch velkého psy-
chického i fyzického vypéti.

Poznatky z vyzkumu a aplikaci nékterych
jednodussich prostfedkd umeélé inteligence,
zv143té pak metod rozpoznévéni, klasifika-
ce a diagnostiky, kterych bylo dosaZeno
vojenskym vyzkumem v uplynulych letech,
poskytuji dikazy o jejich ufinnosti. Lze
otekavat, Ze ke konci osmdesétych let bu-
dou vytvoreny kvalitativné vy3si vojensko-
védni predpoklady a materidlng technické
podminky k efektivnimu vyuZiti daldich
prostfedkii umé&lé inteligence, zejména ex-
pertnich systémi.

Vyzkum prostFedkd umélé inteligence mé
v¥echny predpoklady k tomu, aby obohatil
automatizaci veleni vojskiim o kvalitativné
nové prvky a pfistupy.

S rdistem rozsahu a kvalitativnich zm&n v obsahu informaci, které prichazeji na Stab,
se rozhodovaci proces stdvd sloZit&jsim a Casové ndroZng&jsim. Pro jeho zkvalitnéni
je nutné, aby si velitelé hluboce osvojili dialektickomaterialisticky pFistup k rozhodo-
vani, soudasné je ale nezbytné, aby vojenskd véda vyuZila vSech mozZnosti a piispéla
svymi redlnymi vysledky k jeho usnadnéni. Jednou z perspektivnich cest, kterd miZe
napomoci k zracionalizovani rozhodovaciho procesu, je dalsi rozvoj automatizace ve-
lenf vojskiim pii vyuZiti prostfedki umeélé inteligence.
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