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MODELOVANI

BOJOVE CINNOSTI VOJSK

S VYUZITIM

DIGITALIZOVANE MAPY
PRUCHODNOSTI TERENU

Bojové moZnosti vSevojskovych svazi a
svazkl jsou urcovéany jejich palebnou si-
lcu, mohutnosti tderu a acéinnosti mané-
vru,

Dynamika premistovadni vojsk (tj. ma-
névr pohybem) z&visi pFedevSim na urov-
ni operacné taktickych a technickych cha-
rakteristik vyzbroje a bojové techniky,
na operaéni pfipravenosti valgist& a ze-
jména pak na pfirodnich a zemépisnych
podminkéach, které plsobi v prostoru bo-
jové cinnosti vojsk.

V ¢&lanku vymezuji nejdaleZit&jsi prirod-
ni a zemépisné charakteristiky valtists,
analyzuji jejich vyznam a vliv na ma-
névr vojsky a specifikuji aplikatni me-
tedu matematického modelovdni manévru
vievejskovymi fdtvary v redlném terénum.

ObtiZnost zpracovani matematickych mo-
deli bajové Cinnosti vievojskovych ttvari
a svazKli spocivd nejen v feSeni otazek
algoritmizace a formalizace matematic-
kych vztahii palebné &innosti vojsk, efek-
tivnosti tderi RVD a frontového letectva,
ale zejména v modelovani dynamiky v3e-
vojskové operace a boje a z ni vyplyvajict
manévrovosti vojsk.

Zatimco v prvnich modelech bojové &in-
nosti vojsk byly uvaZovéany vlivy pfirod-
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nich a zemépisnych charakteristik valgisté
pouze jako okrajové podminky modelova-
ni, vystupuji v modelech soudobé opera-
ce a boje jako vyznamné faktory, Kkteré
piisobi na ¢asovy prabé&h a celkovy vy-
sledek bojové c¢innosti.

V souvislosti s rychlym rozvojem vypo-
cetni techniky a jejiho programového za-
bezpe¢eni jsou v matematickych modelech
operace a boje uplatiiovdny vykonné ba-
ze dat, v nichZ jsou uklddany a systema-
ticky obnovovany hlavni charakteristiky
realnych zemépisnych oblasti, rozsahlych
teritorii a statnich celkil, véetn& zaznamu
potencidlniho vlivu hydrometeorologickych
podminek na bojovou ¢&innost vojsk.

V CSLA je vytvafena a postupng do
praxe vojsk zavdd&na tzv. baze dat prii-
rodnich a zemé&pisnych charakteristik val-
CiSté (dale jen béaze dat), ktera pracuje
na principu digitalizace nejdileZitéjSich
veli¢in prichodnosti terénu. Obsah béaze
dat, vytvoieny pFfevedenim udajii map pra-
chodnosti terénu (méfitko 1:200000) do
¢isliccvé podoby, postupné rozsifujeme a
upiesiiujeme, aby vyuZivani jejiho obsahu
plispélo k wurychleni zpracovatelského
procesu opera¢né taktickych tloh a mode-
14 a tim ke zvy$eni ucinnosti automatizace
veleni vojskim.



Vliv pFirodnich a zemépisnych charakteristik vAlti§té na manévr vojsky

K zékladnfm charakteristikdm pFirod-
niho a zemé&pisného prostfedi valEists
patii reliéf terénu, piidnf podklad, porosty,
hydrografické a meteorologické podmin-
ky. Kromé& toho sem patFf daldi prvky,
vytvofené ¢lovékem, tj. sidla, priimyslové
a jiné topografické objekty a také vSechny
druhy komunikaci.

Vysledky vyzkumngch matematickgch
modell a néasledné ovéfovaci zkousky
pohybu vojsk v proudech, v pfedbojovych
a bojovych sestavach prokazaly rozdilny
vliv uvedenych charakteristik na rychlost
4 na mozné zplsoby manévru vojsky.
Soutasné tak byly vyvoldny objektivni
pozadavKky na vét$f pfesnost vypo&tl temp
utoku v zavislosti na terénu a p¥irodnich
pedminkach.,

Reliéf terénu sniZuje rychlost pohybu
vojsk v rozsahu 6 aZ 97 % nejvy38i moZné
rychlosti. Napf. v mirné zvinéném terénu
(pf'i prevySeni do 300 m) je rychlost po-
hybu vojsk v priméru men3i o 11 %,
v Clenitém terénu (pfi prevyseni do 500
metrl) o 17 %, ve stfedn& vysokych ho-
réach (ve vySkach od 1000 do 2000 m) o 25
aZ 42 % a ve vysokohorském terénu (nad
2000 m) az 97 %.

Piidni podklad sniZuje rychlost pohybu
vojsk v rozsahu 17 aZ 48 % nejvy33i moz-
né rychlosti. Napf. na pisg€ito-hlinitych
piidach dochazi ke zmen3eni rychlosti o 17
az 23 %, na piséitych padach o 32 az
48 %; rovnéz tvrdé podklady (skalnaté
velkoplodné tabulové qtvary) zpilisobuji
svym fyzikdlnim sloZenfm zvySené mecha-
nické naméhéni pasti tanki, BVP a OT,
¢imZ je sniZovana rychlost vojsk azo 9 0.

Z porosti maji nejvdtdi vliv rozsahlé
oblasti jehlitnant. Napf. stfedn& staré
jehli¢naté lesy (do 30 let) s vybudovany-
mi priseky a cestami sniZuji rychlost
vojsk o 19 aZ 34 %. Souvislé staré smiené
lesy (nad 30 let) s Fidce piipravenymi
cestami dokonce o 62 aZ 85 0. Lesy také
uréuji vhodné sméry pohybu pochodovych
proudid vozidel, ovliviiuji zpiisaby vzajem-
ného prostorového uspofadani pohybuji-
cich se bojovych sestav vojsk, mista jejich
soustfedovdni a vychozi prostory.

Hydrografické podminky valgists jsou
utvafeny charakteristikami rek, kanalu,
jezer, vednich néadrzi a baZinatych teréni.
NejvétSi prekaZkou pohybu vojsk jsou
stfedn& $iroké (do 300 m), Siroké (vice
jak 300 m), hluboké (od 1,5 m vyse),
rychlé (do 2 m.s1) a velmi rychlé (vice
jak 2 m.sl) Feky, které znemozZiuji ze-
jména brodéni bojové techniky. Uzké a

mé&lké Feky pak vytvaFeji pFirozené hra-
nice bojovych sestav a opera&nich uskupe-
ni vojsk, &imZ vlastng vymezuji vgchozi
a koncové Cary manévru vojsky. Reky
a vodni nédrZe mohou rovn&Z zpiisobovat
rozsdhlé oblasti zaplav, &imZ spolu s pFi-
rodnimi baZinatymi terény témé&F zne-
moZiuji jakykoli manévr. Aktivni zépla-
vy, zplisobované zé&sahem &lovéka, loka-
lizuji prostory moZnych manévri vojsky
a jsou vyznamnym faktorem, ktery omezu-
je jejich pohyb na valgisti. Pasfvni zapla-
vy — napf. jarni tdni sn&hové pokryvky
hor — znasobuji negativni vliv profilu
horského terénu na rychlost pohybu vojsk.

Meteorologické podminky jsou vytvareny
teplotou a vlhkosti vzduchu, atmosféric-
kym tlakem, mnoZstvim sraZek, rychlosti
vétru, tdrovni obladnosti a hustotou milh.
Destém rozbahn&né hlinité pidni podkla-
dy sniZuji napf. maximalnf moZnou rych-
lost manévru vojsk o 17 a% 27 %, silné
rozbahnéné aZ o 64 %. Meteorologické
podminky ovliviiuji dynamiku manévru
vojsky zejména pii vedeni bojové &innoesti
v podminkach pouZitf zbrani hromadného
ni¢eni.

Znat¢ny podil na sniZeni rychlosti po-
hybu vojsk maji sidla. Velkd mésta s poc-
tem obyvatel 50000 a v&tsim jsou prekaz-
kou, kterou vojska v&tSinou obchazeji,
RovnéZ ostatni mésta a sidla méstského,
venkovského a vilového typu ztéZuji ma-
névr a zpomaluji primérnou rychlost je-
jich pohybu v rozsahu 33 a% 68 % nej-
vy38i moZné rychlosti.

Priimyslové a jiné topografické objekty,
jeko napf. Sachty, tovarny, elektrarny, ob-
jekty vysilagd, letists aj. zpomaluji pohyb
vojsk v zavislosti na velikosti jejich roz-
Ichy a také na tom, jak silna obrana je
kolem nich vybudovana.

Komunikace patii k nejdileZitgjsim &i-
niteldm, které ovlivituji pohyb vojsk.
U Zelezniénich tratf nejvice zpomaluji
manévr vyjkopy a naspy kolem nich. Na-
cpak dalnice, silni¢ni komunikace a
vdechny druhy cest umoZiiujf vojskiim do-
sdhnout rychlosti o 25 a v nékterych pii-
padech a% 100 % vy$si, ne& je priimadrnd
rychlost v daném druhu terénu.

Shrnutim téchto prfrodnich a zemeépis-
nych charakteristik v4l&ists do jednoho
spoleéného — integrujictho parametru,
miZeme stanovit jejich operaéng takticky
vyznam a prognoézovat uroveri vlivu na
rychlost a moZnosti vyb&ru smérii manév-
ru vojsky. Jde o parametr, kter§ nazyva-
me prichodnost terénu.
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Modelovéni manévru vojsky s vyuZitim béze dat priichodnosti terénu

Udajd topografickgch pomicek a map
prichodnosti terénu mfZeme vyuZit k vy-
mezeni a kvantifikaci zékladnich veli€in
priichodnosti terénu — viz tabulku 1.Zde
je uveden i sklon terénu, tj. dhel, ktery
svird dilgf &ast reliéfu terénu s vodorov-
nou rovinou. Kvantifikace sklonu terén-
nich svazi mé& vyznam pro hodnocent
bojovych moZnosti pohybujicich se vojsk
z hlediska udinnosti jejich piimé stfelby
i ochrany proti palb& nepfitele.

vVzhledem k relativnd nizkému po€tu
kvantifikaénich stupiidt veli¢in prichod-
nosti terénu (6 stupiii) na jedné stran&
a zna&né sloZitosti modelovani manévru
vojsky na stran& druhé, byla pro acely
naplilovani a vyuZivani baze dat vytvoie-
na dvoustupiiova toda vyhod vani
rychlosti pohybu vojsk v redlném terénu.

Na prvém stupni prostfednictvim osmi-
bodové stupnice (bod 0 aZ 7) vyhodnocu-
jeme veliginy priichodnosti terénu (viz ta-
bulku 1) na zvoleném operaénim sméru.
P¥i hodnoceni vyuZivdme pravoihlé rovin-
né soufadnice (kilometrovou sit) mapy
priichodnosti terénu. Opé&rnou, vychozi
hodnotou pouZité stupnice, je oznafen
rovinaty, nezalesnény terén s pevnym hli-
nitym podkladem pfi normdlnich povétr-
nostnich podminkach (bez pusobeni vod-
nich sréZek, pfi standardni vlhkosti, teplo-

ts a tlaku vzduchu). Na tomto terénu
(hodnoceném bodem 0), dosahuji vojska
v pfedbojov§ch a bojovych sestavdch ma-
xim4lni moZné rychlosti manévru. Pfi
zmén& jednotlivgch veli¢in prichodnosti
terénu jsou s um&rnym zhorSovdnim pod-
minek pohybu vojsk zv&tSovédna i bodova
hodnoceni{ terénu od 1 do 7. Néridst miZe
probihat linedrn& i nelinedrn& v zdvislosti
na stupni kumulace veli¢in prichodnosti
terénu ve vyhodnocovaném prostoru.

Na druhém stupni vyhodnoceni vypo-
gitavame pramér v3ech zjisténgch velifin
priichodnosti terénu a automaticky, tj.
prostfednictvim programového zabezpete-
ni daného modelu bojové ¢&innosti, je vy-
poditdvana rychlost manévru vojsky. V§-
podty vychézeji z vysledki vyzkumngch
modelli a ov&fovacich zkouSek. Rozlifuje-
me pfitom rychlost tankovych jednotek,
jednotek na BVP, OT i jednotek, oznafo-
vanych typove, v souladu s organickym
sloZenfm nasich motostieleckych a tanko-
vych pluki.

PouZitd rozlisovaci uroveil modelovani
manévru vojsky (msp a tp)) byla stano-
vena na zékladé vyslednych €asli mode-
lovani Gtoku motostielecké divize prvniho
sledu v3evojskové arméady v priib&hu prv-
niho dne uto¢né operace (tj. hloubka prFi-
blizn& 50 km od pifedniho okraje, Sifka

Tabulka 1
Veli¢iny prachodnosti terénu y y .
ivedené na, mapé > | Polet kvantifikatnich stupfiii zndzornénych na mapé
1 sklon terénu 4
2 druh pady 5
3 | relief terénu 6
4 lesni porosty 2
5 vodni prekdzky 2
6 silni¢ni sit 2
Tabulka 2
Potet MnoZstvi pouzitych §0
ﬁg‘f:ng‘t,];:’k modelovacich vstupnich dat na jeden Doba moﬁ;l;wiém titoku
oV krokil krok [byte]
mspr, tpr 780 1,1.10° 42,10
msp, tp 260 3,5.10% 8,20
msd, td 86 1,2, 10! 1,80
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pédsma divize 20 km). Provozni vgsledky
modelovani — viz tabulka 2.

Z tabulky 2 vyplyva, Ze rozliSovaci aro-
veii modelovdni manévru vojsky na stupni
mspr, tpr je vzhledem k &asovym normém
metodiky prace opera&nich 3t4bd nedmér-
n& vysokd, Vyhodn& (pro krdtkou dobu
FeSenl) je uroveii msd a td. Vysledky
modelovanf na této rozlidovaci drovni
vSak byly malo pFesné. Chybné ur&ovéani
sméru manévru msd (td) bylo v rozmezf
+9 km, coZ je tém&F polovina 3ifky pés-
ma utocici divize a stfedni chyba mode-
lovani rychlosti manévru pfi tempu utoku
42,5 aZ 45 km. h"! dosahovala neunosnych
hodnot 8,5 a7 10,2 km . h'l. Proto byla pro
iCely modelovani manévru vojsky zvolena
rozliSovac{ troveii msp (tp) a jim odpo-
vidajici troven (atvar pozemniho vojska
a letka frontového a vojskového letectva).

Formami manévru pfi vedeni boje vse-
vojskovych wtvarli byly uréeny tyto &in-
nosti:

— fGtok v predbojovych sestavach,

— futok na obrann& postavenf nepfitele
v bojové sestavs,

— prondsledovani nepfitele,

— obrana ¢&&ry (prostoru) v priab&hu
plnéni bojového tkolu,

— odchod v bojovych sestavéch,

— premistovani v proudech (&etnich,
rotnich, prapornich),

— pfeprava ve vrtulnicich,

— utvar je v urdenych prostorech a
neplisobf na nepfitele.

PFi tvorb& algoritmi uvedenych forem
manévru vojsky bylo nutné vychozi rych-
losti postupn& upravovat podle charakteru
a turovné vlivu podminek, které piisobi
na pribéh a vgsledek boje. Proto jsou
v modelech boje msp a tp vyuZivany a
kvantifikovdny ndsledujici vy§chozi a ome-
zujici podminky:

Struktura béze dat a dosaZené vy§sledky del

Konkrétni aplikace dvoustupiiové vyhod-
nocovaci metody jsou zaloZeny na pouZiti
tzv. charakteristického &isla prichodnosti
terénu, ve kterém jsou do jednoho infor-
maénfho celku sdruZeny hlavni veli¢iny
prichodnosti terénu na ploSe 2X2 km.

Charakteristickd &fsla priichodnosti te-
rénu majf vychozi formu zéapisu ABCDEF
a lze je zndzornit zpisobem — viz tabul-
ku 3.

Jednotlivé veli¢iny A aZ F jsou vhodn&
premé&néné veli¢iny map prichodnosti te-
rénu, uvedené v tabulce 1 a znamenaji:

A — obtiZnost pFekonédvénf riznych re-

— trovell napln&nosti a bojeschopnosti
vlastnich vojsk, v€etn& vyhodnoceni drov-
né jejich mordln& bojovych kvalit,

— predpoklddand intenzita bojové ¢&in-
nosti protistojictho nepfitele s vyuZitim
hodnot bojovych potencidld vyzbroje a bo-
jové techniky,

— stupeil Zenijniho zabezpedeni proti-
stojiciho nepfitele (sp&3n& zaujatd obrana
nebo pripravend obranna postaveni s vy-
budovanymi op&rnymi body et a rot),

— aginnost komplexniho palebného ni-
&enf,

— radia¢ni, chemickd, biologicka situa-
ce v prostoru bojové &innosti,

— povétrnostn{ podminky, roéni a den-
ni doba na val¢isti (bojisti),

— ftroveii tylového, technického zabez-
peteni manévru (zabezpedenf vojsk PHM,
munici, ndhradnimi dily a agregaty bo-
jové techniky).

V algoritmech modelovadni bojové &in-
nosti vojsk jsou déle vyuZfvany udaje
béze dat o vlastnich vojskdch i vojskach
nepritele, kde jsou kromé standardné ulo-
Zenych dat pro operatnd taktické tlohy
komplexu ALEX zaznamenany soufadnice
prostori rozmistén{ vojsk.

V jednotlivfch &&stech modelovani bo-
jové &innosti vojsk algoritmy zabezpecuji
vypodet:

— diltich a celkov§ch ztr&t vlastnich
vojsk a vojsk nepFitele v z4vislosti na
taktorech a podminkdch bojové &innosti
na sméru manévru vojsky a v jeho okolf
(vymezeném dostfelem pouZitych paleb-
nych prostiedki),

— rychlosti manévru vojsky v daném
prostoru bojové ¢&innosti,

— dosaZen§ch &ar a zanjat§ch prostori
v zavislosti na drovni ztrat vlastnich
vojsk a vojsk nepfitele a na rychlosti
manévru.

&ni bojové &i ti vojsk

liéfd terénu bez ohledu na podasi a smér
manévru msp (tp],

B — obtiZnost pfekonavéani riznych pid-
nich podkladi terénu vzhledem k poé&asi
a sklonu terénu,

C — obtiZnost prekondvani dané terénni
prekaZky (napf. rokle, feky, lesa atd),
vzhledem ke sméru pohybu msp (tp),

D — smér urdité terénni pfFekaZky, ori-
entovany podle svétovych stran a oceiiu-
jici jeji reliéf,

E — aktuélni zména priichodnosti teré-
nu (napf. po pouZiti ZHN, v disledku
umélych zéplav apod.),
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Tabulka 3

Velitina
prichodnosti
terénu

Maximélni
podet stupritl
hodnoceni

F — znaménko charakteristického C¢isla,
které urduje predpokléddanou tendenci ke
zrychleni manévru (napf. pohyb vojsk po
pozemnich komunikacich), nebo ke zpo-
maleni manévru (napf. v zamofeném teré-
nu, v disledku obejiti sidel atd.).

Z popisu charakteristického ¢isla vy-
plyva, Ze k modelovdni manévru jsou
uvaZovany bud primo nebo zprostiedkova-
né vdechny zékladni piirodni a zemé&pis-
né charakteristiky val¢i$t&, smér piirod-
nich terénnich prekdZek a uméle vytvo-
fenych objekti. Zvlastni vyznam mé veli-
¢ina E, jejimZ prostfednictvim v zdvéru
tvorby charakteristickych ¢isel definitivné
zhodnotime pivodni veli¢iny priichodnosti
terénu na zakladé Stdbem planovaného
vysledku bojové ¢&innosti (napf. po pa-
lebném niceni dé&lostfelectva a raketového
vojska, uderech letectva a zvlasté po
viastnich i nepfFéatelskych jadernych ade-
rech]).

KaZdé charakteristické ¢&islo prichod-

vanf vlivu terénu na manévr vojsky byla
navrZena specidlni metodika vy¢itani ve-
li¢in prichodnosti terénu z mapy, vetné
variant sestavovani charakteristickych ¢&i-
sel. RovnéZ byla stanovena pravidla ukléa-
dani charakteristickych ¢isel do béaze dat,
formy jejich aktualizace i zpiisoby prak-
tického vyuZivani duastojniky operaénich
Stabi.

Baze dat je tvorena tfemi Grovnémi zéa-
znamii:

— prva obsahuje zakladni piehledové
schéma valgisté, které zobrazuje digita-
lizovanou oblast reélného terénu valgistd
jako urcitého, operatné& vymezeného celku.
Z hlediska velikosti jde o geografickou
soustavu, pFipadn& podsoustavu. Jsou na
ni zaznamendvany hlavni orientaéni body
(napf, statni hranice, velkd mésta) a
vyznamné geografické dominanty (horské
masivy);

— druhd zahrnuje schémata jednotli-
vych podoblasti pirehledového schématu
val¢isteé, kterd tvofi podrobn&jsi digita-
lizaci prichodnosti terénu na rozséhlej-
8ich plochach. Velikost t&chto ploch mi-
Zeme srovnat s geografickymi celky a pod-
celky a pro ucely matematického modelo-
vani je zvolena pfFibliZné ve velikosti
15000 aZ 50000 km2 Pifrodni a zeme-
pisné podminky ploch jsou prostiednictvim
veli¢in priichodnosti terénu ohodnocovany
na nejniz$§i moZné, tzv. hrubé rozliSova-
ci urovni, kterou mohou 3tdby pouZit pro
zékladni vypoé&ty planovani smérd a rych-

nosti terénu zapisujeme do baze dat lcsti manévru vSevojskovymi svazky (digi-
s vyuZitim délky jednoho slova pocitace talizované schéma priichodnosti terénu
ADT-MOMI. Pro praktické u&ely modelo- Vv podoblasti — viz obr.);
/
prostor 5 (l4st)
2692 2716
5536
1
7 ”/// /////// ¢
1= //
b4
S 7 /
5452
28 km
Obr.
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— ftieti firoveli tvofi zdznamové archy
podrobné digitalizace priichodnosti terénu
na plode 2X2 km s vyuZitim z&sad navr-
Zené metodiky tvorby charakteristickych
¢fsel priichodnosti terénu (tyto archy slou-
Zi jako pracovni moduly bé4ze dat).

Tabulka 4 znézoriuje 4st jednoho z vy-
tvofenych zaznamovych archi digitalizace
priichodnosti terénu. Charakteristickd @&fs-
la jsou v n&m uloZena ve tvaru + DBAC,
pfitemZ veli¢ina E je jako nulova. Oproti

vychozi formé& zépisu ABCDE+ jsme s vy-
uZitim posloupnosti + DBAC zkratili &as
pro pfipravu dat priachodnosti terénu a
uSetiili kapacitu pamé&ti poé&itade.

Nkteré vysledky modelovani boje tanko-
vého pluku s vyuZitim baze dat (pouZity
krok modelovani je 2 km) — viz tabulku 5.

Celkové vysledky modelovani boje tp, kte-
ry prekonal vzdédlenost 51 km za 10 h 42
minut se zadanymi vychozimi a omezujici-
mi podminkami modelu — viz tabulka B.

Tabulka 4
Prostor 3 A (&4st)
3300 3304 3308 3312 3316
b [ 0030 | 0040 | 0060 [—3074 | oot0 | ooto | oot | oss0 | 5576
E 0040 | 2053 0050 0010 | —0070 | —3013 0010 0040 5572
© 0020 | 0020 0050 0030 0040 0050 | —0010 0010
4 | 0050 [ 0040 0010 0020 0030 0060 0220 0010 5568
< —
16 km
Tabulka 5
Soufadnice kroku Ztrity vlastni Ztrity nepfitele
Prichodnost 5 %
za jeden krok za jeden krok
X Y terénu o o
fim] fira] 1% (%]
5496.732 3312.000 0010 0,03 0,05
5498.464 3313.000 0121 0,04 0,06
5500. 196 3314.000 0220 0,05 0,06
5526.177 3329.000 0100 1,02 2,09
5527.909 3330.000 0011 0,71 1,47
Tabulka 6
Zrraty  [%]
vlastni népﬂtele
tp mp a op
Ziv4 sila BVP oT tanky Zivd sila TVP oT tanky
12,06 13,42 18,66 21,97 35,06 32,12 ' 48,32 39,55
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Vysledky modelovani bojové ¢&innosti
motostieleckych (tankovych) pluki pro-
kézaly praktickou vyuZitelnost béze dat
pfi pripravé dtonych operaci vievojsko-
vjch svazii. Napf. doba modelovani dGto-
ku dvou msp a jednoho tp jako prvniho
sledu motostielecké divize, ktera plni tkol
prvnfho dne arméadni Gto¢né operace pfi
rizné volenych variantdch sméri utoku
dtvard, nepfevysila 9,5 min.

Provozovdni béaze dat ddle potvrdilo,
Ze uklddani a vyb&r veli¢in priichodnosti
terénu z baze dat je vhodné uskuteéiiovat
po vetach, které obsahujf 256 slov po-
¢itate ADT-MOMI. Takto sdruZené véty
charakteristickych ¢&isel prichodnosti tvo-
i plochu 3232 km, vhodnou pro mode-
lovani prostorového rozmisténi a manévru
vievojskovymi svazky.

PFi zku3ebnim provozu béze dat byla
rovnéZ Fe¥ena otdzka plynulosti modelo-
vani dtoku v3evojskovych itvard na styku
2 a 3. zemé&pisného pésu. Ové&fend chyba
digitalizace prachodnosti terénu nepievy-
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gila mez, kterd umozZiiuje redlné modelo-
véani pohybu vojsk. Tim byla zaroveii po-
tvrzena opréavnénost zvolené rozliSovact
drovnd modelovani boje pro stupeii vie-
vojskovy utvar.

Nevyhodou aplikace baze dat je po-
mérng vysokd pracnost a doba vy&ftant
pouZitgch velid¢in priichodnosti terénu
podle navrZené metodiky a jisty stupeil
subjektivnosti posuzovéani t&chto veli€in.
P tvorb& baze dat spolupracovalo proto
vZdy né&kolik zku3enych pracovnikl — geo-
grafii a operatord, ktefi vzdjemn& upravo-
vali vysledky svého hodnoceni priichod-
nosti terénu,

Bazi dat miZeme v budoucnosti vyuZivat
pii FeSeni aktuédlnich tdkolli automatizace
veleni. Piijjde zejména o modelovani u&in-
kit ZHN v redlném terénu val&iSté a
o modelovdni moZnosti opera¢nfho zabez-
peceni soudobé operace (boje) — zejmé-
na otézek pifmé viditelnosti prizkumnych
prostiedkdi v terénu a fGkold Zenijniho
zabezpeteni manévru vojsky.



