Plukovnik Ing. Josef Urbanec

ZASADY STRETNEHO BOIJE

Stfetny boj je druh dto&ného boje, pri
kterém obé& strany plni fitokem stanoveny
Gkol, ktery se navzdjem prostorové pre-
sahuje a ¢asové shoduje. Jeho cilem je pie-
dev3im v kratké dob& rozdrtit nepfFitele a
plné pfevzit iniciativu. Tim zabezpetit v¢-
hodné podminky pro dal3f &innost.

Stietny boj konéf, jakmile jedna ze stran
upusti od Gto¢né &innosti a prejde do obra-
ny nebo zahéji boj na zdrZenou (odchod).

Divize i pluk mohou vést stietny boj sa-
tatné nebo spole&né s dalsimi divizemi

€1 pluky. Divize (pluk piisobici jako pted-
sunuty odiad nebo na samostatném sméru)
zasazuje ve stfetném boji tder hlavnimi
silami zpravidla do boku a t§lu hlavniho
uskupeni a zérovei poutd &asti sil telnd.

Neni v3ak vylouen ani &elni dder, ze-
jména vSak, je-li nepfitel spolehlivé ni¢en
jadernymi zbrané&mi, manévr do boku a ty-
lu by byl obtiZny & by se jim ztratilo p#i-
li§ ¢asu. V kaZdém pripadé musi byt ma-
névr jednoduchy a musi zabezpetovat ma-
ximdlni zni¢eni neptitele jadernymi a kon-
venénimi zbran&mi, rozdéleni jeho pocho-
dové nebo bojové sestavy a jeji znideni po
Céastech.

Ke stfetnému boji miZe dojit za nejriiz-
néjsi situace. Viem témto situacim je viak
spole€nd vysokd manévrovost vedeni boje.
NejCastéji bude ke stietnému boji dochéa-
zet za pochedu obou stran, ktery piedché-
zi jejich zasazeni do utoku, pritemZ se
tento boj predvida.

RovnéZ po zahdjeni valky budou ob#&
strany usilovat o maximalni vyuZitf p¥ekva-
peni a o uchopenf iniciativy a co nejrych-
leji proniknout na tdzemi nepfitele s cilem
zmocnit se Zivotn& duleZitych prostord.

Za ftoku na braniciho se nepritele miZe
dojit ke stfetnému boji pfi odrdZeni proti-
zte€i a protiaderd, pii rozvijenf tspé&chu,
pri stietnuti s nepratelskymi vojsky vyva-
dénymi k piehrazeni trhlin nebo k zaujeti
vyhodnych ¢&ar, jakoZ i pfi manévrové ¢&in-
nosti v hloubce.

V obrané miZe ke stifetnému boji doché-
zet u plukii a divizi druhych sledd, které
budou pfFisunovédny k vedeni protiztedi a
protidderd, k boji se vzdudnymi vysadky
a aeromobilnimi vojsky nebo Kk zaujeti
obrany na sméru, kde nepfitel pronika.

MozZnosti vzniku stfetného boje jsou vel-
mi 3iroké. Av3ak at jsou jeho podminky
jakékoli, vZdy se bude stietny boj vyzna-
¢ovat urcCitymi spole&nymi charakteristic-
kymi rysy.

Predeviim k nim patii nedostatek tasu
na organizovani boje, ktery je ostatné pri-
vodnim jevem i dalsich druhii boje. V Zad-
ném piipadé viak neni tento nedostatek tak
vyrazny, jako je tomu ve stfetném boji.
Casové moZnosti sniZuje ta skute€nost, Ze
obé strany jsou ve vstiicném pohybu, Ze se
k sob& navzéjem rychle pfibliZuji.

Uporny boj o &as, snaha byt rychlejsi ne
nepfiitel — nejen pii presunu, ale i v rozvi-
novani, manévru, palbé a tderu, ziskat tak
iniciativu, kterou si dovednym vedenim
stfetného boje udrZet — je nejdileZit&jsim
charakteristickym rysem tohoto boje.

Boj o zmocnéni se a udrZeni iniciativy
pronikd celym obsahem stfetného boje a
uréuje jeho vysledek. Jakmile jedna ze
stran ztratf moZnost vést zdpas o zmocné-
ni se a udrZenf iniciativy a ustoupi od zé&-
myslu uto¢né ¢innosti, ztrdci stietny boj
svou specifiku a prertistd v jing druh bo-
je.
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Bezprostiedni spojitost s rychlym pfibli-
Jovanim stran majf takové rysy stietného
boje, jako je nedostatetn& jasna situace a
jeji prudké a Easté zmény.

JelikoZ kaZd& ze stran usiluje o vedent
tderu do boku uskupeni nepfitele a Casti
sil ho poutd &eln&, je nutné vidét, Ze &in-
nost ve stietném boji probihd na Siroké
front¥. ProtoZe tento boj se vede nejtastéji
bez té&sného styku se sousedy, jsou vlastni
boky odkryty. Mezery a odkryté boky tak
vytvareji podminky pro Siroky manévr si-
lami a prostfedky v prib&hu celého boje.

Soudoby stietny boj bude obvykle vzni-
kat jako vysledek zamérného rozhodnuti
veliteli obou stran, protoZe soudobé sily
a prostfedky prizkumu kaZdé ze stran mo-
hou jestd dlouho pfed stfetnutim zjistit
pribliZovani nepfitele a v hrubych rysech
i jeho silu a sloZeni.

Zamérnost zahajovani stietného boje je
uréovédna i jeho dalsi zvldstnosti — pribliz-
nou vyrovnanosti poméru sil a prostfedki
obou stran. To je dang tim, Ze kdyby jed-
na ze stran byla podstatn& slab3i neZ dru-
hé, pak by jeji velitel, na zéklad& zprav
priizkumu, do stietného boje nevstupoval
a Fedil odraZeni ttoku sil nepfitele v pie-
';‘raze pfechodem do obrany na vyhodné &a-

e.

Rozhodujici podminky dspéchu ve
stietném boji

Znalost charakteristickych rysii stietné-
he boje umozZiiuje stanovit podminky, které
zabezpetuji Gspéch ve stietném boji. Roz-
hodujici podminky jsou uvedeny v Bojovém
radu, €l. 312.

Zamyslime-li se nad témito Fadky, pozna-
me, Ze viechny se soustieduji k tomu, aby
sc¢ vyloutilo prekvapivé napadeni ze strany
nepiitele a naopak, bylo zabezpeteno pie-
kvapivé predejiti nepritele dobfe promys-
lenou, véasnou a piesnou &innosti vlast-
nich vojsk.

Viechny cesty k dosaZeni t&chto cili za-
hrnuji peclivou organizaci a aktivni &in-
nost priizkumu. Je tfeba v3ak predem pred-
pokladat, Ze ve stfetném boji nebudou
nikdy ziskdny uplné udaje o nepfiiteli.
Av3sak vZdy jich bude mit vice ten velitel,
ktery bude priizkum organizovat v&as a pet-
livé. Netdplnost zprdv o situaci v3ak nezba-
vuje velitele povinnosti v&as se rozhod-
nout. To je zvladt charakteristické pro
stfetny boj.

Rychlé pribliZzenf stran ve zna&né mite
ohranituje dobu na jeho organizaci. Pokud
tato doba bude mavic zkrdcena zdlouhavym
rozhodovanim a pozdnim preddvénim tuko-
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la podiizenym, pak si lze jen st&Zi Cinit
nadéji na dosaZen{ tspé&chu.

Nemaly v§znam ma i vEasné vytvoFeni
uskupeni sil a prostfedkii, které se zpra-
vidla pFipravuje jiZ pfi organizaci pocho-
du, Gtoku nebo obrany. Jakmile velitel ob-
drzi dkol nebo se rozhodne k rozdrceni
nepiitele stfetnym bojem a doplni zpra-
vy o nepfifteli, je potifebné upfesnit bojo-
vou sestavu; udélat viak jen takové zmeé-
ny, které mohou vojska redlné ve zbyvaji-
ci dob& do svého zasazen! splnit., Zpravidla
bude platit zasada, Ze jednodu3si a z hle-
diska realizace rychleji proveditelné roz-
hodnuti bude usp&3né&jsi.

Rozhoduijici podminkou k dosaZeni Gspé-
chu ve stfetném boji je predejiti nepiitele
v zasazeni jadernych a leteckych dderd, za-
héjenf palby d&lostFelectva, rozvinuti hlav-
nich sil do bojové sestavy, v zahdjeni zte-
%e. Historie vélek i zkudenosti ze cvigeni
davaji podklady k zavéru, Ze kdo ve stiet-
ném boji druhou stranu prede3el, ten i zvi-
tézil. Na druhé strané je potiehné se vy-
hnout pred&asnému rozvinuti, které miZe
sniZit tempo piibliZovani a omezit moZnosti
manévru.

Manévr ve stfetném boji musf sméfovat
k vytvofeni vfhodnych podminek k postup-
nému niteni rozdélenych proud(i nepfite-
le nebo jeho bojové sestavy. Takova ¢in-
nost je ve znadné mife zdvisld ma uméni
velitele, na jeho hlubokych znalostech, zku-
genostech, predvidavosti a rozhodnosti, ale
i vycvicenosti a pripravenosti vojsk, kterd
dokazi zni¢it stejn& silného nebo dokonce
silngjdiho nepfiitele.

K uméni velitele patii vytvoFeni v§hod-
ného uskupeni sil a prostiedki k ziskani
pievahy na sméru hlavniho tderu spolu
s optimdlnim vydénim ukoli jednotlivym
prvkim sestavy, volba nejifelngj$fho ma-
névru, dovedné vyuZiti vrtulnikové jednot-
ky, jakoZ i uméni v¢as zasadit zdlohy s ci-
lem dokon¢it zniZeni nepfitele.

Vysokd dynami¢nost a rozhodnd &innost
stran ve stietném boji vyZaduje rozséhlou
iniciativu velitelii vsech stupiii, jakoZ
i smélou aZ drzou ¢&innost voijsk.

Nezaménitelnd podminka uspéchu v kaz-
dém boji je pevné veleni a udrZeni nepfetr-
Zité soutinnosti. Ve stietném boji je tato
zéasada zvl1ast vyznamna. Nedostatecné po-
zornost k organizaci pevného veleni a sou-
ginnosti maZe zapri€init nedasp&ch boje
v diisledku ¢astych zmén situace, které jsou
stietnému boji vlastni. Pfitom obnova ztra-
ceného veleni a narudené souginnosti
v podminkdch boje na 3iroké front& pfi
znadnych mezerdch a pfi vzdjemném hlu-
bokém vklingni vojsk obou stran bude
krajn& obtiZnym tkolem.



Bojové iikoly

Dynami¢nost st¥etného boje, rychlé a na-
hlé zmény situace, sloZitost piredvidénf cha-
rakteru ¢innosti nepfitele i fada dalsich
divodii znemoZituje predem jednoznaé&ne
uréit, jak budou postupné za sebou plnény
rizné bojové tkoly, jako je tomu napr. za
Gtoku na branictho se nepiitele. Proto se
divizi, pluku i praporu ve stietném boji ur-
Cuje jenom bliz§i tiko] a smér dalsiho iito-
ku,

Obsah bojového tkolu je ovlivnén prede-
v8im nutnostf v kratké dobé& ni¢it hlavn{
sily nepratelské divize s ovlddnutim dilezi-
tého prostoru. Cilem stietného boje divize
je prevzit pIné iniciativu do vlastnich ru-
kou a vytvorit co nejlepsi podminky pro
daldi aktivni ginnost. Tomuto poZadavku ta-
ké odpovidd obsah bliZsiho tikolu divize. Je-
ho hloubka bude zavisla na hloubce bojo-
vych sestav prvosledovych brigad nepratel-
ské divize, na vzdalenosti prostorfi hojové-
ho rozmisténg ieho prostiedki jaderného
napadeni a na terénu,

PFitom obsah bojového tikolu divize ve
stietném boji vedeném s pouZitim pouze
konvenénich zbrang nebo i jadernych zbra-
ni bude stejny.

Tabulka 1 ukazuje obsah bli¥stho ukolu
divize — prapor.

Sitka péasma, ve kterém divize utogf
a realizuje manévr, maze dosahovat az 25—
3C km, u pluku na sméru hlavniho fideru
divize 5—7 km a na poutacim sméru do
10 km, vyjime&¢ns do 15 km.

ZvlaStnosti bojové sestavy

Zdkladn! zvlastnosti bojové sestavy divi-
ze ¢i pluku, které vedou stfetny boj sa-
mostatné, je jejich rozd&lent sil a prostied-
ki na tFi &asti:

— tast sil, jako mens;j soutast prvniho
sledu, must poutat hlavni uskupeni nepii-
tele,

— hlavni sily, potetn¥ nejsilngijsi, i zasa-
zeni mohutného tidery na nejslabsi misto
nepratelského uskupeni, kterym je zpravi-
dla bok a tyl uskupeni piisobici na pomoc-
ném sméru (pouze ve zvlast priznivych
podminkadch mize tankova divize vést fde-
ry do obou bokg nepratelského uskupeni),

— &ast sil vyglenéna do vievojskové z4-
lohy a dalsich zaloh bude Fesit nepredpo-
klddané situace ve pProspéch predeviim
hlavnich sil, stejné jako sil na poutacim
sSméru ¢i v mezefe mezj témito gastmi. po-
kud takova situace nevznikne, pak bude
rozvijet (spéch Plukit v hlavnich silach
nebo na poutactm smeéru.

K dalsim zv1astnostem, vyplyvajicim pre-
deviim z drive uvedenych charakteristic-
kych rysi stietného boje, patif:

3 Vojenski mysl

— bojovou sestavu pro stfetny boj je
tieba vytvorit iz pri rozhodnuti Pro po-
chod s predvidanim stietnuti s nepiftelem,

— uskupeni sil a prostiedki musi zabez-
pecit silny poatecni tder, kterym bude vy-
sledek stFetného boje rozhodnut v kré4tké
dob& v n4&3 prosp&ch, a proto se divize
(pluk) é&leni nejéastéji do jednoho sledu;
nebude neobvykls, 7e v ramci pluku bu-
dou viechny prapory v prvnim sledu, tan-
kovy prapor (msp) bud v celku, nebo roz-
délen po rotach motostieleckym prapo-
rim,

— zabezpeceni taktické samostatnosti
plukd (praporii), kters Jim umozni udefit
na nepfitele sou¢asné z riiznych smeérd a
uskuteénit rozsédhly manévr,

— PpouZiti tankového a motostieleckého
pluku na BVP (msd) piedevsim v hlavnich
silach, na smeérech hlavniho aderu, na vngj-
Sim kiidle nebo na nejkratsim sméru,

— Na poutacim sméru pouzitf zpravidla
jednoho pluku (praporu), nejéastéji toho,
klery predtim plisobil jakg PO; byva jim
pluk na OT, Motostielecky pluk (td) vy-
slat bud na poutact smér, nebo ke spo-
le¢né ¢Ginnosti s tankovymi pluky na sme-
ru hlavniho tderu,

— Vyrazné zahezpe&ovan{ boki a tglu
(na vsech stupnich) nejen zvlast k tomu
vysflanymi jednotkami, ale i ¢lenénim bo-
jové sestavy (napf. stupiiovits vpravo,
dhlem vzad apod.),

— PpouZiti ve zvySené mire doiasnych
prvkii bojové sestavy, predevsim predsu-
nutych odradt, obchazecich a specidlnich
odfadii a taktického vzdusného vysadku, a
to pfed zahéjenim stfetného boje i v jeho
prab&hu. Neoby&ejng siroks mozZnost ma-
névru ve stretném boji umoZiiuje i pouziti
prepadovych odradg predeviim k nigenf
prostredki palebnéhg napadeni, mist vele-
nf, radioelektronickych prostfedkd, paleb-
nych postaven délosttelectva a dalsfch
prostredki nepritele,

— Trozvinuti a zasazeni jednotlivgch prv-
ki do bojové sestavy zpravidla postupng,
Z pochodu tak, aby vétsina sil a Prostied-
kil se rozvinula (zaujala palebné postave-
ni, prostor bojového rozmisténi) a mohla
byt zasazena (zah4jit palbu, ader) co moz-
na v nejkrat3im gase a splnila tak poza-
davek pfedejit nepritele.

Organizace stietnéha boje

Charakteristické rysy soudobého stietné-
ho boje, pisdeviim viak nedostatek Fasu
na jeho organizaci, nejasnost situace, rych-
1é a Casté jeji zmeény, maji podstatny vliv
na organizaci stietného boje, zejména na
posloupnost a metody préce velitele a jeho
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Tabulka

Divize:
BU — rozdrtit hlavnf sily nepfételské divize,
— zni&it jeji prostiedky jaderného napadeni a dé&lostielectvo,
__ ovlddnout dé&ru zabezpeujici vyhodné podminky pro rozvijeni atoku.
Hloubka: 20 i vice km (prvosledové brigady USA 8—12 km, NSR 10—20 km,
Lance 15—20 km]).
Smér daldtho utoku — pop¥. plvodné uréend Céra (prostor).

Pluk:
v hlavnich silach divize
BO — rozdrtit hlavni sily prvosledovych brigad,
— ovladnout v§hodnou &&ru zabezpetujici niteni pfisunovanych zdloh a roz-
vijeni utoku.
Hloubka: 8—12 i vice km (prvosledové prapory sice 3—5 km, ale délostielec-
tvo bude 7—9 i vice km)
Pokud je nepkitel spolehlivé nifen jadernymi zbran&mi, miZe byt shodny s BO
divize.
na poutacim sméru
BU — zmocnit se vyhodné &ary zabezpe€ujici hlavnim sildim podminky pro ma-
névr, rozvinovéni a uder. Utogiciho nepfitele nigit palbou vsech prostiedk,
nedovolit mu Gder do boku a tylu hlavnich sil.
Po pirechodu hlavnich sil ke zteti:
ovladnout &aru v hloubce 3—5 i vice km.

Prapor:
jako predsunuty odv¥ad

jako predvoj

v sestavé hlavnich sil

nou &aru.

palbou viech prostiedki ni&it ¢elni jed-

BO — obsadit a udrZet stanovenou Caru,
jednotky nepfitele a zabezpe&it plesun a rozvinuti hlavnich sil pluku,

BU — aktivni bojovou &innosti poutat hlavni sily nepfitele a zabezpetit rozvinu-
ti a zahajeni boje hlavnimi silami pluku,

BU — zni&it hlavnf sily prvosledovych prapord, dé&lostrelectvo a ovladnout vyhod-

§tabu pri pfijiméani rozhodnuti a stanoveni
bojovych takold podiizenym.

Metoda soubSZné organizace boje je je-
dinou moZnou metodou organizace stiet-
ného boje, kterd miZe zabezpetit splnéni
tikolu veliteli i vojsky ve velmi omezenych
gasovych lhiitdch stfetného boje. Bude mit
nékteré odli$nosti od organizace dto&ného
boje na bFipravenou obranu, i kdyZ opa-
tieni by méla byt stejna.

Predeviim je nutné organizaci stietné-
ho boje povaZovat za proces, ktery miiZe
mit n&kolik obdobi:

1. Zhodnocen{ situace se zavérem, Ze di-
vizi (pluk) ofekavé stietny boj, a prijeti
zakladn rozhodnuti o moZnych Carach a
zdmyslu boje na nich.

34

2. Postupné zuZevdni moznych variant
stFetnuti na tu nejpravddpodobnéjsi tak, jak
naristaji nase informace o pribliZujicim se
nepiiteli a jeho moZném zamyslu.

3. Vyvrcholeni organizace nastavajiciho
boje prijetim rozhodnuti na zékladé zaha-
jeného boje predsunutym odradem (pred-
vojem) a osobniho pozorovéni.

Rozhodnuii vétsinou nebude (a zejména
tasové nemiZe byt) dilem kolektivu,
ale predeviim vysledkem tviirti préce ve-
litele. Jeho uloha je ve stfetném boji vyraz-
né a nezastupitelna, PF pfijeti rozhodnu-
ti sehraji rozhodujici ulohu jeho profesio-
nalni zkusenosti, hluboké védomosti a ve-
litelské vlastnosti, které prisp&ji (nebo na-
opak) k optimalnimu predvidani nejprav-



dépodobnéjSich podminek, za nichZ miZe
dojit ke stietnému boji, a tim k vytvoreni
zdkladni podminky budouciho 1spé&chu.
UOloha §tabu bude spofivat v ziskdni ma-
ximdlnfho poétu informaci, v jejich analy-
ze, v pripravé propoétli, ve formulaci
upiesnéni bojovych tkold podiizenym, je-
jich okamZitém predadni vykonavateli. In-
formace, névrhy a $ir8$i vyména néazora
mezi velitelem a jeho podfizenymi spolu-
pracovniky se omezi na minimum,

I kdyZ obvykly metodicky postup pfi hod-
noceni situace nelze vyloucit, piesto bude
prevladat — v zavislosti na potfeb& pied-
nostné vyresit ten ktery prvek zamyslu bo-
je €i rozhodnuti — hodnoceni jednotlivgch
skute¢nosti podle jejich diileZitosti a vzta-
hu k poZadovanému prvku (napf. iikol PO,
baterie oddilu vojskovych raket apod.). Bo-
jové ikoly jsou stanoveny postupng tak, jak
se tvofi zdmysl boje, jehoZ schvéleni nad-
Fizenym velitelem v kone¢né podob& mé
jiZ jen formélni r&z. Tak dochézi k tomu,
Ze rozhodnuti neni v celku je3t& dofede-
no a jednotlivé body jsou jiZ pevné& formu-
lovany. To umoZiiuje 3tabu vEas vydat
predb&Zné bojova narizeni a v&as usmérnit
podiizené k poZadované ¢Cinnosti. Takovy
postup urychluje piipravu vojsk ke splné-
ni dkold soub&Zné s praci velitele divize
(pluku).

Prijatd ailéi opatieni se ihned realizuji,
proto pripadné tpravy budou vZdy zname-
nat ztrdtu ¢asu a tim zpochybnéni poZa-
davku na predejiti nepfitele.

Zakladem rozhodnuti je zdmysl boje, ve
kterém velitel divize (pluku) urduje:

— smér hlavniho uderu a zpiisob mané-
vru,

— zplisob a pofadi ni¢eni presunujiciho
se nepritele,

— zpisob predstihujicich uderd na ne-
pratelské proudy, jakoZ i jaderné a paleb-
ne ni¢eni jeho uskupeni v dobé rozvinovéani
do bojové sestavy,

— jaké sily a prostFedky pouZit na hlav-
nim a poutacim sméru,

— bojovou sestavu divize [pluku).

Bojové tkoly plukiim [jednotkdm) ve
stietném boji predéava velitel divize (plu-
ku) kratkymi bojovymi narizenimi osobné
nebo technickymi pojitky prostiednictvim
Stdbu. Soutnasng se stanovenim bojového
akolu se vydavaji i potiebné pokyny pro
souginnost. Soucinnost se kromé toho miiZe
upiesiiovat i b&hem rozvinovani hlavnich
sil a pii zahdjeni boje.

Nejdrive dostdvaji tkol raketovy ttvar,
délostrelectvo, letectvo a piedsunuty odiad
(predvoj), v nékterych pripadech i hlavni
sily (je tieba, aby co nejrychleji provedly
manévr, ktery miZe byt hluboky, a hlavni
dder by mohl ptijit pozdé).

Jaderné a palebné niteni nepfiitele
ve stietném boji

Jaderné a palebné nieni nepiitele se
zahajuje jeSté pied vz&jemnym pribliZe-
nim obou stran s cilem zmatit presun ne-
pritele a organizované zahdjeni boje a na-
opak, vytvofit vyhodné podminky pro za-
sazeni nasich vojsk do stfetného boje a ke
zni¢enf nepfiitele po ¢éastech. V obdobi pfi-
bliZovéani a rozvinovéni se ni¢eni nepfiitele
stupiiuje pouZitim daldich sil a prostifedkd
(pFedeviim pro primou stielbu).

Palebné nieni nepfitele ve stietném boji
se miZe planovat a uskute&iiovat bud ve
tiech, nebo dvou obdobich:

1. Palebnéd ptiprava ztete, palebna pod-
pora ztete, palebny doprovod Gtoku vojsk
v hloubce.

2. Palebné piiprava ztete, palebny dopro-
vod Gtoku vojsk v hloubce.

Varianty uspoi‘ddani obsahu, trvani, me-
tody vedeni palby aj. v téchto obdobich
mohou byt riizné a uréuji se podle konkrét-
ni situace.

Raketovy fitvar divize zaujima rychle a
skryté urteny prostor bojového rozmis-
téni. Velitel divize je povinen vybrat tako-
vé cile, jejichZ zni¢en! jadernymi zbrané-
mi zplisobi nepfiteli nejvétsi ztraty a
umoZni dokonéit jeho rychlé znideni ve
stfetném boji. K témto cilim patFf pro-
stfedky jaderného a chemického napade-
ni, uskupeni tankd a dé&lostfelectva, mista
veleni. Nepiitele neni¢i pouze raketami
s jadernymi, ale i s konven¢nimi hlavice-
mi. V tom piipadé budou jejich cili i ne-
piatelské vrtulniky na letistich, nekryta
Ziva sila, spojovaci uzly, popiipadé i dal-
3i objekty.

Ve v3ech pripadech je v3ak nutné jader-
né udery vést na provérené cile a v tako-
vou dobu, kdy tyto budou v prostorech ur-
¢enych k jejich zni&eni.

Letectvo pilischi samostatné a miZe s vel-
kou presnosti ni¢it malorozmérné a pohy-
blivé cile. TéZist&é jeho ¢innosti bude v ni-
Ceni priblizujicich se a rozvinujicich se
proudli nepfatelskych raketovych itvara,
d&lostielectva, mist veleni a tanki. MuiZe
vést i jaderné udery nebo pouZivat pouze
konvencni prostiedky nifeni, zejména za-
palné léatky.

Ni¢i nové zjisténé nepiatelské prostied-
ky jaderného a chemického napadeni, dé-
lostrelectvo a mista veleni, brani rozvino-
véani vlastnich vojsk, vede vzduidny pri-
zkum a napada zalohy a vojska, kterd mo-
hou ohrozit kiidla a boky vlastnich vojsk.
V piipadé potieby zabezpeduje vysazeni
taktického vzdusného vysadku a podporuje
Cinnost PO, predvojii a zted hlavnich sil.
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DuleZitym tkolem pii zahdjeni stietného
boje je izolace bojisté.

Délostielectvo (DDS a PDS) se bude roz-
vinovat z chodu pobliZz pochodovych os,
pod ochranou piedsunutého odiadu. Vede
palbu na pFichéazejici proudy a protistoji-
ciho nepfitele, naruduje jeho organizova-
né rozvinovani a zpiisobuje mu ztraty.
Pred zte¢i hlavnich sil uskute€inuje krat-
ky, avdak mohutny palebny piepad v trva-
nf 10—15 minut (pfi vedeni boje bez po-
uZiti jadernych zbrani i deldi, popripadé
dva palebné prepady — prvni na nepratel-
ské délostielectvo a mista veleni, druhym
bude uml&ovana Ziva sila a palebné pro-
stfedky nepfitele). Bude-li nutné, mohou
se palebné piipravy ztete zuCastnit i tan-
ky a BVP primou stielbou.

ProtoZe velitel divize (pluku) nebude mit
nikdy dostatek deélostielectva, bude muset
plnit dkoly postupn&. Nejdrive se soustie-
di na podporu boje PO, potom na podpo-
ru rozvinovani a boje hlavnich sil divize
(pluku).

Protitankova zdloha a pohyblivy odiad
zatarasovaci se vysunuje na nebezpeny
tankovy smér a zaujimajf ¢aru, z niZ kryji
hlavn{ sily divize (pluku) pied Gderem ne-
piitele do boku a tylu.

Usili prostFedkit PVO je zaméFeno k obra-
né hlavnich sil délostfelectva, raketové:
ho utvaru a mist veleni.

Zahdajeni stfetného boje

Rozvinovéani divize (pluku) ke stietné-
mu boji se uskuteéiiuje zpravidla pod pfti-
krytim

— predsunutého odradu —
pochodu, pfi pronésledovani,

— piedvoji  vyslanych prvosledovymi
pluky — pfii protizte¢i, protiuderu.

Tyto pluky a prapory budou zpravidla
stietny boj zahajovat. Naopak, v priib&hu
usps3né se rozvijejiciho dtoku miiZe pluk
(divize) zahajovat stfetny boj v té sesta-
vé, v jaké ttodi.

Predsunuty odiad se piesunuje velkou
rychlosti ke stanovené ¢&are. Rozhodnou
¢innosti ni¢i slabé skupiny nepfitele na
osdch postupu, rdzné€ pronikd k hlavnim
sildm nepfitele, zmociiuje se uréené Eary a
brani ji do ptichodu hlavnich sil divize
(pluku).

Pokud jej nepFitel predejde a nedovoli,
aby se PO zmocnil stanovené &éry, pak je
povinnosti PO proniknout do boku nepfite-
le, rychle se rozvinout, sméle zaitoéit a
tak splnit uloZeny ttok.

Pokud PO skoné&i boj vzhledem k pteva-
ze nepfitele neidspé3né a stanovené &ary
se nezmocni, pak je jeho tikolem zdrZovat

v priubéhu
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aktivni &innosti nepiitele na daldich vy-
hodnych ¢ardch a vytvofit hlavnim sildm
vyhodné podminky pro jejich rozvinuti a
zasazeni uderu do boku a tylu nepiatelske-
ho uskupenf.

Piisobi-li na sméru &innosti PO takticky
vzduiny vysadek, musi velitel PO zabez-
pedit, aby pronikl co nejrychleji do pro-
storu bojové ¢Cinnosti vysadku a spolen&
s nim splnil stanoveny ukol.

Piedvoje &elnich plukii (piedvoj pluku)
rozhodnou zte¢i z chodu niéi neptatelské
pochodové zajisténi a zabezpetuji hladky a
rychly piesun hlavnich sil. V konetném
obdobi pln&ni svého tkolu pronikaji k hlav-
nim sildm nepiitele a rozhodnou ¢Cinnosti
je poutaji. Tim zabezpetujf manévr a roz-
vinovani hlavnich sil divize (pluku), jakoz
i brani jeiich boky pfed udery nepritele.

Pii zahdjeni stfetného boje velitel divi-
ze veli z PVS, které se zpravidla rozvine
za predsunutym odiadem. Podle vysledki
boje PO (ptedvojii), osobnfho pozorovéni
a prizkumnych informaci upiesiiuje své
rozhodnuti a tkoly podfizenym a podle po-
tfeby i zplisob souginnosti.

Jakmile nepfitel zahdji boj s na3im PO,
bude nucen rozvinout své hlavni sily nebo
se t4sti sil zajistit proti naSemu PO a hlav-
nfmi silami obejit ¢&ru, které se PO zmoc-
nil. Viasné zjisténi zaméri nepritele miZe
z&sadnim zplsobem ovlivnit rozhodnuti,
které v tomto obdobi velitel divize (pluku)
upiesiiuje. Z toho divodu mus{ byt pri-
zkumné orgédny schopny v co nejkratsi dobe
odhalit zamysl nepfFitele a véas zjistit roz-
vinovani a manévr jeho hlavnich sil.

Vedeni st¥etného boje

Hlavnf sily divize (pluku) se pfibliZuji
k nepifteli maximalni rychlost{ a rozvinujf
se do predbojovych a bojovych sestav. Je-
jich rozvinovéni zabezpetuje PO (predvo-
je); ndkdy se miZe pouZit i dymu. Ziskat
tas a predejit nepfitele v rozvinovéni zna-
men4 vyhybat se sloZitym manévriim a
rozvinovani do bojové sesiavy na velkou
vzdédlenost od nepritele. Jestlize se nepfi-
tel nestadil rozvinout nebo je spolehlivé
umléen, miZe &ast jednotek utodit i v pied-
bojovych sestavach.

Ve stFetném boji, ve kterém se pouii-
vaji jaderné zbrané&, budou jednotky utotit
postupné tak, jak se jim podafilo rozvi-
nout, a aniZ by &ekaly na pfichod v3ech
svych sil, vyuZivaji vysledkii jadernych
uderii a rozvijeji rozhodné ttok s cilem do-
kongit znigeni nepfitele, ktery je rozhodu-
jicim zpfisobem oslaben jadernymi tdery.
Pokud se maskytd moZnost zasadit vétSinu
sil, je tfeba této moZnosti vyuZit a zabez-
pedit soutasnou ztet.




RovnéZ pfFi pouZivani pouze konven&nich
zbrani bude nutné usilovat o vedeni soucas-
né ztete hlavnich sil, protoZe samostatné
zte¢ prapori by mohla mit opaény vysle-
dek — nepfitel, ktery si v podstat® zacho-
val svou bojeschopnost, by mohl na3e hlav-
ni sily ni¢it po ¢éastech.

Hlavni sily budou vést zte¥ predeviim
v jednotné chrnéné sestavé. Zte¢ v kom-
binované bojové sestavé bude vedena tehdy,
jestliZze nepfitel klade silny odpor PT pro-
stfedky nebo stietny boj je veden za ome-
zené viditelnosti, Zte¢ musi byt rozhodné
a prudka, aby vedla ke zmateni organizo-
vaného rozvinovani zasazeni do boje vojsk
nepfitele. Nechranéné boky nepiitele a me-
zery v jeho bojové sestavd se vyuZivaji
k veden! dderu k rozdé&leni nepfitele a je-
ho zni¢eni po &astech.

Pluk, ktery fito#i na sméru &innosti tak-
tického vzdusného vysadkun, se nezavazu-
je do velkych bojii s nepfitelem. Musi se
s nim rychle spojit a spole¢né& pokracovat
ve vedeni boje. Ve prospéch vojsk utoci-
cich €elné miZe vysadek vést udery do
tylu nepfitele, ktery jim brénf v postupu.

Jednotky hlavnich sil se nezdrZuji nice-
nim malych skupin neptitele, ale usilovn#
pronikaji do tylu jeho uskupeni. P¥i prvni
prileZitosti se svinuji do predbojové sesta-
vy a vyuZivajf cesty, které jsou na sméru
jejich Cinnosti. Naopak, sesednout z vozi-
del mohou motostielecké jednotky jen teh-
dy, klade-li nepritel silny odpor. Rozhodny
postup ttocicich vojsk podporuje letectvo,
délostielectvo a daldi prostfedky nepietr-
Zitym umlovanim nepfitele.

V dobé rozvinovani hlavnich sil divize
(pluku) PO (pFedvoj) na poutacim sméru
niéi nepfitele palbou v3ech svych prostied-
ki, bréni jeho organizovanému rozvinova-
ni a zabezpefuje manévr a tder hlavnich
sil do jeho boku a tylu. Podle situace mtze
piejit do tdtoku po preskupeni soucasné
nebo s uréitym €asovym odstupem s ostat-
nimi vojsky tto€fcimi v hlavnich silach.

Zalchy nepiitele je vyhodné nigit jesté
difve, neZ je nepfitel zasadi do boje, a to
jeSté pokud jsou v proudech. Prvoradym
akolem je zastavit nebo zdrZet jejich po-
hyb a rozvinovéni, zmafit snahu o vedeni
Gderu a oslabit jejich sflu. Ni&f se jader-
nymi a leteckymi tdery; dileZitou tlohu
miZe mit i vrtulnikovy vysadek & prepa-
dovy odiad. Piepadovy odiad bude ptede-
v8im plnit dkoly v pifpadé vyclen&ni divi-
ze do operafni manévrovaci skupiny, kte-
ra miZe plnit dkol zabrdnéni piisunu ne-
pratelskych zdloh. V takovém piipad$ mizZe
dojit ke stfetnému boji. Jednim z tkold
prepadového odfadu miZe byt i ni¢enf prv-
ki priizkumného a palebného systému

CSWS/Assault Breaker a tim vytvaret pod-
minky k Gsp&Snému vedeni boje hlavnich
sii divize, které plisobi jako OMS, popit-
padé hlavnich sil armady.

Velitel musi vyuZit potate¢nfho dspé&chu
a rozvinout jej zasazenim vievojskové za-
lohy. Zasazuje se na takovém smé&ru, aby
mohla udefit do boku nebo tylu neprétel-
ského uskupeni, mohla vést tder do velké
hloubky, rozdélit zbyvajici ¢ast nepfitele a
dokonéit jeho zni¥eni. Zasazeni je nutné
peclivé zorganizovat a zabezpeéit. Ukol se
uréuje vievojskové zéloze tésné pied zasa-
zenim do boje.

Nepiitel, ktery pronikd do bokii nebo
tylu divize (pluku), se ni¢i udery letectva
a palbou délostielectva a poutd uréenymi
jednotkami, aniZ by v3ak doslo k oslabe-
ni hlavnich sil na sméru hlavniho aderu.

Pii pokusu nepfitele o piechod do obrany
zamé&fuje divize [pluk) hlavni asili k to-
mu, aby mu zabrénila upevnit se na vy-
hodnych &ardch. Utogici pluky (prapory)
z chodu ni¢i zajistovaci jednotky a zmoc-
nuji se &ary, kterou nepiitel pripravuje
k obrané, nebo ji obchéazeji a tdery do bo-
ku a tylu niél nepiitele prechézejicitho do
obrany a rozhodné& postupuji do hloubky.

Naopak, jestliZe nepiitel piredeSel divi-
zi [pluk) v rozvinovani hlavnich sil a pie-
Sel do atoku, je nutné Casti sil obsadit vy-
hodnou ¢aru, poutat ho palbou v3ech pro-
stfedki, rozvratit jeho bojovou sestavu a
aderem hlavnich sil pieva4Zné& do boku ho
rozdrtit.

Uspésny stietny boj konéi zpravidla pie-
chodem do pronasledovéani rozdrcenych ne-
préatelskych ttvari (jednotek). Pluky (pra-
pory) je zahajujf samostatné.

Utvary (jednotky), které v prith&hu stiet-
ného boje vedly tder do boku a tylu ne-
pritele, rdzné pronikaji nejkrat$im smérem
na komunikace soub&Zné se sméry odcho-
du jeho hlavniho uskupeni, pietinaji jeho
odchodové cesty a rozhodnymi udery ho
niéf.

Utvary (jednotky), které v priib&hu stiet-
ného boje poutaly hlavni sily nepiitele,
provadéji obvykle &elni pronésledovéni.

V piipadé neaspéchu stfetného boje se
musi divize (pluk) upevnit na dosaZenych
Cardch a palbou v3ech prostfedkd, jakoZ
i protizteCemi, omezovat ¢innost nepfitele
do prichodu daldich svazka (atvaria).

Velitel divize veli Gtvar{yn ve stfetném
boji z PVS ve vzdélenosti 1—3 km od linie
bojové sestavy hatvard prvniho sledu; veli-
telské stanoviité se rozvinuje obvykle na
skrytém misté ve vzdéalenosti 4—6 km za
pluky prvniho sledu. Velitel pluku veli z ve-
litelského stanovist®, které se rozmistuje na
sméru hlavniho Gderu 1—2 km od linie
bojovych sestav prvosledov§ch prapori.
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