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K VYBAVENI ASV
PRO DIALOGOVY

ZPUSOB PRACE

Soutasnd etapa rozvoje ozbrojenych sil
a vojenské védy je charakterizovdna zvy-
Senymi poZadavky na veleni, jehoZ v3e-
stranné zabezpedeni patff k nejsloZitdj-
3im a nejobtiZn&jSim 1dkoldm. Zna&né
vzriistd tdloha v3evojskovych &tébi, které
pf1 pldnovani operaci potfebuji v krétké
dob& zabezpetit sbér a zpracovan{ zna&né-
ho objemu informaci, porovnavat jednotli-
V€ varianty ¢innosti a predvidat vyvoj si-
tuace.

Cinnost lidf v procesu veleni miZeme
rozdélit na logicko-analytickou, ktera je
hlavnim druhem ¢innosti, a informaéné
kalkulaéni, kterd zabezpetuje ¢innost hlav-
ni. Av3ak podle objemu a pracnosti &in-
nost informa¢né kalkulaéni zaujimé v pri-
méru do 80—90 % pracovniho zatiZenf
orgédnd veleni. Proto chceme umoZnit pra-
covniklim 3tabd Fesit v&tdinu této vyder-
pdvajici a zpravidla rutinni &innosti pomo-
ci efektivnich technickych prostiedki a
uvolnit jejich tviiréi potencidl pro &innost
hlavni. Usp&sné& resit tento problém mo-
hou jen integrované automatizované systé-
my veleni (ASV).

Zakladni poZadavky na takové systémy
miZeme definovat tak, Ze musi pifsluiné-
mu orgénu veleni poskytovat viechny po-
tfebné informace, zpracovat uréity podet
variant feSeni jako podklad pro rozhod-
nutl a umoznit kontrolu realizace ptijaté-
ho Fe3eni.

K tomu musi ASV obsahovat technické
prostredky, které miizeme podle jejich pred-
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ur¢eni a funkci ¢lenit do téchto skupin:

— prostifedky sbéru udaji o situaci,

— spojovaci prostiedky, koncova a pre-
nosova zafizeni pro automatické utajova-
ni prendsenych informaci,

— prostfedky pro zpracovani informaci,
véetné reSeni vypocltli a iloh matematic-
kého modelovéni,

— zafizen! nadzorného zobrazeni udaji
o situaci,

— pomocnd zarizeni pro rozmnoZovanf
a upravu bojovych dokumentd.

Obecné trendy v budovdni modernich
ASV sméruji k postupné vystavb& mobil-
nich integrovanych automatizovanych sy-
stémi (které se mohou od uréitého stupnd
letecky prepravovat). Jejich zdkladem jsou
rady kompatibilnich vykonngch minipo&i-
taéld (resp. mikropoc&itacii) na bazi uni-
fikovanych modulii, vysoce spolehlivych
a odolnych v polnich podminké&ch. Hlavni
usili automatizace se zaméfuje na oblasti
Fizeni palby pozemniho d&lostielectva,
protivzdu$né obrany, &innosti letectva, za-
bezpe¢ni priizkumu, materidlni zabezpece-
ni a dopliiovdni osobami.

V ¢lanku se budu zabyvat pouze dil&f
oblasti Siroké problematiky: prostfedkem
pro zpracovanf{ dat — samodinnym poéi-
tatem, resp. vypocetnim systémem, jeho
technickym a programovym zabezpe&enim.
Tento spliiuje zakladni poZadavky aplika-
ci v ASV, tj. moZnost zpracovani dat a
vydej informaci v dialogovém reZimu a
v redlném case.



Piistup uZivatele k poéitati z hlediska potFeb ASV

ZkuSenosti z vyuZivdni malého pievoz-
ného pocitace jako hlavniho technického
prostifedku ASV mohu dokumentovat dvé-
ma hlavnimi kladnymi faktory, které na-
sazeni minipotitate na VS svazku pfinasi.
Jsou to:

1. Zna¢nd prizpilisobitelnost konkrétnim
potfebdm #idicf &innosti.

2. PribliZen! vypo&etni techniky bez-
prostfednimu uZivateli, tj. takové, které
kromé& v3eobecn& zndmych poZadavki na
vypodetni techniku v automatizovanych
systémech (dostupnost, moZnost pfibliZe-
ni vypodetni kapacity pomoci terminall
koncovému uZivateli a jejich simultanni
provoz, dadlkovy a dialogovy vstup v lo-
kalnim a dalkovém reZimu, feSeni uloh
v redlném cCase, dostatetnd kapacita pa-
métového podsystému, flexibilita, moZnost
pripojeni grafického prostfedku atd.) uZi-
vatel klade na prvni misto.

Jeden z obecnych trendit v aplikacich
vypodetni techniky, ktery zabezpefuje né-
kieré pozZadavky a potfeby uZivateld, smé-
fuje k distribuovanym systémim, vybudo-
vanym na bézi minipoéitadli, resp. mikro-
podita&i.

Z teSeni potfeb vSevojskového ASV vy-
plynul jednozna&ny zavér, Ze poZadavky
kladené na technické zabezpeceni ASV
v prostfedi VS svazii miZe splnit pouze
termindlov4, resp. po¢itacova sif. Pocitaco-
vou sitf rozumime vzdjemné propojeni nej-
ménd tii dislokaén& vzdalenych pocitadld
prostiednictvim pfenosovych cest a odpo-
vidajicich technickych prostfedki.

Z aplikaéniho hlediska chédpeme tuto
sit jako vyuZitf a vzdjemnou spolupréci
potita&il, jejichZ propojeni umoZiiuje zpra-
covani a vzdjemnou vyménu dat, informaci
i programil v redlném ¢&ase v souladu
s potfebami uZivatele pomoci specidlniho
programového vybaveni, které zabezpecuje
funkci poditatové sité. Tato vzdjemnd vy-
ména dat a informaci miZe probihat
ON-LINE (mezi uZivatelem a pocitatem,
dvéma uZivateli terminéll, popi. mezi po-
¢itaci) nebo OFF-LINE (napf. na vné&jsi
pamétovd média). Jednotlivé poclitate za-
pojené do pocitatové sit& maji (napf.
v rdmci jednoho mista veleni) vlastni, tzv.
mistni termindlovou sit.

Dostup vzdédlenych uZivateli ke spole&-
nym datdm (nebo informacim jako vysledku
zpracovani dat) s moZnosti jejich aktuali-
zace €i k FeSeni operac¢né taktickych, resp.
jingch tloh, obecn& dostup ke kapacité
vypocetniho systému, miZe byt uzavien
na mistni termindlové siti (MTS), popf.
roz§ifen na ¢&ast (napf. na celé VS, na
smér VS-TVS, VSF-VSA) nebo na celou
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poditatovou sif. V tomto piistupu vidim
novou kvalitu oproti dosavadnimu déavko-
vému zpracovdni na monoprogramovych
poé&ita&ich, Toto tvrzeni mohu vyvodit z do-
savadniho sloZitého vyvoje interakce mezi
uZivatelem a poéitatem, ktery mohu cha-
rakterizovat takto:

V pocatednim obdobi uZiti poéitad Fidil
od ovladaciho pultu nebo psacfho stroje
pouze jeden uZivatel. Neefektivnost realiza-
ce uloh, dand zejména jednoduchosti a
nedokonalost! zdkladniho programového
vybaven! i moZnostmi technické &ésti po-
¢itate, postupné vedla ke vzniku koncep-
ce zpracovan{ davek, k zavedeni sloZitych
zprostFedkujicich postupli a néstroji a
tim k podstatnému omezeni interakce mezi
uZivatelem a poé&itacem.

Koncepce ddvkového zpracovéni sleduje
piedevifm zlepZenf vyuZiti kapacity poci-
tace, nikoli zlepSeni sluzby uZivateli. TotiZ
doba od okamZiku pfipravenosti dlohy do
obdrZeni vysledkd, kterd z&avisi zejména
na vzddlenosti uZivatele od politafe i re-
Zimu préace vypodetniho stfediska, miZe
vyhovovat pouze pro né&které typy uloh,
nikoliv v3ak pro tlohy podporujici opera-
tivni rozhodovédni v redlném ¢&ase.

S moZnosti sdileni asu a zpracovdnim
dédvek na dalku se sice roz3iFil pocet sougas-
n& reSenych uloh, stdle viak ziistava relativ-
né dlouhd doba mezi vznikem informaéni
potfeby uZivatele v ndhodné dob& a jejim
uspokojenfm.

Konstrukce specidlnich uZivatelskych pe-
rifernich zafizen{ (termindlii) umoZnila
interaktivni zplsob prace, ktery pfi ristu
vykonnosti i funk&ni specializaci poéita-
¢ (zejména minipoé&itaci) spolu s orga-
nizaci virtudlni paméti a moZnosti napoje-
ni vzdalenych termindld vedl k simultdn-
nimu pouZiti prostfedki poé&itate v termi-
ndlové siti a dalsim kvalitativnim vyvo-
jem pak ke vzniku poc&itadové sité. Za
podminek vykonného programového a
technického vybaveni neni jiZ pfimy pii-
stup uZzivatele k vypotetnimu systému tak
neefektivni z hlediska jeho vyuZiti, Jde
o kvalitativnd novou tdroveil nezprostied-
kovaného piistupu s diirazem na obou-
strannou vym&nu dat (informaci), kterd
probihd v redlném ¢&ase. Tim je téZ déna
Fesitelnost tloh s charakterem operativni-
ho tizeni, podporovand pi‘edeviim dialo-
govym vstupem dat, on-line aktualizact
b4ze dat a vyb&ru dat z ni, vyb&rem va-
riant vysledk fe3eni, zmé&nami existuji-
cich resenf pfi tzv. tvorivém dialogu apod.

Z naznadeného vyvoje vyplyvaji tyto zéa-
véry:
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1. Aplika&ni moZnosti vypocetni tech-
niky jsou limitovdny nejen jeji technic-
kou urovni, ale zejména moZnostmi a do-
konalosti zékladnfho a aplikaéniho pro-
gramového vybavenf. Tento z&v&r podpo-
ruje i skuteCnost, Ze nédklady na vyvoj
programového vybaveni jsou dnes né&koli-
ndsobn& vy33i neZ naklady na vyvoj tech-
nické &asti vgpoletniho systému.

2. Z hlediska dostupu dochaz{ k postup-
nému ndvratu Kk bezprostfednimu styku
uZivatele s vypocetnim systémem oviem
na podstatn& jiné, vy3si kvalitativni drov-
n — odstranuji se sloZité zprostrfedkujici
postupy.

3. Dialogovy zplisob préce (dialogové
systémy) je jako perspektivni pro auto-
matizované systémy veleni.

K dialogovému zpiisobu préce

Dialogovym systémem rozumime takovy
druh interaktivniho systému, v n&mZ vy-
sledek jedné transakce (uspofddané dvoji-
ce zprav typu dotaz — odpov&d) ovliviiu-
je zadani dalsi transakce. Sleduje dosaZent
pfedem stanoveného cile. Kvalitativng ji-
nym druhem interaktivniho systému je
konverzatni systém, v némZ po sob#
jdouci transakce jsou na sob& nezdvislé,
nebo jejich zavislost je pfedem pevn& da-
na. Jeho chovéni néasleduje pfedem stano-
veny cil.

Interakci jako vzdjemny vztah mezi uZi-
vatelem a vypocetnim systémem miZeme
charakterizovat podle t&chto hledisek:

— vécny obsah interakce, tj. které in-
formace jsou pfedmétem vyménného in-
formaénfho procesu,

— kdo je uZivatelem interakce, zda je
ve styku s vypodetnim systémem osobng&
nebo zprostfedkované pfes jinou osobu,

— technickd podmin&nost interakce,
zaloZend na pfFislusném vypodetnim sy-
stému,

— duroveii interakce — je ovlivn&na kon-
covym uZivatelskym zafizenim a pouZity-
mi médii pro vstup (vystup),

— forma a jazyk jako vyrazové pro-
stredky interakce,

— kdo uréuje aktivitu v prib&hu inter-
akce — zda podcita& (program) pfi podita-
Cové orientované interakci nebo uZivatel
pri tzv. prikazovEé orientované interakci,

— uroveil uspofddéni datové zékladny
ve vztahu k interakci — zda na bé&zi re-
lativné neprovazanych souborli, nebo na
integrované databazi fizené prostFednic-
tvim systému fizeni baze dat,

— persondlni a organizaini uspofada-
ni interakce.

Pro dialogovy zplisob prédce je charak-
teristické vyuZiti poéitatov& Fizené inter-
akce, z4vislé na povaze zpracované ilohy
a zplsobu préce uZivatele, a vzdjemnéa
podminénost navazujicich transakef. Struk-
tura dialogu je v podstatd stromem va-
riant, z nichZ je vybirdna pot¥ebnd pristu-
pova cesta. Dialogovy zpilisob prdce umoz-
fiuje zapojit do interakce i nekoleného
koncového uZivatele. Jde tedy o systém,
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jehoZ cilovym chovénim je bezporuchové
vzdjemnd vyména dat (informaci) mezi
jeho dvéma sloZkami (uZivatelem a po&i-
tacem).

Dialogovy zplisob prdce miZeme v z4-
vislosti na jeho mistu v technologii zpra-
covani dat rozdélit:

Dialogovy vstup dat — pro jejich auto-
matizované zpracovdni bez zavislosti na
zplisobu a misté jejich vzniku. Vysledkem
je novd mnoZina dat v pamé&fovém pod-
systému pot¢itate, nebo aktualizace jdou-
cich poloZek.

Vybérovy dialog (reZim dotaz — odpo-
véd) zabezpe€uje ve vhodné formé& vydej
pifedem v pamé&tech (zpravidla vné&jsich)
uloZenych informac! (typickym prikladem
je vybér z banky dat).

Tvorivy dialog vytvaii v prib&hu inter-
akce, zpravidla na zéklad& spolupiisobenf
dat v paméti jiZ uloZenych a dat vstupu-
jicich, kvalitativn& novou informaci.

Pfi nasazovéni interaktivnich systémi
do uZivatelské sféry musime stanovit, kde
pfi komunikaci operdtora s v§pocetnim
systétmem koné&i &innost operdtora a kde
za¢ind ¢innost vypodetnfho systému. Zné-
me-li typ operdtora, pro kterého komuni-
kaci pripravujeme, miZeme pak urgit
vlastnosti programovych prostfedki, které
tento styk zprostiedkuji. Zpfisob vymény
informac! mezi operatorem a vypo&etnim
systémem je tedy urden vlastnostmi roz-
hrani styku, které by se mélo co nejvice
prizplsobit vlastnostem okoli, tzn. co nej-
vice vychdzet vstfic komunikujicimu &lo-
véku. Takové rozhran{ pak nebude operéa-
tora zatéZovat a umoZni mu plné se sou-
stifedit na dudevni préci.

Obecné poZadavky na vlastnosti ideél-
niho rozhrani jsou:

— respektovat vlastnosti lidského mys-
leni a prizpisobit se rychlosti psychické
reakce lidského organismu,

— vstupni kéd rozhrani mé byt identic-
ky nebo blizky zpilisobim komunikace li-
di,

— zpisob komunikace mé respektovat
poZadavky kladené na operdtory profesio-
nalni i pfileZitostné (vice & mén& vy-



Skolené); poZadujeme tedy prizpisobeni
srozumitelnosti a jednozna¢nosti zprdv po-
&ftade moZnostem a potfebdm operatora,
stejn& tak mnoZstvi a posloupnost preda-
vanych informacf,

— psychologicky pfijatelna doba odezvy,

— odolnosti vi¢i chybdm operdtora a
pomoc pri jejich néprave,

— oSetienif bezvychodnych situaci,

— zajistit dostupnost kapacity vypotet-
nfho systému tak, aby uZivatel nebyl va-
z4n mistem instalace poéitace,

— zajistit vysoky stupeii spolehlivosti
viech prvkd rozhrani.

V dialogovém zpiisobu préce je vypo-
getni systém ur&ujicim &initelem interakce.
Jeji prib&h Fidi pomoci vhodné& volenych
dotazli, prikazi a alternativ tak, aby uZi-
vatel dos&hl stanoveného cile (zodpové-
zeni dotazu, vloZeni dat, uskute&n&ni vy-
poctu atd.).

Systémy zaloZené na poéitadem Fizeném
dialogu jsou pi¥edurfeny pro praci s piile-
Zitostnymi operatory, nebot minimalizujf
potFebu predchoziho zaskoleni pro praci
se systémem.

Tato technika dialogu je zaloZena na
tom, Ze systém piedklada zobrazeny for-
mulaf, jehoZ kolonky operator vypliuje.
Jednotlivé Fadky (kolonky) formulédre jsou
obvykle oznateny popisem udaje, ktery
méame do nich vepsat. MiiZe byt piedepsan
i formét vstupnich poloZek — poml¢kami
nebo hvézditkami, které operédtor piepi-
suje skute¢nymi daty apod.

Metoda je vyhodnd pro vstup vétSiho
mnoZstvi strukturovanych dat do zpraco-
vani prostfednictvim pfileZitostného ope-
ratora. Nejlepsi vysledky vSak ocekavame
od operatorlt vyskolenych, ktefl po urtité
praxi nejsou nuceni studovat obsah obra-
zovky a mohou pracovat relativng rychle.

Prakticky jako jedind je tato technika
vhodna i pro profesiondlni operatory pri
dialogovém vstupu dat, kdy podkladem

je formuldf uspoifddany stejné& jako obra-
zovka.

Vybér variant (vyb&r z jidelni¢ku) spo-
¢iva v tom, Ze pocitaé piedkldda zéro-
veli s dotazem tplny pifehled moZnych
variant odpovédi, na jejichZ vybéru zdvisi
daldf priab&h interakce, Pribéh dialogu
je vZdy jednoznaéné ur&en volbou jedné
z nabizenych variant. Dobf'e navrZeny dia-
logovy systém tohoto druhu miZe vyuZi-
vat libovolné kategorie operdatori (piile-
Zitostn¢ch i naprostych laiki).

V tomto nejjednodu3sim pripad& ter-
mindl pouze instruuje operéatora k vyko-
ndni urdité akce, napf. k zapsani jedné
poloZky, vstupu vétstho mnoZstvi dat nebo
k vykonani urc¢ité operace mimo termindl

Koncepce dialogu ve srovnéni s davko-
vou koncepci zpracovani dat poskytuje
nové aplikace tim, Ze umoZiiuje piimou
nezprostiedkovanou interakci €lovék-poci-
ta¢ v redlném ¢ase. Pocéitadové Fizeny dia-
log slouZi ke zrychleni vstupu dat, ke sni-
Zen{ poZadavku na nutné znalosti posloup-
nosti vstupujicich dat operéatorem, k pred-
chéazeni vzniku chyb pomoci vedeni opera-
tora a koment&it na obrazovce, ke zrych-
leni kontroly chyb a k jejich rychlym
opravam.

Dalsi skupina aplikaénich moZnosti je
podporovdna dialogovym vyb&rem dat
z datové bdaze, kde dialog slouZi pro zvy-
Senf uZivatelského komfortu. Prostiednic-
tvim poditaové Fizeného dialogu miZe-
me Fidit proces zaddvani poZadavki na
data, které mame vybirat z haze dat.

Velky aplikaéni potencidl nabizi téZ
tvofivy dialog, napi. pii modelovéni situa-
ci a vyhodnocovédni novych feSeni nebo
zmén v existujicich FeSenich.

Ve v3ech uvedenych aplikaénich moZnos-
tech je rozhodujici vyuZiti dialogu jako
nové formy interakce ¢lovEk-pocitac, jako
prostfedku dovedeni pocitaového poten-
cidlu prfimo k uZivateli.

ZAavéry z ovFovéani dialogového zpisobu prace

Pro ov&feni moZnosti a vyhod dialogo-
vého zplisobu prace jsme zkonstruovali
vzorek terminalového pracovi$té s alfanu-
merickym displejem SM 7202, pfipojenym
k monoprogramovému minipoé¢itaci ADT
4300 pomoci Fidici jednotky pienosu dat
TC 104. Z metod dialogu jsme zvolili me-
todu, kterou miZeme pfirovnat k metodé
vybsru jidelni¢ku. Tato metoda je mj.
velmi vhodné pro pouZiti svételného pera,
které by vyznamné zrychlilo a usnadnilo
operdtorovi obsluhu programi,

Problémovou oblast jsme stanovili tak,
abychom vyuZili moZnosti, které poskytu-
je komplex opera¢né taktickych dloh ALEX

a databazovy systém ADT reSeny pro stu-
peii front, a soudasn& ovérili zavéry ply-
nouci z teoretickych dvah o moZnych sme-
rech vyvoje dialogového zplsobu prace.
Pozornost jsme soustiedili na jddro in-
forma&niho systému — banku dat, za pied-
pokladu vysoké Cetnosti dialogovych ope-
raci nad datovymi bazemi: vybér (&teni)
adajt a jejich aktualizace. Operace aktu-
alizace se pritom skldda z vybgru tudaji
a jeho posouzeni, zda tdaj ponechat nebo
aktualizovat.

ProtoZe aktualizace skute&nych poéti je
slozit4, piistup k ni se bude ziejmé& s roz-
vojem celého systému ménit. V po&atet-

35



Tabulka 1

Druh poZadované informace Podlet transakci Doba vybéru vs
Podfizenost 2 4
Poéty celého svazku 4 8
1 poloZka v rémci svazku 4 4
Vypis ndzvi jednotek nepfitele a jejich kategorie 1 6
Tabulka 2
iaeprs . Doba vypo&tu
Druh poZadované informace Pocet transakci aktializace 75

Zména podfizeni svazku 3 8
Zména podfizeni svazu (A) 3 48
Aktualizace 1 poloZky v ramci svazku L) 1
Aktualizace 1 tfidy poloZek 6 1
v rdmci svazku podle skutednych podtl

- podle tabulkovych poétil 4
Aktualizace celého svazku

- podle skute¢nych po&tl 5 1

= podle tabulkovych poéti 5
Pfidéni svazku 9 5
Vymaz svazku 2 5
Pozndmky :

Celkov4 doba ikonti je rovna souétu doby vybéru (aktualizace) + doby potiebné pro dany pocet

transakci (z4visld na rychlosti psani).

Doba vybéru (aktualizace) se miiZe u minimalné a maximéln& naplnéné baze dat ligit.

nich fazich provozovédni informacéniho sy-
stému bude nutné pravomoc aktualizace
omezit napf. na dvé pracovist®, kterda od-
povidaji za polty nepfitele a vlastnich
vojsk a kterd jsou obezndmena se zpi-
sobem plnéni bdze dat. Samotny zpilisob
nevyZaduje zvlastni znalosti, je viak nutné
znédt vgznam jednotlivych poloZek, uloZe-
nych v béazi dat. V dal$im vyvoji bude
trend procesi sméfovat k aktualizacim
castéjSim a bude provd&podobn& dochazet
ke zvySovani poétu pracovist, odkud bude
moZné skutetné podty aktualizovat.

Podle tabulky skute&nych poétli miaZeme
vytvafet poéty predikéni. Na nich miZeme
modelovat situace podle potifeb pracovist
druhlt vojsk a sluZeb pomoci aktualizag-
nich, prohliZecich a kalkula&nich progra-
mu.

Pro ovéfeni dialogovych operaci nad
bazi dat jsme vytvofili prohliZecf program,
ktery umozZiiuje pomoci tFf a &tyf trans-
akci na termindlu ziskat uplné udaje
o0 poétech a podfizenosti svazu a déale
pocty osob a bojové techniky u svazli a
svazki.
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Pomoci aktualizadniho programu miiZe-
me tfemi aZ pé&ti transakcemi zavést zmé-
ny v sestavé (podrizenosti) a aktualizovat
polty osob a bojové techniky, popf¥. dopl-
nit dal3f svazky a ttvary. Casové néroky
na vybér a aktualizaci ddaji z Kkonkrét-
ni baze dat — viz tabulku 1 a 2,

Jde-li o modelovdni, nemd&me na mysli
reSeni jen sloZitych situaci. Do této oblas-
ti patfi i variantni FeSenf jednoduchych
tloh.

K ovéreni dialogu z oblasti &asto pouZl-
vané kalkulaénf dlohy s variantnim fe-
Senim jsme pouZili dlohu ,Vypocet a vy-
dej kvalitativntho pom&ru sil“, Pro urych-
leni pracf, spln&nf uZivatelskych poza-
davkii na ovéfenou dlohu a k vyuZiti moZ-
nosti, které termindl poskytuje, byla ilo-
ha pouZita jako vypodetni modul a modi-
fikovdna pro ukladani vygsledk( tedeni
viech variant do paméfového podsystému
(10 variantnich fe3eni).

Timto opatfenim se nejen zvy$ila suma
informaci, kterou miZeme oproti pouZiva-
nému davkovému zpisobu zpracovdni po-
méru sil ziskat, ale zejména do$lo k pod-
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statnému zkrdceni doby potiebné pro zi-
skéni vysledkd jedné varianty reSeni. Je
to umoZnéno tim, Ze uZivatel si miZe
piimo z pracovisté termindlu zadéavat po-
dle okamzité potieby vstupni data pro vy-
pocet jednotlivgch variant poméru sil. Vy-
pocet probfhéd na vzddleném pocitaci okam-
Zité po ukonc&eni vstupi. Vysledné tabul-
ky se uklddaji na vné&jsi diskovou pamét
(nezabiraji misto v operaéni paméti) a
uzivatel si je miZe postupné& vyvoldvat na
obrazovku termindlu. Po zhodnoceni vy-
sledkl miZe podle potFeby Zadat dalsi
varianty. Zajimavé vstupni tdaje miZe dat
vytisknout na tiskdrnu pripojenou k termi-
nélu (hard-copy).

Casovy zisk oproti klasickému dévko-
vému zpiasobu je znacny. Vypolet deseti
variant veetn& zadani vstupnich dat z kla-
vesnice termindlu trvd do 5 minut. Pod
statny efekt v3ak vidim v odstranéni zby-
teénych zprostredkujicich postupti, v moz-
nosti uchovédni vysledkd variantnich fe-
Seni jako jistych modelujicich podkladd
pro rozhodnuti velitele a v neposledni fa-
dé v moZnosti okamZitého reagovdni na
zmeény situace.

Vyvoj uZivatelského programového vy-
baveni mobilnich pocitatti jako souddsti
ASV svazu viz obrézek, ktery zaroveii na-
zna¢uje moZny smér dalsiho vyvoje v sou-
ladu se soudobymi poZadavky a potieba-
mi.

Vidime, Ze aktudlnim 0kolem oblasti
automatizace veleni vojskim (AVV) je pte-
chod od davkového zpisobu 2zpracovani
tloh k interaktivni, dialogové préaci z vice
termindld v blizké budoucnosti. Zaroveii
je tfeba zabezpetit, aby ovéfena data pro
periodické i neperiodické zpracovani uloh
¢1 aktualizaci bazi dat, atp. prichazela do
systému z mist svého vzniku a tim se
vyhnout sloZitym organizaénim vazbdm
i chybdm, ke kterym pf¥i dosavadnim zpi-
sobu piipravy a vstupu dat dochdzi.

To vSak vyZaduje mit adekvatni vypo-
cetni systém, ktery umoZni praci dialogo-
vého reZimu paralelné z vice i dislokadné
vzddlenych pracovisf. Déle je tieba za-
bezpetit instalaci pfislusnych koncovych za-
Fizenl — termindld, schopnych zaznamenat,
zkontrolovat, pro vlastni potfebu operativni-
ho rozhodovéni zpracovat a pak na kompa-
tibilnim médiu (pruZny disk) pro off-line
zpracovdni zaznamenat, nebo k vy3Simu
on-line zpracovani odeslat ové&fend, popk.
podle potifeby predzpracovana prvotni da-
ta. Pro dokumenta¢ni G&ely miZe slouZit
mozaikova tiskarna pripojend k terminélu
jako ,hard-copy“.

Vychézime-li diisledn& z mySienky roz-
loZené inteligence v siti, poZadavkl na
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zalohovédni a uvéaZime-li, Ze spolu s ter-
mindlovou, resp. potitadovou sitf AVV jsou
budovény sit& daldich podsystémil, dojde-
me k zdvéru — vSechny sit€ musi bezpod-
mineéné konéit u uZivatele jedinym za-
fizenim. Av3ak poZadavky na toto zafi-
zeni jsou jiZz z prvniho pohledu tak vyso-
ké, Ze je v budoucnu muZe splnit jen in-
teligentni terminél.

Orientaci na inteligentni termindl (kro-
mé& mozZnosti pieneseni vypocetni kapacity
z uzlového pocitace) podporuje i moZnost
koncentrovat kolem termindlu dalsi peri-
fernf zarFfzeni s moZnosti ménit typy téch-
to zarizenf se soudasnou zménou pouze
interfaceové desky. Tento stav by mél byt
cilovym reSenim a je tfeba k n&mu eta-
povité dospét.

Je logické, Ze rozSifeni aplika&nich moz-
nosti pfi vyuZiti dialogu klade vy33i na-
roky na technické a programové vybave-
ni. Zatimco technicky systém pro ddvkové
zpracovani miiZe byt jednodu3si, poZadav-
ky na programové zabezpeceni elektronic-
kych obvodii spliiuje operaéni systém, je-
hoZz specidlni rutiny umoZiiuji plné vyti-
Zeni poéitade i automatizovanou evidenci
provozu, ndroky na dialogové zpracovanf
dat v termindlové &i poc&itatové siti jsou
kvalitativné vys3si.

Technicky systém musf byt na trovni
3,5té generace s vykonnym procesorem,
musi obsahovat paméti s pfimym piistu-
pem, termindly a spolehlivé prenosové ces-
ty, programové vybaveni musi umoZiiovat
komunikaci termindli a soucésti progra-
mového vybaveni musi byt aplikacni pro-
gramy pro Fizenf dialogu. Vypodetni sy-
stém musi byt predimenzovén tak, aby byl
schopen uspokojit libovolnou kombinaci
dotazii, protoZe nemiiZe pledvidat vysky-
ty poZadavkid. Musi byt tedy ,poZadavkové
orientovany“ a musi zajistit poZadovanou
dobu odezvy, kterd musi byt z Fady divo-
dd optimdlni,

Pro uZivatelskou oblast musi byt vypra-
covéna filozofie provozu a princip dostu-
pu k vypodetni kapacité, k disloka&né&
vzddlenym informacim, zajiSt€na bezped-
nost zpracovdvanych, uchovavanych a pie-
naSenych dat.

Pfechod na dialogovy zplsob préce kla-
de zvy3ené ndroky nejen v oblasti technic-
ké &4asti, ale i na FeSitele uZivatelskych
dloh. Pijde o nové metody a postupy pii
feseni koncep&niho a metodického zabez-
peceni vystavby ASV. Zejména piljde
o zjednodu$eni obsluhy systému tak, aby
ji zvladl po krétkém zaskoleni kaZdy ope-
rator a mohl se soustiedit na duevni pra-
ci.

(Pokradovédni v piiStim &isle)



