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Rychly kvalitativni pokrok v rozvoji
vojenstvi klade vysoké poZadavky na uro-
veli operatné taktické pfipravy generall
a distojnikli, presnost a na organizova-
nost prdace vSech stupiidi veleni.

Pfipravenost veliteli a $tabli okamZi-
t& zahd&jit plnéni jejich funk&nich povin-
nost! a kvalitng plnit sloZité tkoly v ob-
losti veleni vojskiim v soudobych opera-
cich je jednim z vyznamnych ukazat2ll
aurovné bojové pohotovosti vojsk. Profesio-
nalntho mistrovstvi vojenskych kéadra a
organi veleni dosahujeme v procesu jejich
operaéni piipravy.

K plnéni t&chto ukold sméfuje cely
systém opera&ni piipravy, po&inaje velitel-
sk¢mi zam¥stnanimi a konce riznymi dru-
hy cviten{ a manévry. V tomto systému
pFipravy maji vyznamné misto i véleiné
hry. Jsou urdjtym spojujicim ¢lankem ine-
zi individudlni ptipravou ddstojnikdi a
a pfipravou $tabi jako orgdnd veleni. Ta-
to forma ptipravy preduréuje jak cil a
charakteristické rysy, tak i metody vede-

V prib&hu védleéné hry méme moZnost
plnit ddleZité ukoly operaéni pfipravy. Me-
zi né patii:

— zdokonalovani navykidt generdll a
distojnikd p¥i plnéni funk&nich povinnos-
ti v oblasti veleni vojskiim;

— dosaZeni sladénosti a operativnosti
v préci rdznych orgéni velenf;

ni véleéné hry. Vysledky vale&né hry
ukazuji také trovell operaing taktické
piipravy kadrii a pofatedni stupeil bojové-
ho sladéni organf veleni nebo jeho jed-
notlivgch &asti.

Podle svého obsahu a sloZeni u&astni-
kit délime hry na:

— velitelské,

— velitelsko-$tabni,

— specidlni,

— zku$ebni.

Podle organizace na:
— jednostranné a dvoustranné,
— jednostupiiové a vicestupiiové.

Mohou probihat na mapéch se spojo-
vacimi prostiedky nebo bez nich. Kazdy
druh valeéné hry ma své zvlastnosti,
piednosti a presn& ur&ené cile. V &lanku
se budeme zabyvat zkuSenostmi z ptipra-
vy a vedeni dvoustranné velitelsko-§tabni
hry na mapéach.

— provéfeni novych vojenskoteoretic-
kych zésad;

— studium valcist& a rozehra
nych variant plnéni bojovych tkold.

Je neji&eln&jsf, aby dvoustranné veli-
telsko-$tabni hry se zG&astnily $tdby dvou
stejngch stupii, nebo z jednoho 3tdbu
vytvoFit dva rovnocenné orgény, které by

moZ-
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mély pribliZzné stejné moZnosti plnit iko-
ly vedeni. Pfitom jedna ze stran miiZe-
pisobit jako vlastni a druhd podle nazo-
rii pravdépodobného nepfitele.

Prednost dvoustranné hry tkvi v tom,
Ze protistojici strana piisobi redln&. Roze-
hru bojové ¢innosti délame na zdkladé
analyzy rozhodnuti obou stran.

Hlavnim nedostatkem jednostranné va-
le¢né hry je ,podmin&nost“, ktera casto
vede k tomu, Ze nepfitel plsobi v souia-
du se zdmyslem cviteni k procviéeni na-
planovanych uéebnich otédzek. Je3t& horsf
je to v pfipads, Ze je tato &innost Sablo-
novita. Stdvé se, Ze v prithéhu jednostran-
nych cvigeni si distojnici zvyknou na si-
tuaci, a v piipad&, Ze napf. zjistf u ne-
pritele zdlohu, miZeme byt jisti, Ze cvi-
¢ict se budou pfipravovat k odraZeni pro-
tizteCe i kdyZ podle vyvoje situace to ne-
ni vidy Gcelné.

Jinak je tomu u dvoustranné hry. V je-
jim prib&hu ob& strany pisobi realnd.
Pritom jedna strana miZe procvitovat
otdzky sladovani kolektivu 3tabu a druha
podrobné&ji studovat napf. organizaci, tak-
tiku ¢innosti, slabé a silné stranky ne-
pritele, zjidtovat pravdépodobné zpilisoby
piipravy a vedeni operaci, studovat zvlast-
nosti pouZiti zbrani atd. DileZité je, aby
ridicf vdle€né hry nabadal strany k aktiv-
nosti, tvofivé ¢innosti, iniciativé, odvaze,
smélému FeSeni jeSté malo studovangch
otdzek a nedostatetn& procvienych zpi-
sobli a zdsah vedeni bojové &innosti.

Kvalita valetné hry a jeji vysledky isou
do znatné miry 2zavislé na dokonalé
a uplné jeji priprave.

Priprava velitelsko-5tabni vale&né hry
na mapdch zpravidla zahrnuje

— stanoveni nebo upfesnéni vychozich
podkladi,

— rozpracovani operatn& taktického
zamyslu a potfebnych pfiloh kalendafni-
ho planu hry a operaénich tukolii stran;

— zplisob piipravy Fidicich organdg,
rozhod¢ich a cvi¢icich, vEetn& pfipravy
prostoru cvideni, atd.

Vychozimi podklady pro organizaci va-
letné hry jsou:

— témata a ulebni cile pro ob& stra-
ny, sloZeni cvi¢icich, doba a délka trva-
ni hry;

— prostor cviteni na map& a wisto
konéni hry;

— sloZenf
hod¢ich.

Témata pldnované hry urdujeme zpra-
vidla z hlediska stupn& pripravenosti a
jejich preduréeni. Musime se snaZit o co
nejkvalitnéj$i procviéeni uéebnich ukoli.

Feditelstvi cvifeni a roz-
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Proto témata nemaji byt obsain4, ale za-
hrnovat né&kolik nejdtlezit&jsich otdzek.
(Valetnd hra miZe obsahovat i komplex-
ni tematiku.)

Je 1ucelné naplanovat a v priibhu ns-
kolika let procvi¢it cely komplex otdzek
operaéniho uméni a postupné zvySovat
znalosti cvi¢icich.

Napf. v priibghu prvnfho roku miZe-
me probrat zvlaStnosti vallistE, jeden
z opera¢nich sméri a zpfisoby d&innosti
pti odraZeni napadeni agresora. Na dru-
hy aZ tfeti rok je nfelné naplénovat pro-
cviteni dalSich forem a zpiisobii bojové
tinnosti v hloubce operadnfho sméru a
otdzky, spojené s viestrannym zabezpege-
nim vojsk. Takovy pFistup ke stanoven{
témat véleCnych her a cvideni umoZiuje
v prib&hu nékolika let uplng a hluboce
ovladnout jednotlivé operaéni sméry a
rlizné zplisoby pln&ni bojovych ukolii.

Cile vdletné hry zpravidla tkvi v tom,
aby cviéici byli schopni rychle, hluboce a
viestranné zhodnotit situaci (zv14sts
tehdy, kdy ,nepfitel* proti nim piisobi
redlng), vyvozovat z ni spravné a zdivod-
néné zavéry, prijimat odpovidajici rozhod-
nuti na zakladé operacné taktickych pro-
poctli. Déle je velmi daleZité vSemi for-
mami a zplsoby vedeni vale¢né hry roz-
vijet u generdli a dustojnikii opera&ni
mysleni, vypracovavat navyky rychle se
orientovat v situaci, viemi zplsoby pod-
porovat smélou, iniciativni ¢innost a sna-
hu zdGvodnéng riskovat. Zvlastni pozor-
rosl mus'me vénovat schopnostem distnj-
nfkQ samostatné a v kratké dob& pfipra-
vovat r(izné operafné taktické propodty,
potfebné pro piipravu a vedeni operaci
i k zabezpeceni veleni vojskiim.

K rozpracovdni ugebnich materidlt
pro velitelsko-§tabni hru zpravidla s nut-
nym predstihem uréujeme maly §tdb redi-
telstvi cvi€eni. K zabezpegeni jeho plodaé
a cilevédomé prédce organizuje s nim ¥f-
dici hry instrukéni zaméstnani, na kte-
rém vyda pokyny k charakteru hry, sta-
novi témata, ucebni cile a otazky, zamysl
a obdobi vdle¢né hry.

Na zaklad& pokvni Fidictho valesné
hry musi mit skupina zpracovateldi jasnou
predstavu o jejim vedeni a dale o ofekéa-
vanych vysledcich. To pak v podstaté
ovliviiuje obdobi hry, jejich délku trvani
a obsah.

Délka trvdni obdobi zavisi nejen na
obsahu ucebnich otazek, ale také na pii-
pravenosti cvi¢icich. Procviduji-li genard-
lové a distojnici &tab poprvé dané
otézky na novém sméru, nebo nedostated-
né zvladli plénované druhy bojové &in-
nosti, potom vytleiiujeme tolik &asu na



jednotliva obdobi, kolik je ho potfeba ke
kvalitnimu procviceni u&ebnich otéazek.
V prabghu hry, vyZaduje-li to situace,
mize fidici prodlouZit dobu na procvigeni
jednotlivych otéazek.

Po obdrZeni potifebnych podkladi pii-
stoup! zpracovatelskd skupina ke studiu
téchto dokumentii, materidld na pfiislusné
téma z tisku, zobecn&nych zkudenosti
z Velké vlastenecké valky a dfivéjSich
operaénich cvi¢eni. Po prostudovdni po-
tfebnych teoretickych materidlii zpracuje
skupina pléan, ktery obsahuje vSechna opa-
trenf pripravy na vdle¢nou hru, vykona-
vatele a doby splné&ni.

Operaéné takticky zdmysl zpracujeme
zpravidla graficky na mapé. V ném sta-
novime vychozi operatné taktickou situa-
ci a jakym zplGsobem Fidici pldnuje pro-
cviéit stanovené ucebni tkoly v jednotli-
vych obdobich hry. Zdmysl, kromé& béZné-
ho obsahu, by moh] obsahovat i nékteré
zkusebni otdzky.

Zamysl valeéné hry musi podrobné vy-
jadfovat vychozi situaci vojsk obou stran
pro kaZdé obdobi, dale prostory a operac-
né taktickou situaci k rozehfe jednotli-
vych novych situaci (dopliiujicich situa-
ci) a procviteni ulebnich otdzek kaZdé-
ho obdobi. V pfipadé&, Ze situace kaZdého
nového obdobi neodpovidd rozhodnuti,
kterd prijali cvitici v predchéazejicim ob-
dobf, musime v potFebném rozsahu zamysl
a plan upravit. Za&iname-li nové ohdobi
po operatnim skoku, pak odpadd nutnost
takovych zmén.

Velitelsko-§tabni vale¢nou hru je ucel-
né pripravovat do znatné hloubky a
s ndhlymi zmé&nami situace. Pii procvito-
vani Fady ucebnich otadzek bude casto je-
den druh bojové ¢&innosti prechédzet do
druhych. Proto k rozehte jednotlivych si-
tuaci (dopliiujicich situaci) a procvi¢ent
stanovenych tkolli musime vytvolit v ope-
raénd taktickém zamyslu odpovidajici si-
tuace v prostorech, ve Kterych piedpokla-
dame rozehrat tato obdobi.

Ke grafickému zémyslu hry priklada-
me zpravidla textovou &ést, ve Které pro
kaZdou stranu uvddime témata, u€ebni ci-
le a dobu kon&ni vale¢né hry i jednotli-
vych obdobi, jejich obsah a délku trvdni,
plan &innosti stran po obdobich a zplisob
Fizeni vale¢né hry.

Podrobng& rozpracovany operaéné tak-
ticky zamysl umoZiiuje konkrétn&ji pfi-
pravovat generaly, distojniky a S8téby;
kromé& toho vidét, v jakych podminkdch
situace a jak Fidici cviéeni planuje pro-
cvic¢it stanovené uéebni cile.

Na zékladé zdmyslu zpracuje zpraco-
vatelsk4 skupina kalenddrni plan dvou-
stranné velitelsko-S5tabni hry. Obsahuje

zejména Casovy rozpofet vSech pldnova-
nych opatieni po jednotlivych obdobich
véle¢né hry.

Namét vale¢né hry rozpracujeme pro
kaZdou stranu zvlast, a to na zdkladé& za-
myslu. Je vgchozim dokumentem k uvede-
ni cvi¢icich do situace. Namét zpracova-
vame zpravidla pisemné a ptikladame
k nému mapu s vychozi situaci, tj. se si-
tuaci stran pfed zahdjenim valetné hry.
MiZeme jej také zpracovat na mapé s pri-
slusnymi dopliiujicimi ddaji. Namét zpra-
vidla obsahuje &tyFi hlavni &dsti: vSeobec-
nou a zvlastni situaci, dopliujici ddaje a
tkoly cvi&icich.

Po dokonéeni zpracovdni materiild
pro cvideni zahdji fidici védleEné hry pii-
pravu tdbu reditelstvi cvi€enf a cviéicich.
Priprava zahrnuje piPedndsky, rizné in-
formace, samostatnou pfipravu (studium
piisludné literatury, pfedpisli, organizace
svazki, tutvard, taktiky, bojovych moZnos-
ti vlastnich vojsk a vojsk pravd&podobné-
ného nepiitele). Zvlastni pozornost vénu-
je studiu val&iste.

Zv148t& vyznamnou tulohu mdé pfriprava
cvic¢icich, kteff budou cviéit v dloze prav-
dépodobného nepiitele. ZkuSenosti své&dci
o tom, Ze pripravime-li cvi¢ici nedostateé-
ns, projevi se to v pridb&hu hry tim, Ze
se snaZl plnit dkoly v souladu s taktikou
vlastnich vojsk; to sniZuje poucnost za-
meéstnani.

Kromé& uéebnich materidld pro valeg-
nou hru $tdb Feditelstvi cvieni plipravuje
mista pro rozmisténi a préci cvicicich
obou stran. Mistnosti volime tak, aby obé
strany byly rozmistény zvlasté. Pravo vol-
ného priichodu do prostorii rozmistdni
obou stran maji jen generdlové a diistoj-
nici Feditelstvi cvic¢eni, ktefi maji prislus-
né priikazky. V mistnostech instalujeme
displey (soucést rozvodné desky u samo-
¢innych pocita¢lu, udavajici diléi vysledky
a kontrolu), spojen§ s informa&nim vypo-
Cetnim systémem. VyuZiti tohoto zafizeni
umoZiiuje cvi¢icim strandm b&hem né&ko-
lika minut ziskat potifebné informace.

Jednim z prvka piipravy véle¢né hry
je zhotoveni plastického stolu. Ke kvalit-
nimu konéni vale¢né hry je vhodné pii-
pravit né&kolik plastickgch stold rizného
méefitka, Na plastickém stole méfitka
1:100000 podrobné zobrazime studovany
operatni smér. MiZeme jej pripravit jako
elektrifikovany a pouZijeme jej na stu-
dium fyzickgch geografickych podminek
terénu, jeho zvlastnosti a také operalni
pripravy v4lgisté a uskupeni nepfitele na
ném. Takto zhotoveny plasticky stll vy-
uZijeme k riiznym zaméstnanim.

Pro prostorovou predstavu celého te-
rénu o pasmu planované bojové &innosti
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je 1felné zhotovit pro kaZdou cvitici
stranu jeden plasticky stl méritka
1:25000. Prace cviéicich na takovych
stolech je zvlasté uZite€nad pfi prijeti roz-
hodnuti a podrobné organizaci soucinnosti.

Plastické stoly muZeme déle vyuZit
k porovnani pfijatych rozhodnuti stran,
kromé toho i pro diléf a spoletné roz-
bory.

Priibéh vale&né hry zdvisf na sloZeni
cvi¢icich &tabd, jejich pFiprave, slads-
nosti a konkrétnich podmink&ch situace.

Operacné takticky namét je ucelné vy-
dat cviéicim v&as, aby mohli prostudovat
vychozi situaci a pripravit se na hru. Bo-
jovy tkol stanovime strandm zpravidla pfi
zahdjeni hry. Je-li to vSak nutné pro po-
drobné procvideni procesu pfijeti rozhod-
nutf, miZeme jej vydat cviicim soudas-
né s vydanim vychozi situace.

Na dvoustranné véaletné hie, ktera cb-
sahuje riiznd témata, musime dorucit bo-
jovy tkol nejdiive stran& v obran& a stra-
né v dtoku po piijeti rozhodnuti strany
v obran& Takovd metoda umoZiiuje Fedi-
telstvi cvideni pFedavat zpravy o nepfite-
li stran& v ttoku z hlediska jiZ pfijatého
rozhodnuti pro obranu.

Ridici valedné hry ji miZe vést rizny-
mi zpisoby. V jednom pfipad& miZe byt
ridici neustdle na jedné stran& a uéjt pod-
Fizené organizovat bojovou &innost a ve-
let vojskim v prib&hu boje. Na druhé
strang stejnou praci miZe vykondvat za-
stupce fidictho nebo hlavni rozhodéi.

Casto v praxi pouZivdme i jiné varian-
ty. Ridici vale¢né hry postupné piijima
rozhodnuti stran, a to jak na zdklad& vy-
chozi situace, tak i v jednotlivych obdo-
bich. Hra miZe byt ztiZena i sloZenim obou
zplsobli. Kombinovany zplsob je G&inngj-
8i, nebof umoZiiuje porovnat metodiku
prdce cvic¢icich, prijeti rozhodnuti a redl-
néji zhodnotit ob& cvicici strany.

Pii feSeni nejdiileZit&jSich otdzek té-
matu vdleéné hry je vyhodné vyslechnout
piisludné ndvrhy, popfipad& rozhodnutf za
ucasti vSech duastojnikd. Ve v3ech dal-
Sich pripadech je vyhodné, aby Fidici cvi-
¢eni nevytrhoval cvigici od jejich préce.
Napf. rozhodnuti velitelstvi jedné strany
je moZné vyslechnout v dob& jeho vyhla-
Sovani $tabu a zplisob predavani tkold
v procesu vydavani rozkazli podfizenyin
svazkim a utvarim. S vyuZitim takové
metody pfFibliZuje se prace cvi¢icich bojo-
vym podminkdm a samotnad hra probiha
v dynamjcké situaci. V kaZdém pripads
je v3ak ulelné systematicky sledovat pra-
ci velitelstvi obou stran, néa&elnik@i dru-
hi vojsk a sluZeb. PFitom je velmi dulezi-
té, aby né&elnici druh@ vojsk a sluZeb ve
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svych informacnich zprdvdch neuvadsli
znamd fakta, ale konkrétni propodty a
zdlivodnéné navrhy na pouZit! podfizenych
vojsk.

V  prib&hu podédvdn{ informadnich
zprdv je vhodné prov&Fit znalosti taktic-
ko-technickgch dat vyzbroje, organizace
a taktiky Cinnosti vlastnich vojsk a vojsk
nepritele.

V procesu zamé&stndni ¥{dici a rozhod-
€1 musi nejen zjisfovat nedostatky v praci
cvicicich, ale uéit je, ukazovat jak v da-
nych podminkédch je tdelné Fesit jednot-
livé otdzky. Zvlastni pozornost vénujeme
pfesnosti, struénosti, jasnosti a hodnovsr-
nosti informaé&nich zprav.

Jednim z nejdileZit&j$ich kol véled-
né hry je vypé&stovat tvaréi pristup cviéi-
cich k plnénym tkoldm. Proto v priibdhu
vdletné hry musime d&ast&ji procvitovat
s generdly a dlstojniky zpracovédni ope-
raéné taktickgch propoétd s vyuZitim sa-
moéinnych poéitadi. Pritom je Zadoucivy-
hnout se snahdm sestavovat obecné pro-
poéty. Je ufelné na kaZdém sméru ttoku
vojsk, na kaZdém useku obrany zpracovAa-
vat konkrétni opera¥né& taktické propodty.

Prvofadym ukolem je rovn&Z pfipravo-
vat generdly a distojniky 3tdbd v uméni
predvidat moZné varianty ¢innosti nepfite-
le v dynamice boje a hledat neja¢inng;jsi
zplsoby zmafeni jeho planii a propod&td.
Na zéklad& ziskanych propocti a zavdri
z informaé&nich zprav néacelnikd druhd
vojsk a sluZeb v celé radé Stadbu zpraco-
vavaji néazorny, jednoduchy, av3ak velmi
dileZity dokument pro pfijeti rozhodnu-
ti — graficky model operace s piislusny-
mi propocty.

Po vyslechnuti obou stran $tab reditel-
stvi cvifeni zakresli rozhodnuti na svou
mapu, zhodnot{ je a piipravi ndvrhy na
rozehru bojové ¢&innosti. Po zpracovani
viech potiebnych podkladi svold iidici
cviteni rozhodéf, vyslechne jejich néazory
a uréi dalsi rozehry bojové c¢inmosti.

V pribéhu rozehry mohou byt pieda-
vany dopliiujici situace riznymi zpiisoby.
Zpravidla se nepfedéavaji prib&Zné& ve for-
mé& nepfetrZitého nardstani ¢&innosti, ale
formou operacnich skokidi. OvSem i v tom-
to prfipadé musi byt preddvany po &és-
tech, v rizné dob&, z ritznych zdrojii a
tém funkcionafiim, ktefi by mohli tyto
zpréavy dostavat v bojovych podminkich.

Situaci musime vytvafet sloZitou, od-
povidajici charakteru boje s pouZitim ja-
dernych nebo jen klasickych zbrani. Je
ucelné pireddvat ji v takovém rozsahu,
v jakém by ji mohl dostdvat 3tab v redlnych
podminkdch a na zéklad& organizovaného
priizkumu obou stran. V priib&hu véale&né



hry se kromé& toho z hlediska metodiky
osvédcila praxe preddvat cviéicim Stabim
rozporné zpravy o situaci; tak tomu mi-
Zze byt i v bojovgch podminkéach. Toto
komplikuje situaci a nuti cvi¢ici hlubo-
ce porovnévat ziskané zprdvy prizkumu,
a dokonaleji organizovat priizkum. Celko-
vé to zvySuje aktivitu jejich &innosti.

Zvlastni pozornost o prib&hu rozehry
bojové ¢innosti vénujeme v&asnému a hlu-
bokému zhodnocen! situace, viestrannému
zdGvodnéni pfijimanych rozhodnuti. Diile-
Zité je procvitovat rychlou reakci cvici-
cich na ndhlé zmé&ny situace, Fedit oka-
mZité vzniklé tdkoly a propracovat otazky
veleni vojskim v podminkdch velmi ome-
zeného ¢asu.

Pfi rozehfe bojové &innosti dosahuje
tispéchu ta strana, kterd v&as a spravné
zpldnovala prizkum, piijala vice odivad-
nénd rozhodnutf, dovedné& vyuZila slabych
strdnek nepiitele a vyhodngch terénnich
podminek.

Zéavéreénym obdobim velitelsko-5tabni
vale€né hry je rozbor, ktery méa stejny
vyznam jako samotné vedeni hry. Musi
mit charakter hluboké analyzy Fe3enych
otdzek a &innosti cviéicich.

O

Na zévér chceme zdiraznit, Ze velitel-
sko-5tdbni vdleénd hra je velmi dileZitou
a G¢innou formou piipravy generéld, dd-
stojnfklt a Stdbd. K tomu, aby byla po-
u¢nd, musime ji v3estranné a dokonale
pripravit. S vysokou trovni ji miZeme or-
ganizovat a uskuteénit jen za podminky,
kdy Fidici a celé feditelstvi cvienf i roz-
hod¢i maji hluboké znalosti zdkladd vse-

6 Vojenski mysl

Piiprava rozboru zadina zpravidla sou-
Casné s piipravou zdmyslu a dalich ma-
teridld pro cvi¢eni a pokracuje v pritb&hu
hry. V jednotlivgch piipadech je vhodné
organizovat dil¢f rozbory po skondeni kaZ-
dého obdobi k porovnani prijatych roz-
hodnuti stran.

Materjédly pro rozbor pfipravujeme jak
na zdkladé zhodnoceni, které udé&lal ridi-
ci cviceni v prib&hu vale&né hry, tak
i zhodnoceni rozhodéich.

Rozbor fidictho musi obsahovat po-
drobnou analyzu jak kladngch, tak i za-
pornych momentd v praci cviéicich. Roz-
bor musi byt zajimavy, pou&ny, dlouho
uchovan v paméti a zebezpe¥en nézornymi
materidly: zdmyslem hry a grafickymi roz-
hodnutimi cvi€icich. Je vhodné jej usku-
te¢nit na plastickém stole s uvedeniin
kladngch a zdpornych strdnek v &innosti
cvicicich.

V rozboru miiZeme porovnat grafické
dokumenty obou stran a zhodnotit jejich
dpravu a celkové zhotoveni. V zavéru roz-
boru vé&tSinou uvadime spole¢né nedostat-
ky v préaci cvi¢icich a urlujeme 1ikoly
k jejich odstranéni.

vojskové operace a znaji zku3enosti z Vel-
ké vlastenecké valky, poZadavky obsaZe-
né v dokumentech veleni a na neustilé
zdokonalovdni metodiky vycviku distoj-
nikd, $tdbi a vojsk. DileZity vgznam pfi
organizaci a vedenf védleéné hry méa osob-
ni Géast Fidiciho pri jeji prFipravé. Jen
tviiréf pEistup v3ech déastnik@i umozni
piné& splnit uebni otdzky.
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