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POLNI
INFORMACNI
SYSTEMY
S VYUZITIM
OBRATOVE
INFORMACE

Podplukovnik ing. Alois TesaF

Soudoby boj vyZaduje vyuZivani viech
prostfedki bojové a specidlni techniky, vy-
sokou organizovanost a maximalni vypéti
mordlnich a fyzickych sil vojdkid. Doko-
nald spoluprace modernich bojovych pro-
stfedkid, vfasné a dovedné vyuZiti jejich
veliké dderné sily viak potrebuje i moder-
ni zplsoby fizeni a velenf, které budou
postupné vice a vice zavislé na optimalné
fungujicich automatizovanych informat-
nich systémech plné& vyuZivajicich vhodnoy
moderni techniku, jako jsou &islicové podi-
tate, obrazovd dokumentatni a rozmnoZo-
vaci technika a dokonalé spojovaci pro-
stredky.

Zakladem organizace a planovani bo-
jové ¢&innosti vojsk je rozhodnuti velitele.
Pro toto rozhodnuti musi velitel v&as ob-
drzet dobie a prehledné zpracované pod-
klady. K jejich zpracovani je v3ak nutné
mit dostatek kvalitnich informaci. Znaénd
sloZitost soucasnych i budoucich vojen-
skych akci, velka casova tiseii pri zpra-
covani operatni pripravy a stdle se zvySu-
jici poZadavky na odbornou troven pra-
covnich 3tabh, ukazuje nutnost tvorby a
vyuzivani dokonalych automatizovanych
informacnich systémi pro polni &innost.
Na tyto systémy v soucasné dobé klademe
mnoho pozadavki. Mezi hlavni patFi inte-
grace informacnich systémi.

K lepsimu pochopeni poZadavku inte-
grace informac¢nich systémé uvadim pFi-
klad horizontaln& a vertikdlné& integrova-
rého polniho informaéniho systému.

Predpis Oper-2-1 pozaduje shromaZdo-
vani a vyhodnocovani zprdv o nepriteli,
vlastnich vojscich a sousedech, o radiat-
ni, chemické a biologické situaci, o terénu
a hydrometeorologickych  podminkéch,
o ekonomickém stavu prostoru bojové &in-
nosti, o socialnim a t¥idnim sloZeni, o po-
litickych naladach obyvatelstva v prosto-
ru bojové &innosti a o jeho vztazich k na-
Sim vojskim.

Vedkeré ziskané informace je nutné
kontrolovat, shromaZdovat a vytvéret
z nich tzv. ,banky dat a pozdgji i tzv.
,obrazové banky“. Jde o souhrn obrazo-
vych informaci zpracovanych na vhodném
podkladé, které se daji rychle vyhledat,
vytFidit a snadno reprodukovat. Ziskané
a uloZené informace jsou v3ak stdle jen
rutnym zakladem. K vytvoPeni polniho
automatizovaného integrovaného infor-
macniho systému je nutné ujasnit si ves-
keré potFebné poZadavky jednotlivych dru-
Ll odbornosti, systém vhodné rozclenit na
ailgi Gkoly, stanovit potFebné informatni
vazby, atd. Je tedy nutné dokonale analy-
zovat souCasny i poZadovany stav, vyko-
nat technické a ekonomické rozbory a
mnoho dalSich nutngch praci.
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Schéma integrovaného polniho systému
informaci viz obr. 1. Pro lep3i néazornost
jde o podstatné zjednoduseni hlavné infor-
macnich zp&tnych vazeb, vazeb na souse-
dy, podrizené a nadlizené.

Integrace informaci probihd4 na obr. 1
jak horizontalné&, tak i vertikdln& za po-
moci pocitach. PocitaCe podle pfedem de-
finovanych pozadavki vhodné vybiraji in-
formace z celého uloZeného informac¢niho
masivu. Strojové zpracovavané zavéry po-
¢itace, urcené veliteldm a pracovnikim
Stabi, jsou v tomto piipadé jiZ déleny
podle odbornosti. Velitel dostane pro své
texty, tabulky, grafy, pozdé&ji i obrazy a
1. téchto podkladii mohou byt uvedeny
rozhodovani shrnuté a vhodné upravené
i koefecienty spolehlivosti zpracovangch
vysledki.

_Zavedenim pocitaci a hlavné dokona-
lgch automatizovanych informaénich sy-
stémi miZeme u $tabu vytvofrit podminky,
kdy veétSinu ¢asu budou vénovat kvalifiko-
vané skutetné rozhodovaci a kontrolni
¢innosti.

Informaéni systémy miZeme vytvéiet na
riizné velitelské drovni. Na prvni pohled se
zd4, 2e zpracovat podobny informacni sy-
stém (obr. 1) nenf obtiZné. KaZdé jednotli-
vé politko je vSak pomérné sloZitym dil-
¢im informaénim systémem, ktery se skla-
G& z mnoha podsystémil a rdznych vazeb.
Pro lep3i nézornost této sloZitosti uvadim
zjednoduden& dil¢i informaé&ni systém
.Ziskdvani zprav o nepriteli“ viz obr. 2.

Informaé¢ni systémy se sklddaji z Casti
automatizovanych i neautomatizovanych a
prochazi neustalym a rychlym vyvojem,
ktery je zavisly i na technické dokona-
losti strojii a lidské pripravenosti tyto sy-
stémy tvofit a vyuZivat.

Informac¢ni systémy budované v nej-
blizsi budoucnosti by vSak mély spliiovat
tyto hlavni body:

1. Zajistit v plné 3ifi shromaZdovani
provérenych prvotnich informaci, vhodné&
ie tFidit a ukladat tak, aby mohly byt
strojové rychle zpracovany a preddny uZi-
vatelim v predem stanovené formé, tj.
kombinované vyjddreni slovni, tabulkové,
grafické i obrazové.

2. Informac¢ni systémy musi mit jako
sviij vystup nejen tisk abecedn& — d&isel-
né informace, ale i grafy, ndkresy a poz-
déji i obrazy, nutné pro polnf systém ve-
leni. Je nutné respektovat i poZadovana
mapovd meétitka. S kresbami by se méla
vydavat i magnetickd nebo dérna paska,
umozitujici uZivatelim preneseni si kresby
z pocitade do vlastni mapy, pomoci auto-
matickych kreslicich stold (popis viz
dédle). Vhodné bude i pieddvéni barev-
nych diapozitivii téchto grafii a nédkresi
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& jejich promitnut{ u uZivatele na vhodng
podklad, napf. na mapu.

3. UmoZnit velitelim a 3$tabam vyZadat
ci z pocitate okamzité kratké informace
pro operativni rozhodovani. V podstaté
jde o pFimou konverzaci mezi ¢lov&kem a
pocitactem. Jako nejvyhodné&j3i prostiedek,
ktery toto pln& umoziuje, je obrazovy sy-
stém s abecedné Ciselnou klavesnici (dis-
plej — viz déle). Tento musi mit moZnost
zobrazené informace zpracovat i doku-
mentaéné, napf. na papir nebo film.

4. Informac¢ni systémy urcené pro vys-
$i stupné veleni musi umoznit na vystu-
pu tisk informaci v latince i azbuce, coz
je ddno poZadavkem jednotného systému
veleni. V n&kterych piipadech bude nuiné
strojné prevadst i preklad z ceStiny do
rustiny a naopak. Soudobé pocitate jsou
technicky schopné plnit i tyto sloZité tko-
ly. U tabulek, kde jsou jen nadpisy, je
preklad snadny. PFi prekladu celych vit
vznikaji vSak potiZze dané rtznym vyzna-
mem jednotlivych slov, dpravou skladby,
koncovek, atd. Zna&né zjednoduseni by
prineslo zavedeni a pouzivani jednovyzna-
mového vojenského terminologického slov-
niku.

5. Je nutné zabezpecit dokonalé infor-
mac¢ni spojeni potitaci a jejich uZivatelii.
K tomu patii i strojové kodovéani a deko-
dovéni informaci. PFenos musi byt spoleh-
livg, rychly a bezchybovy. Technickd za-
Fizeni musi byt snadno obsluhovatelna.

6. Informacni systémy musi byt svou
skladbou zpracovdny tak, aby umozZnily
v omezeném méritku i okamzZity piechod
na norm&lnf b&iné zpracovani bez poti-
tad. ReSeni tohoto ukolu je velice obtiZ-
né, ale pritom nutné.

Pii zpracovani a vyuZivani informac-
rich systémd hraje velmi dileZitou dlohu
¢as. V polnim systému veleni jsou dilEi
ukoly, které musime zpracovat v co nej-
krat3i dob&, jiné jsou omezeny casovymi
himity a nékteré miZeme zpracovat poz-
d&ji. Je tedy nutné stanovit ur&itou prio-
ritu jednotlivgym dil¢im ukolim a na po-
¢itacich zajistit moZnost pierudovani pra-
ce u druhofadych tkoli. Modervi poéi-
tute tento pozadavek spliiuji a jsou schop-
ny Pesit soucasné i nékolik tloh.

V polnim systému veleni hraje obraz
velmi dileZitou roli. Staby rozhoduji hlav-
né o akcich probfhajicich v terénu, kterg
j¢ zobrazem na map& a je neustdle do-
pliovan vznikajicimi sitnacemi. NaSe rady
soutasn& uklddaji, aby o prib&hu bhojové
dinnosti byl doklad. Mezi hlavni doklady
pat¥i kopie duleZitgch bojovych dokumen-
t, vykazové mapy a dalSi riznéd schéma-
ta z bojové ginnosti. Tuto dokladovou &in-
nost miZeme také téméF zautomatizovat
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& soufasné ji prevést na jednotny mikro-
filmovy zé&znam.

Rychlotiskérny pocitatit ddvaji Stabum
k dispozici fadu kvalitnich abecedné& ¢&i-
selnych informaci, které vSak nemusi byt
vostatecné pirehledné. Pritom celd Fada
uloh se dé vyjadfit mnohem lépe v gra-
lické formé. Graf a obraz je pro ¢lovéka
srozumitelngjsf a davad najednou velké
mnoZstvi informaci.

Moderni informacéni systémy pro polni
systém veleni by tedy meély vyuZivat pro
svoji hlavni funkci nejen poéitace, ale
i vhodnou obrazovou techniku.

V soutasné dobé na celém svétg
v obrazové technice je nevidany rozmach
« technicky pokrok. Tato technika vyuZiva
nejmodernéjsich fyzikélnich i chemickych
cbjevii. Obrazova technika se stdva po-
stupné nezbytnou soudasti riiznych tech-
nickych a informalnich systémii. Slutuje
vyuziti pisma, znacek, grafi i obrazli a
to jak v Cernobilém tak i v barevném pro-
vedeni. Vizudlni vjem jako celek se také
mnohem lépe pamatuje ve vice podrob-
nostech a v presné&jsf{ formeé, neZz informa-
ce podané jingmi zplsoby.

Ve spojeni s vypocetni technikou maze
pracovat obrazovad technika v reZimu pri-
mého spojeni s pocitatem, nebo samo-
statné. V rezimu pffmého spojeni s poci-
tactem mohou pracovat:

— rychlotiskarny pou2ité jako zarizent
pro graficky vystup,

— automatickd kreslici zafizeni,

— obrazovkova zaftizeni,

— elektronicky Fizend informaéni tab-
la.

Mezi vhodné obrazové prostiedky, pra-
cujici samostatné muiZeme zafadit:

— zatizeni pro sniméni grafické infor-
mace,

— zalizenl pro z&znam obrazun na
magnetickou pasku,

— mikrografickou
techniku,

(mikrofilmovou)

Rychlotiskdrny bude nutné postupné
zavadst i jako dalkové acéastnické stanice
potitacl do polnitho systému veleni, nebot
mohou vysledky z podéitaéli tisknout pif-
mo u uZivateld, tj. ve Stdbech vojsk.

Automaticka kreslici zaFizeni jsou ur-
c¢ena k rychlému grafickému zobrazeni si-
tuace reSené poditatem a to pomoci ku-
litkového nebo trubitkového pera, pfipad-
né i rytin do folie. Tato zafizeni dé&lime
na dvé skupiny. V prvni skupin& jsou za-
Fizenf kreslicf na rovinnou plochu a ve

6 Vojensks mysl

— Ctecf a promitaci pristroje,

— holografii,

— rozmnozovaci
techniku.

Mimo tuto techniku miZeme zafadit
do prehledu i dalsi (napi. zafizeni pro
televizni pienos obrazu, elektricky nizko-
frenkvenéni prenos obrazu, atd.), ale
v soutasné dob& neni toto nutné.

Uvadim kratky rozbor uvedené techni-
ky a jejl ndvaznost na politate. U zafize
ni, jejichZ princip i pouZiti je dostateineé
znamo, poukaZi hlavné na jejich vyuZiti
v polnim systému veleni.

Rychlotiskdrny potitatd. Tato slozita
technicka zarizeni jsou urcena hlavné pro
primy v¢stup informaci z pocitacd. Tisk-
nou abecedné&-¢iselné a jiné znaky rych-
lostf 10 aZ 20 rfadki za vtefinu. Jedna rad-
ka obsahuje obvykle 120 aZ 160 znaki.
Na pocitat lze paralelné zapojit vice tis-
kéren. Jedna tiskdrna miiZe tisknout dvé
aZ tri kopie.

Na modernich rychlotiskdrnach miize-
me tisknout i grafické informace, u kte-
rych je vyhovujici malé rozliSovaci schop-
nost kresby. Je dana vzdalenosti dvou sou-
sednich bodii, kterd je obvykle od 1,8 do
3 mm (roztet jednotlivych znaki).
Soucasné elektromechanické rychlotiskéar-
ny dosahuji jiz témé&r vrcholu svych moz-
nosti, tj. rychlosti tisku kolem 30 radek/s.
! kdyZ jejich vyuZivani mé jeSt&¢ dlouhou
budoucnost, budou postupné dopliiovany
i tiskdrnami pracujicimi na jinych princi-
pech, napf. fototiskdrnami, u nichZ lze
zvysit rychlost tisku zhruba aZ na 500
radek/s.

U fototiskaren se vystup z poéitate
cbvykle pFivadi pfimo na obrazovku a
z této se snima pifimo na mikrofilm. Rych-
lost zdznamu vystupnich informaci je jiz
srovnatelnd s rychlosti prace pocitace.
U fototiskdren bude moZné jiZ primo slou-
¢it funkci tiskdrny abecedné-ciselnych a
jinych znakd a jednoduchého jednobarev-
ného automatického kreslictho zatizeni.

(reprografickou)

druhé skupiné zatizeni kreslicl na otace-
jici se valec. Pro polni systémy velenf
jsou vyhodné&jsi zarizeni kreslici na rovin-
nou plochu.

Rizenf polohy nékolika riznobarevnych
pisdatek, jejichz spousténi i zvedéni jde
pomoci Fidici elektroniky napojené bud
piimo na poéitad (i na velkou vzdale-
nost), nebo elektronika je ovldddna zpra-
covanou dé&rnou &i magnetickou paskou.
Na jeden poéitat lze napojit vice kresli-
cich stolli, které mohou pracovat soucas-
né.
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Kreslici zafizeni umoZiiuje automaticky
zpracovat riizné grafy, diagramy, schéma-
ta a jiné typy tloh zpracované poditatem,
nebo zakreslovat situace pifimo do map.
Na kreslicim stole miZeme vidét témeér
okamzité graficky vysledek reSeny na po-
¢itadi. V polnim systému veleni je velmi
diileZitd rychld transformace riznych ma-
povych méritek. Tato zafizeni umoziiuji
volit libovolnd méritka. Napif. miZeme
zakreslovat souCasné na dva automatické
kreslici stoly jeden vysledek v méritku
1 : 100000 a na druhém stole v mé&Fitku
1 : 200 000.

Program pro fizeni kreslici hlavy mii-
7eme vytvorlit i bez potitale, ru¢né. Tento
zplisob je vhodny pro udaje trvalého cha-
rakteru, jako jsou napf. nadpisy map riz-
nych funkcionati. Rychlost kresby byva aZ
50 cm/s a jeji presnost az 0,05 mm. Nej-
Castéji 1ze volit dvé aZ C&tyfi barvy. Veli-
kost kreslici plochy byva ridzna.

V CSSR byl vyvinut automaticky sou-
fadnicovy kreslici stiil ,Digigraf“, ktery
umoziuje zdznam CtyPmi trubi¢kovymi
nebo kulickovymi pery o rizné barvé& na
plochu 120160 cm s pfesnostf 0,05 mm
a rychlostf kresby 5 cm/s.

Pro CSLA byla vyvinuta i vojenské ver-
ze automatického kresliciho stolu, ktera
v3ak kresli na spodni stranu prosvétlené-
ho podkladu.

Obrazovkové zafizeni (displej). V pod-
staté jde o televizni obrazovku, pod niZ
je abecedné&-Ciselnd kldvesnice, podobna
klavesnici u psaciho stroje. Na obrazovce
miiZeme zobrazit pismena, Cislice, znaky,
prFipadné& i grafickou informaci. Zépis na
obrazovku jde primo z kldvesnice a upra-
veny vysledek miZeme stiskem tlacitka
odeslat do potitate. Informace odesilané
pfimo pocitatem jsou také viditelné na
obrazovce.

Obrazovky s klavesnici slouzi jako dal-
kova stanice pro vstup i vystup informaci
z pocitate a umozinuji pfimou konverzaci
mezi tlovékem & pocitatem.

Vysledky slouzi pro informaéni potre-
bu Stabili. Soudobé operace se viak vyzna-
cuji velkou dynamicnosti s mnoha ne-
ptedvidanymi akcemi a zmé&nami. Proto je
nutné zajistit v polnim systému veleni
i rychlé ziskani informaci o neptedvida-
ngch skute¢nostech. Toto pln& umozni
cbrazovkova zatizeni pripojend ddlkové na
pocitace, u ktergych jsou vytvoreny vhodné
banky dat.

Obrazovkova zarizeni pouzivana primo
ve §tdbech musi umo2nit i trvalou doku-
mentaci odesilaného nebo prijatého obra-
zu. Soudasnd zarizeni toto doposud ne-
umoziiuji.

82

Elektronicky Fizené informatni tabla.
Jako nejvghodné&jsi forma pro piedani
kratkych informaci z pocitate na 3taby
je vyuzZiti elektronicky rizenych informac-
pich tabel, napojenych dalkové na poci-
tace.

Pocitate jsou schopny zpracovédvat
obrovské mnozZstvi informaci uchovanych
v pamétovych mediich i informaci neusta-
l¢ prichazejicich. Vysledkem zpracovéni
techto informaci pomoci pocita¢i mohou
byt i varovné signély, rizna diileZitd upo-
zornéni a jiné kratké informace, které
musi byt rychle preddny S$tabiim a veli-
telGim.

Informac¢ni tabla miZeme vyuZivat
i pro mistni kratké rozkazy a informace.
Tyto vlastni informace muZeme automa-
ticky prerusit od po&itate a nahradit vné&j-
¢imi informacemi o vy33i priorité.

Zatizeni pro snimani grafické informa-
ce. Tato zaifzeni umoZnuji snimat nakres-
lené kiivky se soufasnym zdznamem je-
jich soufadnic. Po stanoveni zékladniho
(nultého) bodu snimé& se kiivka nejcas-
téji v pravotihlych soufadnicich a tos vel-
kou presnosti. Vyrabény jsou poloautoma-
tické a automatické snimace grafické in-
formace. Pri poloautomatickém sniméni
jednotlivgch bodii vedeme snimaci hlavu
ru¢né po dané &are a stisknutim tlacitka
zaznamendvame soufadnice daného bodu.
U automatickych zarizeni je vybranda kfiv-
ka sledovéna automaticky ¢idlem, pracuji-
cim na rdzném fyzikalnim principu.

Velkou dileZitost v polnim systému ve-
leni maji zafizeni pro poloautomatické
sniméni soufadnic, které umoZni rychle
sejmout zna¢né mnoZstvi bod{ napi.
2z mapy a tyto zavést pfimo do potitace,
nebo umozni z4pis souiadnic na elektric-
kém psacim stroji, dédlnopisu, nebo jiné
vhodné automatizatni technice. Ziskané
soufadnice bodii miiZeme znovu zakreslit
bud ru¢né& nebo pomoci automatickych
kreslicich zafizeni. Soufadnice miZeme
prevédét na jiné mapové méfritko bud po-
moci tabulek, nebo pFfeddnim vysledkd na
pocitac.

V CSSR se vyrabi zaffzeni pro polo-
sutomatické odecitaci soufadnice bodi
pod nazvem ,Digipos“. Pracuje v kartéz-
ském systému souradnic, odméfrovaci krok
je 0,1 mm. Rychlost odeditdni je 12 mm/s
a rychlost premist&ni snimaci hlavy bez
zfiznamu je 60 mm/s. Zafizeni se stéle
zdokonaluje.

Zarizeni pro z&4znam obrazu na magne-
tickou péasku. Na magneticky pasek mii-
Yeme zaznamenat pomoci vhodnych pPi-
strojii (videomagnetofonii) obraz v poda-
ni ¢ernobilém i barevném. Vghoda je
hlavné v tom, Ze sejmuty obraz lze ihned



preddvat a tim i kontrolovat, p¥fpadn&
smazat a porfdit nov§y zéznam. Zazname-
nany obraz miiZeme soucasn& i dodatetn&
doplnit zvukem. P¥ehrdvany obraz miZe-
me zpomalit, nebo i zastavit na jednom
zabéru. .

Sffe pouZivaného magnetického pésku
byva obvykle 12,7 mm a rychlost jeho po-
suvu od 18 cm/s do 30 cm/s. Tzn., Ze na
magnetickou pésku o délce 750 m dame
obrazovy zé&znam trvajicf 40 aZ 70 minut.
Pro prehrdvédnf obrazu miZeme pouZit
¢ernobfl¢y nebo barevny televizor, nebo
ieho zna¢né zjednodu$enou verzi — obra-
zovy monitor.

Za tizeni pro zdznam obrazu na mag-
netickou pasku bude mfit zna&né uplatng-
ni i v polnfm systému velenf pii vyuZiva-
nf obrazovgch bank s informacemiiv pol-
nim systému velenf pFi vyuZivdni obrazo-
vgch bank s informacemi nejen static-
kého, ale i dynamického charakteru. Podi-
tate jsou schopny rychle vyhledat poZado-
vané obrazové dé&je a tyto odeslat p¥eno-
sovymi cestami na velké vzdélenosti. Zde
mohou byt pFijaty na magnetickou pésku,
vyuZity a nahrédvacif zatfzenf bude znovu
pfipraveno pro pf¥fjem dalSich obrazi.
Takto miZeme preddvat i v¢sledky z In-
formatnich systémid, ve kterfch bude
kombinace pfsmen, &islic znaki, grafd
i obrazi.

Mikrografickd (mikrofilmovéd) techni-
ka. Mikrografie je souhrnny pojem pro
zplisoby vyhotovovan{, rozmnoZovénf, vy-
hodnocovédnf a uchovdn! mikroz&dznamu.
Mikrozéznam je reprografické zobrazenf
informace v takovém zmen3enf, Ze ji nelze
pre&ist bez op&tného zvétSeni.

Tato technika zaujifmé v oblasti zpra-
covanf informacf velmi dfileZité mfisto. Je
to hlavn& proto, ¥e na nepatrnou plochu
mikrofilmu lze zaznamenat velké mnoZ-
stvi abecedn&-&iselngch, grafickych i obra-
zovgch informacf. PFitom obraz miiZeme
vyhotovit b&hem né&kolika vtefin v Zerno-
bflém i barevném provedeni. VyuZit{ ma-
1ého objemu materidlu pro zna&n¢ infor-
madnf masfv je velmi dileZité hlavne
v polnfch informmaénich systémech.

PouZivané mikrofilmové pédsy majf 3iFi
16, 35, 70 a 105 mm. Vyhodné je omezit
se¢ na dva formé&ty a to na vyuZitf 35 mm
neperferovaného filmu pro zéznam v&tsi-
ny pfsemnych dokumentli a pés o 3ffi
70 mm pouZivat pro fotografie map. Hlav-
ni pozornost chceme vé&novat pozitivhfm
snimkdm. Informaé&nf{ systémy déavaiji znad&-
né mno2stvi natisténych dokladii. Soudas-
né rychlotiskdrny poé&itadd jsou schopny
potisknout za dvé hodiny prace aZ ¥
tisice stran papfru formé&tu A3. Tento po-
et stran vaZi kolem 28 kg. Pritom tif

7 Vojensks mys!

tisice stran zaznamendme na mikrofilm
vazfci necelého pil kilogramu.

Filmovd politka oznacend vhodnym
'fidicim kédem zaznamenanym piffmo na
mikrofilm 1ze strojové rychle t¥idit i vy-
hledat. Napf. podle Gdajii ze sov&tského
tisku maji tam vyvinuto zaffzenf, které
miZe vyhledat ze dvou mili6éni referati
zaznamenanych na mikrofilm, ktergkollv
b&hem 10 vtefin za pomoci poé&itate
MINSK 22.

Vysledky zaznamenané na mikrofilm
miiZeme zobrazit mnoha zpilisoby. Mezi
nejjednodusdf techniku pat¥i &teci a pro-
mitaci pEfstroje, mezi sloZitd zaffzenf
elektronické rozmnoZovaci stroje.

Pro potieby polnfho veleni by mohly
hyt vytvoFeny mikrofilmové obrazové ban-
ky, obsahujfef:

— veSkeré mapy pro pifpad, Ze nebu-
dou potiebné vytisky k dispozicl,

— letecké snfmky terénu, které mohou
bft dopln&ny i panoramatickymi obrazy
krajin a vgzna&nych objektd,

— letecké snfmky prostort napadené
ZHN, nebo postiZené katastrofami,

— snfmky na3f i spojenecké bojové
techniky a v¢kresy néhradnfch dfld, do-
rln&né vhodnymi slovnimi popisy,

— snfmky vybranych i spojeneckych
veliteld,

— dokumenty o postupn¥ se vyvijejfci
bojové situaci, obsahujici obrazy map, do-
kladfi, naértt i letecké snimky,

— vybrané ¥ady, predpisy a dileZité
rozkazy a smérnice,

— obrazové a textové doklady o nepif-
teli.

Obrazové Informace zachycené na
mikrofilmu mdZeme mnohem snadné&ji a
rychleji prevad&t elektrickou cestou na
dalku, neZ zéznam na v&t3ich formétech
papiru.

Pro polnf informa&ni systémy je dile-
ZitdA moZnost snadného zni€enf celgch in-
forma&nich masfvli, jsou-li pof¥fzeny na
mikrofilm, ktery mé jako podklad hotla-
v¢ celuloid.

MozZnosti vyu2iti mikrofilmové techni-
ky v polnfm systému velenf jsou znalné.
Mikrofilm miZe byt velmi vfhodnym do-
nliikem po&fta&t a zdkladem pro budové-
ni obrazov§ch bank.

Cteci a promftaci p¥istroje. Cteci pii-
stroje umoziiujf kvalitn& zv&t¥it jednotlivé
snfinky zachycené na mikrofilm na formét
A3 (3042 cm), nebo A4 (21X30 cm]).
7Zvétseny snimek je obvykle na sklen&né
matnici, nebo promitnut na vodorovn& po-
'oZeny papir. U &tecich piistrojli pro vo-
jenskou potFfebu bude nutné zabezpefit
. moZnost dokumenta&nfho zé&znamu zvé&t-
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seného obrazu. Cteci pfistroje majf maly
vykon promitaci Zdrovky a jsou urceny
pro jednotlivce.

Promitaci pFistroje pro statické obrazy
jsou urceny pro informaci vétSiho poétu
osob. Vhodn& sestavené rady diapozitivii
miiZeme promitat ruZné, poloautomaticky,
napf. pln& automaticky pfi synchronizaci
obrazu a slovnfho doprovodu zaznamena-
rého na magnetickou pésku.

VyuZiti &tecich a promitacich piistroji
mikrofilméi v polnim systému je technicky
snadno realizovatelné.

Holografie je metoda budoucnosti, ale
vzhledem k moZnostem, které poskytuje,
chci se o nf zminit.

Fotograficky zdznam koherentnim svét-
lem (naptiklad laserem), obsahuje inten-
zitni (amplitudovou) i prostorovou (f&zo-
vou) informaci a nazyvd se hologram.
Vyznam holografie tkvi pfedevSim v tom,
7e rekonstruovany obraz je trojrozmé&rny
a mzeme jej pozorovat z rdznych stran.
Gbraz je rozloZen po celé plode zdznamo-
vého materidlu, neboli i na ulomeném
kousku materidlu se zaznamenanym obra-
zem, je viditelny cel§ obraz.

Z hlediska informa&nich systémii je vy-
uZiti holografie velmi vfhodné pro ucho-

Z A&

_ Slou¢eni celého systému tvorby a vy-
uzfvanf grafické a obrazové informace ve
spoluprdci s automatizovanymi informat-
rimi systémy pracujicich hlavné s abeced-
né-&fselnymi informacem!{ je dlouhodohy,
ale nutny proces. Abecedn&-tiselné infor-
mace jsme zacali v polnich systémech ve-
leni jiZ vyuZivat, ale budovénf informad-
r:ich systémi pracujicich i s obrazovou
informaci je teprve ve studijni etapé.

Predstava spoluprdce t&chto metod a
technik v jednom automatizovaném infor-
madnfm systému, soufasn& se zplisobem
rFfedavani a zachyceni informaci, &dsteéné
zndzoriuje obr. 3. Po&ftal je zde dominu-
jictm prvkem, kter§ umi rychle nejen
zpracovat, ale i vyhledat poZadovanou
informaci. Sou&asné moderni velkokapa-
citnf diskové pamé&ti umoZiiuj{ vyhledat
potfebné informace b&hem né&kolika vte-
fin. Abecedné-¢iselné informace jsou zpra-
covany poéftatem ve tvaru vhodném pro
iejich odesldni elektronick¢mnl pfistroji.
U obrazovych informaci nepokrocila auto-
matizace natolik, aby tyto mohly byt zpra-
coviny bez p¥imé Gé&asti lidf, i kdyZ je to
v podstatd moZné. V soutashé dob& jde
o vyhledanf pf¥islusnych snimkd z archi-
vu, jejich okopirovani a odeslani. Kopiro-
vani neni sice nutnosti, ale umoZnf sefa-
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vani neménnych Gdaji v pamétech potita-
¢h, jejichZ velké mnoZstvi spotiebuje po-
mérn& maly prostor. Dal$i vyzkum tkvi
v moZnostech zaznamenat trojrozmé&rny
obraz. Bude-li obraz pofizen pomoci dal-
Siho vinénf, napf. akustického, miZeme
zobrazit i Cast zastin&ného prostoru, jako
je vnitfni okraj lesa, objekty v mlize, za-
dymeném prostoru, v kalné vodg, atd.

Holografie je novy v&dni obor (prvni
Jdokonalej§f hologram byl pofizen teprve
v r. 1963), ktery bude mfit velky vgznam
nejen jako paméf poéftaci, ale i pro dalsi
vojenské obory.

RozmnoZzovaci (reprograficka) technika.

V polnich informa&nich systémech majf
dokonalé a rychlé rozmnoZovaci metody
velkou diile¥itost, nebot otdzka &asu a
lzvality ma prioritni dileZitost. TiSténé vy-
sledky z pod&itad by mé&ly byt v idedlnim
piipadé zpracovdny a rozdé&leny tak, aby
kazdy funkciond¥ Stdbu mé&l k dispozici
vyslednou sestavu zpracovanou pro za-
stavanou funkci. Tento poZadavek je prak-
ticky neuskute&nitelny a v¢sledky z po-
¢itacd budou ureny vZdy pro uré&itou sku-
pinu funkciondt®® a budou rozmnoZeny
vhodnou technikou.

veér

dit obrazy do poZadovaného samostatuého
celku a tento pFedat uZivateli bud kury-
rem, nebo jde odeslat pomocf vhodngch
elektronickych pfistrojii. Z filmovgch pési
miiZeme zhotovit libovolny pocet papi-
rovgch kopif pomoci -elektrografickych,
popf. i jingch rozmnoZovacich stroji.

Automatické kreslicf stoly jsou schop-
ny zakreslit na pfedem pfFipravenou mapu
prichazejict grafickou situaci z poéitale
i bez pritomnosti ¢lovéka. V tomto pfifpa-
dé miZe byt b&hem Kkrétké doby mapa
husté pokreslena (plochu 1X1 m miZe
pokryt rovnob&Znymi &arami vzdélenymi
od sebe 1 cm za 200 vtefin). Distojnici
Stabu mohou takto ztratit orientaci o vy-
vijejici se situaci a zjistf jen kone&ny vy-
sledek. Proto by bylo vhodné trvale auto-
maticky dokumentovat kreslenou situaci
v uré&itgch intervalech. Nékres automa-
tické dokumentace vyvijejici se situace
kreslené na mapédch viz obr. 4.

Pro aplnost na eobr. 5 znézoriiuji moz-
rost dokumenta&nfho zé&znamu situace
kreslené ru&né.

Vyuziti obrazové informace v automa-
tizovanych polnich informaénich systé-
mech je vhodné a bude potFeba se 1 na
tuto oblast informaci zamé&Fit a rozvinout
ii do potFebné S3ife.



