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MOBIIZAGN]
VALECNA HRA

V ,Organiza&ni smérnici MNO pro pfipravu pozemnich vojsk v roce 1971
byl stanoven tikol — pripravit a provést na stupni svazek, atvar a KVS, OVS
mobiliza¢ni vale¢nou hru.

Tato forma pfFipravy $tdbiu sleduje cil — dale zkvalitnit trovefi mobiliza¢-
nich pFiprav na3i CSLA.

V ¢lanku chceme predat zkuSenosti z dvoustupiiové mobilizacni véletne
hry, ktera probéhla v zimnim vycvikovém obdobi. Chceme tim pfispét k vy-
méné& zkuSenosti mezi jednotlivymi $tdby s cilem dosdhnout co nejefektivnéj-
sich vysledkl v této oblasti pripravy Stabd.

K pripravé mobilizaéni valeéné hry

PFi ujasiiovani zamyslu, cili a u¢ebnich kol véaleéné hry ftidici Stab sle-
doval tato kritéria:

— soucasny stuperi pripravenosti §tdbi svazki, utvarii a dopliiujicich mist-
nich vojenskych sprav v mobilizaéni pFipravé;

— dislokace svazku v teritoriu dvou krajskych vojenskych sprav;

— rozsah uc¢astnikl valetné hry musi na jedné strané zabezpeCovat pruzné
Fizeni véle¢né hry, na druhé stran& v3ak dat moZnost Stdbu svazku a KVS ne-
EietrZit® velet v celém komplexu FeSenych otézek;

— z jednotlivych §tabli stanovit piedevsim ty funkcionéaie, ktefi se podileji
na zpracovani mobiliza¢nich plani a jejich realizaci;

— forma a metoda Fizeni vale¢né hry ma co nejvice odpovidat skutetné
situaci a praktické Cinnosti jednotlivych cvi¢icich 3tabt v priibéhu mobili-
zace.

K pfipravé zamyslu mobilizatni véle&né hry

Po ujasnéni kritérii a poZadavki na vdleCnou hru jsme stanovili téma:
»Zabezpefeni zmobilizovdni vSevojskového svazku a krajskych vojenskych
sprav za sloZité pozemni, vzdu$né a radiaéni situace.”
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Cil véle¢né hry: ,Zdokonalit $tab svazku, Stdby krajskych vojenskych
sprav, utvarii a dopliiujicich okresnich vojenskych sprdv v Fizeni a zabez-
pefovani mobilizaénich tdkolll za sloZité pozemnf, vzdusné a radia&ni situace.
Sladit vzdjemnou ¢innost mezi Stdbem svazku, ttvarli a mistnimi vojenskymi
spravami.”

Ucebni dkoly:

— procvi¢it §tdb svazku, podifizenych utvarli a MVS v éinnosti po vyhlaseni
bojového poplachu a mobilizace;

— zdokonalit ¢innost MVS po vyhlaSeni vSeobecné evakuace a soucinnost
s dopliiovanymi dtvary;

— provérit Fidiei ¢innost Stabu svazku, KVS, dtvarti a OVS pfi naruseni
mobilizace v jejim priib&hu c¢innosti diverznich vysadkd nepfitele;

— zdokonalit &innost cvi¢icich 3tdbd pFi zabezpefovdni mobilizace za slc-
Zité radia¢ni situace po hromadném jaderném tderu zbran&mi hromadného
ni¢eni nepfitele na teritoriu;

— procvidit operativnost cvi¢icich $tdbti p¥i FeSeni uhrady ztrat na zalo-
héch, materidlu a bojové technice k zabezpefeni dokonceni mobilizace v Ca-
sovych norméch.

Ucastnici valecné hry:

Stab v3evojskového svazku s psti operaénimi skupinami podF¥izenych tutva-
ri,, dva $taby KVS a sedm operaé&nich skupin OVS.

Skupina Fizeni meéla celkové 17 dustojniki.

Pri zpracovédni ¢asového plédnu pribshu véle¢né hry jsme dbali na to, aby
rozehra jednotlivych situaci, jejich vyhodnocovéani, pfijimani potfebnych opa-
tfeni a rozhodnuti, jejich hlaseni nadrizenému S$tdbu probihalo podle zasad
veleni ze stupné na stupeil a v souladu se zpracovanymi plany ¢innosti jed-
notlivgch funkcionafi.

Jejich redlnost, Uplnost a tGcelnost jsme si v priibéhu vale¢né hry ovéfo-
vali.

Ridici skupina zabezpelovala pfredev3im tyto ukoly:

— rozehru jednotlivgch situaci;

— vyhodnocovala ¢innost cvi¢icich $tabii, sledovala a zabezpecovala pfisné
utajeni veleni;

— plijimala v roli nadfizeného velitelstvi nafizena hlaSeni a freSila pied-
kladané poZadavky, které vyplyvaly z dané situace a nebyly v kompetenci fe-
Seni cvicicich veliteli a néacelniki.

Pro mobiliza¢ni vélecnou hru jsme pfipravili v souladu se zdmyslem, ci-
lem a uCebnimi tukoly tyto situace (etapy):
¢is. 1 — postupné vyhlaSovani
— bojového poplachu,
— mobilizace,
— vSeobecné evakuace,
— shoz diverznich vysadki;

¢is. 2 — rozehru hromadného tderu ZHN nepfitele na teritoriu,
€¢is. 3 — situace na teritoriu po hromadném uderu s jeho diisledky.
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Vychozi situaci pro cvic¢ici jsme zpracovali formou ndmé#tu s potfebnymi
udaji pro Staby. Vzhledem k tomu, Ze véle¢nou hru jsme zpracovavali na pod-
kladech déinnych plant cvicicich $tabl, zabezpedili jsme veSkera opatfeni
k utajeni v souladu s platnymi pFfedpisy a nafizenimi.

Plan provedeni jsme zpracovali graficky na mapé& 200000 s pf¥ilohou, kde
byla uvedena situace, ¢asové tdaje, moZnd ¢innost cvi¢icich, Fidici skupiny
a nékteré potiebné dopliiujici adaje.

Organizaéni opatfeni

Diillezity byl vybér a zabezpeCeni pracovist pro jednotlivé cvitici 3$téby,
vEetné organizace Sifrového spojeni. K tomu tGéelu jsme pfipravili budovu ve-
litelstvi vSevojskového svazku, kterd kladenym poZadavkim nejlépe vyhovo-
vala.

V organiza¢nim nafizeni pro cvi€ici Stdby jsme stanovili:

— cil a ucebni tukoly védlecné hry;

— dobu a misto provedeni;

— funkcionéfe jednotlivych §tabl, ktefi se valetné hry zadcastni;

— rozsah mobiliza¢ni dokumentace, kterou cvi¢ici musi mit jako podklado-
vé materidly, a zplisob jejiho zabezpeceni;

— zvlast jsme zdiraznili, Ze veSkeré vzdjemné informace, rozkazy a hléase-
ni budou pfedavéany vyluéné jen s pomoci pomiicek utajeného veleni;

— organizaci ridici skupiny.

Provedeni mobilizaéni vale&éné hry

Situace jednotlivgym cvi¢icim $tabiim jsme rozehravali tak, jak ve skutec-
nosti by je ziskdvaly v systému informaci. Tim jsme docilili, aby byla maxi-
mélné vyuZivdna vzdjemnd informovanost o situaci.

Déale jsme dbali na to, aby vyhodnocovéani situace, pfijiméni podkladi
k jejimu FeSeni, projedndvani soudinnostnich otazek, pfedkladéani hlaseni a po-
Zadavkl bylo ¢asové i obsahov& v souladu se zpracovanymi pldny cinnosti
(metodikou préce) prFislusného Stabu.

Ridici skupina pii tom sledovala a konfrontovala redlnost ¢asovych norem,
obsahovost a tplnost jednotlivych dokladii, tdroveil soudinnosti jak uvnit¥ cvi-
¢icich 35tabi, tak i vzdjemnou souclinnost a cely systém veleni podfizenym
stuptiim.

Ridici mobiliza¢nf valetné hry na zav&r kazdé situace (etapy) pfijal névrh
na rozhodnuti velitele svazku a néacelnikit KVS. PoZadavky veliteli a néadel-
nikl redlné posoudil a v danych moZnostech fesil. JiZ také proto, Ze jednim
z cild této mobilizatni valeéné hry bylo zdokonalit metodiku préace jednotli-
vych velitelli, nacelniklt a 3tadbdi, stanovil Fidici valetné hry ke kaZdé situaci
¢asovou normu k jejimu FeSeni a hlavni obsahové zaméfeni informaé&nich
zprav prislusnych veliteld (nacelnikil).

Tim jsme dosédhli urcité metodické posloupnosti v FeSeni jednotlivych situ-
aci, kde jsme kladli diiraz na to podstatné a rozhodujici.

Zvlastni diraz jsme kladli na reédlnost vSech propo¢tit a podkladd k roz-
hodnuti a jejich skloubenost s pldnovanymi opatienimi v mobiliza¢nich pléa-
nech.
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V prib&hu mobilizaéni vdle¢né hry jsme omezili osobni styk mezi cvi¢icimi
$tdby na minimum. K pfedavéni rozkazii, informaci a hlaSeni jsme plné vyuZi-
vali prostfedky Sifrového spojeni a ostatnich technickych pojitek s pouZitim
materiald utajeného veleni. Tim jsme p¥ibliZili systém spojeni optimalné& sku-
te¢nym podminkam.

Zavér

Mobiliza&ni valetnd hra poskytla cvi¢icim $tdbim i Fidicimu 3tdbu mnoho
poznatkli a namétd k dalSimu zefektivn&ni mobilizaénich p¥iprav, zkvalitn&ni
Fidici ¢innosti §tadbu svazku i KVS v priibéhu mobilizace a dore3eni nejuéin-
néjsi vzdjemné souclinnosti a informace.

Ukézala také, Ze rozhodujici pro konec¢ny efekt je jeji dislednd, konkrétni
pfiprava a zabezpefeni maximdlnich podminek cvi¢icim 3tadbtim, které se pfi-
bliZuji skute¢né situaci.

V metodice €innosti $tabii MVS je tfeba se co nejvice pfibliZovat metodice
¢innosti polnich $tabid, i kdyZ obsahové otazky k reSeni jsou rozdilné. Analy-
ticka ¢innost, pfiprava podkladit pro rozhodnuti, metody veleni podfizenym
§tabim musi v3ak mit shodné kritéria.

Mobiliza¢éni vale¢nd hra ukéazala Sirokou 3kélu feSenych i FeSitelnych pro-
blém, které je tfeba neustdle rozpracovdvat a zdokonalovat.
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