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Véle¢na hra jako jedna z forem operacni a taktické piripravy velitelského
sboru poskytuje velmi dobré podminky k procviceni nebo ovéfeni si plénova-
nych (pFipravovanych) opatfeni i na tseku Zenijniho zabezpeceni. SlouZi pre-
dev3im ke zdokonaleni operac¢nfho (taktického) mys$leni zafazenych Zenijnich
funkciondfd a to za podminek, které vSak zdaleka neodpovidaji skute¢nym
polnim podmink&m prace Zenijnfho $tdbu. NevyZaduje také od cvi¢icich néroc-
né rizeni, kontrolu a usméritovani podiizenych Zenijnich tutvard, svazkd a za-
rizenl.

Vzhledem ke své ndplni vdletnd hra pouze dopliiuje ostatni formy operaéni
a taktické pfipravy. Je proto tcelné, vyuZit této formy piipravy pfed néaroénéj-
§imi zaméstndnimi jako napf. VSC v terénu s pojitky, pfi ovéFovani pFipravo-
vané nové organizacni struktury Zenijniho vojska apod.

CHARAKTERISTICKE RYSY VALECNE HRY

Valecnd hra v rdmci Zenijniho vojska, obdobné jako ve vSevojskovych Sta-
bech, tedf situace, které sice na sebe navazuji, ale po kratSich nebo delSich
opera¢nich skocich. Cvic¢ici redi tedy vZdy jednotlivé, ¢asové od sebe oddélené
situace.

Rozsah zpracovani jednotlivgch dokumentl zpravidla upiesni Fidici valecné
liry v souladu se stanovenymi ucebnimi cily a tkoly.

Rozpracovani situaci je vhodné pfibliZovat skuteCnosti jako napf. volbu
skute¢né statni hranice, predpoklddanou c¢innost Zenijnich ttvari, svazkii a za-
tizeni vlastnich vojsk a nepfitele, Zenijni materidlné technické zabezpedeni
apod.
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Tim docilime, Ze Gcastnici vdleéné hry se podrobnéji sezndmi s problema-
tikou moZnosti vlastnich vojsk i nepfFitele a jejich Zenijniho zabezpeleni, s te-
rénem apod.

Pritom je nutné diisledné zvaZit, které skutecnosti 1ze pouZit a jaké pod-
klady je nutné pripravit cviéné& s ohledem na dodrZeni v3ech zasad utajeni
veleni.

Z hlediska rozsahu ziskali jsme u Zenijniho vojska dobré zku$enosti z jed-
nostrannych, jednostupiiovych a dvoustupiiovych véleCnych her.

Dvoustranné véle¢né hry, pfipadné jejich jiné formy s pfihlédnutim na pla-
nované cile, vyhrazenou dobu a pocet zafazengych tacastnikli (Stdbli) nenasly
dosud vhodné uplatnéni.

Vélecné hry probéhly prakticky u v3ech 3tdbli Zenijniho vojska. Byly orga-
nizovdny vétSinou v mistnostech a po¢ty jednotlivych pracovist odpovidaly
po¢tiim pracovi§t daného stupné veleni pfi praci v polnich podminkach. Orga-
nizace cvicicich $tdbli byla pfizplisobena cilim vélec¢né hry. PFitom napf. ke
sladéni c¢innosti Zenijnich $tdbl bylo ustanoveno tuplné (maximdalni) sloZeni
a to proto, aby se ucastnici zdokonalili v plnéni funké&nich povinnosti a aby
bylo dosaZeno vzdjemné pldnovité organizovanosti prdce uvnitf Stabd.

PFi omezeném rozsahu ucebnich otdzek naopak byly polty $tabl zkracovi-
ny a urcen jen omezeny pocet tcastnikli, pfedevdim hlavnich funkcionaii.

K vlastnimu Fizenf nebyla urena rozhod¢i sluZba, tuto fuknci plnilo Feditel-
stvi cviceni, zpravidla Fidici cviceni, 2—3 zpracovatelé operac¢niho a technic-
kého zaméreni, jeden distojnik vyc&len&ny ke zpracovani rozboru.

Zplisob spojeni a tomu odpovidajici spojovaci prostfedky byly zabezpe&eny
s pfihlédnutim k poZadavkiim utajeni veleni. Kde to nebylo moZné zajistit, pak
bylo spojeni uskutectiovdno osobnim stykem. Doba trvani vdle¢né hry byla sta-
novena podle rozsahu stanovenych uc¢ebnich ukold.

Kazdéa vale¢na hra v3ak vyZaduje jiny zplisob piipravy, jinou ¢asovou kal-
kulaci a odliSné obsazeni fidicich orgén.

PRIPRAVA VALECNE HRY

Zakladni dokumenty, které je tfeba pfipravit k uskuteiné&ni véaletné hry
jsou: vSevojskovy zdmysl a z&mysl Zenijniho provedeni, namét, rozhodnuti
(vypisy z rozhodnuti), naFizeni k Zenijnimu zabezpeceni a jednotlivé situace.

PFi stanoveni poltu ucCebnich otdzek je nutné zvéaZit jejich pocet a obsaho-
vou napln, aby nedoslo pouze k jejich povrchnimu zpracovani v disledku ¢aso-
vé tisné a pamatovat i na to, Ze cvicici musi zvladnout nejdrive rozehrévanou
situaci vSevojskovou a Zenijni, kterou by za normalnich okolnosti znali. Pak
teprve mohou pfistoupit k vlastnimu FeSeni. PFitom musime redln& zvaZovat
tasové obdobi mezi jednotlivgymi situacemi, aby cvicici nebyli prili§ ovliviio-
vani svym predeSlym rozhodnutim k nédvrhu opatfeni a pouZiti Zenijniho
vojska.

Situaci vydame cvic¢icim zpravidla preddnim potifebné vSevojskové doku-
mentace (nadmét, vypisy z rozhodnuli apod.)] a odborné dokumentace (situace
Zenijniho vojska a jeho materidlné technické zabezpeceni, odborna naftizeni
pro Zenijni zabezpeceni apod.), texiwové a grafické.

Rizeni dvoustupiiové valetné hry v podminkédch Zenijniho vojska vyZaduje
znaCné naroc¢nou pfipravu, zvlasté samostatné zpracovani vsevojskovych pod-
kladt pro kaZdy Zenijni $tab, napt. nacelnika Zenijniho vojska armady a frontu.
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Minimdlni rozsah vSevojskové dokumentace vyZaduje zpracovat samostatné
naméty, graficky situaci na front&, tomu odpovidajici rozhodnuti vSevojsko-
vych velitelli, a to vSe s pFihlédnutim k méFitku, s kterym dany Stab pracuje.
Vlastni pfiprava vSevojskovych podkladli k uskuteciiovdni véale¢né hry u Ze-
nijniho vojska je znatné ndro¢néd a vyZaduje bezprostiedni ti¢ast zpracovatele
vSevojskového opera¢niho oddéleni a dal3i souc¢innost s funkcionéfi tylu, spo-
jovaciho vojska apod.

Jejich ucast pri vlastnim provedeni neni potfebnd, nahrdvat a upfesiiovat
vievojskovou situaci jsou schopni jiZ zpracovatelé Zenijniho vojska.

Casové jsme planovali valetnou hru se 3tdby n&acelnikit Zenijniho vojska
frontu (armad) na dobu 4 dnii a u Zenijnfho (pontonového) svazku 2 dni.

Vlastni priibéh podle obsahu plnéni ucebnich ukolli a organizace cvi¢icich
3tabfi miiZeme plédnovat bez pferuseni nebo s prferusenim s pifedem stanovenym
c¢asovym rozmezim.

Zavérem kaZdé valecné hry je rozbor, ktery je nutné zaméfit na disledné
rozebrani teoretickych otadzek a poukézat na nejicelng&jdi FeSeni pFislusné pro-
blematiky. U cvi¢icich hodnotime pouze to, jak Fe3ili z&sadni otdzky.

MOZNY ROZSAH PRIPRAVY A PROVEDENI DVOUSTUPNOVE VALECNE HRY
SE STABEM NZV — F A STABY NZV — A

Véle¢nou hru pfipravuje nadrizeny orgdn a je zaméfena na splnéni pléno-
vanych ucéebnich cilii a ukola.

Planované ucebni cile a tukoly vyplyvaji ze zdkladniho pojeti vale&né hry
a je vyhodné pfipravit je graficky na schématu. Po schvéleni tohoto schématu
konkretizujeme jednotlivé ucebni cile, které mohou byt napf. tyto:

Zdokonalit hlavni funkcionare a cvic¢ici Stéby

— v FeSeni tukoll Zenijniho zabezpeceni ptikryti statni hranice,

— v planovéni a organizaci Zenijniho a Zenijniho materidln& technického
zabezpeceni,

— v planovéni a organizaci Zenijnfho zabezpecéeni zasazeni 2. sledu, odra-
Zeni protitderu a pfechodu casti sil do obrany,

— v planovéni a organizaci ZMTZ.

V souladu s ucebnimi cili musi byt i ucebni tkoly jako napf. zpracovéni
planu pfikryti statni hranice, planu Zenijniho a Zenijniho materidlné technic-
kého zabezpeceni apod.

Z hlediska aktudlnosti je vyhodné stanovit i zkuSebni otézky, které tifeba
sledovat. Napf. vhodnost organizacni struktury specidlniho Zenijntho praporu,
zplisob veleni Zopr A ve zménénych organiza¢nich podminkéach apod.

V dalsi etapé pak pripravime

— vSevojskovy zdmysl operaini vale¢né hry, graficky na mapé 500000
3 textovou pFilohou,

— odborny zdmysl pouZiti Zzenijniho materidlné technického zabezpedeni
graficky na mapé 500 000,

— cvicnou mapu dislokace Zenijnich uatvar, svazk(i a zafFizeni, graficky
na mapé 500 000,

— dasovy pldn provedeni, zpravidla graficky na schématu.

46



Po schvéleni uvedenych zdkladnich dokumentii miZeme pfistoupit ke zpra-
covani potFebné dokumentace k vlastnimu fizeni vale¢né hry.

Dvoustupiiovd véle¢nd hra je velmi ndrotna na pFipravu, nebot veskerou
dokumentaci zpracovdvdme na mapach rozlitného méfitka. V na3em piipadé
konkrétné na mapach méritka 500 000 a 200 000.

Podle rozsahu a metodiky miZeme k uskuteénéni dvoustupiiové valecné hry
volit méné néaro¢ny zpilisob pFipravy tim, Ze veSkeré tdaje pfipravime jen pro
5tdb NZV — F a jeho cestou je preddvame na §tdh NZV — A.

Abychom rozhodovéani a konkrétni ¢innost cvi¢icich $tabt p¥i reSenf odbor-
nych otédzek Zenijniho zabezpeceni co nejvice pfibliZili skute¢nosti, je vhod-
néjsi rozpracovdvat dokumentaci samostatng pro kaZdy cvi¢ici stupeii.

Rozsah pripravy vélecné hry v podmnikédch Zenijniho vojska s pfFihlédnutim
k moZnym udkolim vyZaduje pripravit tyto zdkladni dokumenty:

1. Namét s nejnutnéjdimi prilohami k uvedeni cvi¢icich do situace.

2. Rozhodnuti velitele F (A) k prikryti statni hranice graficky na mapé
méritka 500 000 (200000) s textovou ¢asti.

3. Rozhodnuti velitele F (A) k planovani Gto¢né operace graficky na mapé
meétitka 500 000 (200000) s textovou Cdsti.

4. Potfebné odborné podklady jako napr.

— prehled a popis studni k ukladani JM,

— prehled o vodnich stavbach na vlastnim a nepratelském tzemi,
— prehledy zésob Zenijni munice a materidlu ve skladech,

— prehled pohyblivych zésob apod.

Pro vlastni dalSi prib&h pFipravujeme obsah jednotlivych situaci operaéni
vilecné hry a pottebné podklady, jako napt.:

1. situaci

Reseni situace D-3, kdy vlasini vojska pronikla na tzemi nepfFitele do hloub-
Ky 40—60 km a nepfitel preSel na vedeni boje s pouZitim jadernych zbrani.

PODKLADY

Nameétova situace D-3, rozdéleni Zenijnich sil a prostfedkii, zamysl rozhod-
nuti velitele F (A).

Obdobné& pripravime i podklady dalSich situaci.

ZkuSenosti ukazaly, Ze pfFi vdlecné hfe u Zenijniho vojska je realné, kromé
splanovani Zenijniho zabezpeceni regit maximalné tfi zakladni situace.

Soucdasti pfipravnych praci je zpracovani a odeslani organiza¢niho nafFizeni
cviticim Zenijnim Stablim. Svym obsahem a zpracovanim se u Zenijniho vojska
podstatné nelisi od vZitych zpisobi.

Vlastni priibéh vélec¢né hry ridi nadrizeny NV ve funkei hlavnfho Fidiciho.
K dispozici ma minimalni poc¢et zastupci.

Pred valetnou hrou je vhodné seznamit podrizené s planovanymi cili a zpfi-
sobem jejiho priibéhu.

PTi dvoustupfiové vdlecné hie je nutné zaméfrit hlavni pozornost na rozehru
jednotlivych situaci, formu navrht k rozhodnuti Zenijnich funkcionaft a zpi-
sob spojeni.
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Ke splnéni stanovenych cili je vyhodné, aby rozehru feSily nezavisle na
sob& 3tab NZV — F a $taby nacelnikidl Zenijniho vojska armad.

Stejn& vhodné je, aby ndavrhy fre8ili postupné hlavni Zenijni funkcionari
arméd a nakonec, aby predkladal navrh NZV — F a jeho technicky zastupce.
Timto postupem si miZeme ovéFit redlnost a ndvaznost feSeni jednotlivych
cvi¢icich funkciondii.

Pro navrhy pii zarazeni tfech cvicicich $tabt postactuje doba 3 hodin (cca
1 hod. na jeden cvicici Stabj.

Doba potfebnd na rozpracovani jednotlivych situaci je podle obsahu cca do
12 hodin. Pritom na planovéani, kterym zahajujeme valec¢nuo hru, je s ohledem
na troveii zatazenych a jejich sladéni vyhodnéjsi, vyhraZenou dobu prodlouZit
cca na 24 hod.

Za téchto podminek miZeme od cvi¢icich Zenijnich §tabd vyZadovat zpra-
covani veSkeré Zenijni dokumentace, nebot pri odborné aplikaci téchto forem
operac¢ni a taktické pripravy neni nutnd ¢asové ndro¢nd soucdinnost s ostat-
nimi druhy vojsk.

Staby se nepremistuji a odpada rizeni, veleni a poskytovani pomoci pod-
fizenym Zenijnim ttvariim, svazkim a zatizenim.

Timto pfizplisobenim vyhraZzené doby miiZeme docilit, Ze cvi¢ici mohou sta-
novené tkoly redlné splnit a valetnd hra splni svlij acel. Za hlavni Kkritérium
povazujeme kvalitu splnéni tkolu. Odpocinek pii plném obsazeni Stabu rFesime
jako pFi plnéni dkoli v polnich podminkéch.

Vidiecna hra nasla své plné opodstatnéni i u zenijniho vojska. Jeji uskutec-
néni se Stadby néacelnikil Zenijniho vojska svazli jedenkrat za 2 aZ 3 roky, se
§taby Zenijnich brigad, Zenijnich (pontonovych) praporii, pfipadné& tylovych
zatizeni jedenkrat v priib&hu vycvikového roku plné postacuje. Je formou, ktera
umoziiuje podrobné rozpracovat, pripadné si oveérit moZnosti plné&ni hlavnich
ukoli Zenijniho zabezpefeni a provéfit si pripravenost ptisludného Zenijniho
funkcionafe a jeho Stabu.
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