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Druzstvo.

Druzstvo koiimo.

Druzstvo je nejmensi bojovou jednotkou. Jeho slozeni uvadi nasledu-
jici nacrt:
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Velitel druzstva veli druzstvu, v boji je tam, kde je nejda-
lezitéjsi misto; je vyzbrojen puskou (na sedle vlevo vzadu) a Savli (na
sedle vpravo vzadu), dalekohledem, ntizkami na drat, blokem a kompasem.

Velitel roje patracu je zastupcem velitele druzstva, koimo
vede své Ctverice, v boji veli oném étvericim, u nichz neni velitel druzstva;
v boji a ve vnitfni sluzbé je pomocnikem velitele druzstva a ¥idi se jeho
rozkazy.

Strelec 1 kulometné ctverice ma na sedle vlevo vzadu kulomet
vz. 34 v pouzdre, vpravo vzadu jednu schranku s naboji; savli ma na sedle
vlevo vpiredu, mimo to mé pisto'i. Pripravuje kulomet k palbé a obsluhuje
jej v boji; veli své kulometné étvetici.

Stfelec 2 (pomocnik) méa na sedle vlevo vzadu podstavec (t¥inoz-
ku) a zilozni hlavenn v pouzdfe, vpravo schranku s naboji; $avli ma vlevo
vpPedu.

Pomaha 1. stielci v pripravach ke stielbé a pii zaujimani palebného
stanovigté. Potom si zpravidla lehne nékolik krokii stranou vpravo neho
vpravo vzadu od 1. stFelce, co mozna zcela ve skrytu. Je stile pripraven
Podporovat stielce 1 (na p¥. pfi odstrafiovani poruch nebo zadrZek, pii
Vyméné hlavné, p¥i zméné podstavee) anebo jej nahradit. Jen v tom p¥i-
padé, ze palebné stanovisté skytd vhodny skryt, zistava po jeho zaujeti
le,i'et vedle strelce 1, pomaha mu p¥i nabijeni, zasouvani pasu nebo p¥i vy-
?lerni(.i Pri zaujeti palebného stanovisté s podstavecem t¥inohym umistuje
e a drzi.

Trinozka se bere jen na zvlastni rozkaz p¥i sesednuti k palbé; jinak
lese strelec 2 jesté jednu schranku s naboji.

Jezdecké rozhledy — 1.
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Strelec 3 v kulometné étverici je vodi¢ naruénich koni.

Stielec 4 je pomoenik pro zasobovani stielivem a je odpovéden za
spojeni mezi velitelem ¢ety a kulometnou ¢tverici. Podle toho voli své sta-
novisté, aby tuto tlohu splnil, a to podle moznosti skrytu. P¥i zaujimani
palebného stanovisté s tfinohym podstavecem stavi jej a pevné drzi.

Ostatni jezdei druZstva jsou vyzbrojeni pusSkou a polni lopatkou;
jezdec 1 veli ¢tverici, jezdec 3 je vodi¢ narucnich koni; pésky 1, 2 a 4 jsou
strelci z pusek.

Semknutétvary jsouudruzstva: pochodovy proud — viz
predchozi nacért — a zastup.

Na povel ,,Pohov* ve'itel neni vazan na své predepsané misto; ne-
bylo-li jinak natizeno, je dovoleno mluvit, zpivat, jist a koutit, v nesnad-
ném terénu je mozno jet s rozdélenymi otéZemi. Jak v pozoru, tak i za po-
hovu se jezdi lehkym klusem, docasné vysedat muzZe vsak byt na¥izeno.

Pochodovy proud je tvar nastupovy a pochodovy. V ném jdou
koné zadni dvojice tak, Ze kryji do mezery mezi konmi predni dvojice,
hlavou ve vysi ocasu prednich koni. DalSi dvojice stfidavé kryji pres
jednu. Jezdi se zdsadné na pravé strané cesty, muzZe vSak byt nafizeno
rozdéleni na -obé strany nebo jizda stfedem anebo po levé strané silnice
je-li t¥eba Setrit koné. Uvedené odchylky od normélniho zpisobu pochodu
se déji na povel (nebo na znameni).

Z astup slouzi k vyuziti skrytu proti pozemnimu a vzdusnému po-
zorovani a k vyuziti stezek a k jizdé hustym lesem; mizZe ho byt pouZito
i k predjizdéni proudu a k vyuziti vhodnéjsi strany cesty, kdyz prodlou-
Zeni proudu tim vzniklé nepada na vahu.

V zastupu jedou za sebou jezdei podle éisel 1, 2, 3, 4 v kazdé ctvefia
na vzdalenost jednoho kroku. ‘

Nasedani a sesedani. Pred nasedanim predchéazi povel (,An
die Pferde*), na ktery se jezdci pripravi k nasedani. V pochodovém prou-
du se veli hotovost k nasednuti a pak levi jezdei ustoupi o krok stranou
vlevo. Na povel , Nasednout* jezdci nasednou, srovnaji otéZe, vyridi sea
zaujmou zakryt a predepsany rozstup. K urychleni nasednuti za pochodu
a v boji se veli jen pohotovost k nasednuti a nasednout. :

Ma-li se sesednout v pochodovém proudu, veli se hotovost k sesed
nuti; levi jezdei ustoupi o jeden krok vlevo; poté ma povel ,Sesednout”
sesednou a zustanou stat pii hlavé koné. Pii sesednuti na silnici zavedou
se koné a% k pravému okraji. Zkraceny povel je jen ,sesednout®. Sesed-
nuti k boji — viz dale.

Zmény chodu se provadéji tak, aby se prechazelo postupné do
chodu o stupeni vyssiho nebo nizsiho. Pfechod musi provést vSichni jezdd
najednou. Pochod v kroku se kona rychlosti 125 krokii za minutu, v klust
se urazi 275 krokil za minutu, ve cvalu 500, nebo v obtiZznych okolnostech
400 kroku, v zrychleném cvalu 700 kroku.

Obraty vzad jsou dva, a to bud protichod anebo ¢elem vzad v
étvericich. V tomto pripadé obraci kazda c¢tverice na misté vlevo celem
vzad a pri nejblizsi prilezitosti je druzstvo uvedeno do ptivodniho poradku

Oteviené tvary jsou zakladni dva, a to: zastup a houf. Zauj-
maji se tehdy, kdy toho situace, terén nebo neptatelska ¢innost vyZadujl |
Mohou byt natizeny i jiné tvary, po pripadé jednotlivym étvericim. V ofe:
vienych tvarech se nezdravi.
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V zastupu jedou jezdei podle svych ¢isel za sebou (1, 2, 3, 4) na vzda-
lenost 5 kroki; jinou vzdalenost je nutno narizovat.

Houf je tvar hodici se zvlasté k prazkumu ve volném terénu,
kdyZ je stretnuti s nepfitelem pravdépodobné, a k prekrocéeni terénu, ktery
neskyta skrytu.

Oby¢ejné se rozélenuji jen nékteré étverice. Celé druZstvo se rozéleni
v houf, dostane-li se do prekvapujici nepfate'ské palby, nebo je-li napa-
deno nizko leticim letcem nebo méa-li uniknout nepratelské toéné vozhé.

Predni polovina druzstva se rozéleni vpravo, zadni vlevo od velitele.
Rozstup a vzdalenost jednotlivych jezdel se Fidi situaci, terénem a ucin-
nosti nepratelské palby. Neni-li jinak natizeno, jsou rozstupy a vzdale-
nosti asi 5 kroku. Zbytek druzstva, které se nerozélenilo, nasleduje na
narizenou vzda'enost.

K boji se seseda na povel ,K boji sesednout. Levi jezdeci
ustoupi o krok vlevo (neni-li vlevo misto, pravi jezdei vpravo), 1, 2 a 4
gesednou, 3 zustane na koni. Jezdei, kteri sesedli, prehodi timeny pres
sedlo a zkrati posuvkou pakové otéZe. Potom zavedou narucni koné na
vysi jezdce 3, jezdei 2 a 4 daji snaté otéze svych koni vodici; jezdec 1 pri-
poii svého koné ke koni 2. Obsluha lehkého kulometu slozi, neni-li jinak
natizeno, vpravo.

Maji-li sesednout k boji jen pravi jezdei, veli se ,,1 muz 2 koné k boji
sesednout®. P¥i tom je t¥eba naridit, ma-li byt vzato stfelivo s koni jezdet
3 a 4 kulometné étverice.

Sesedne-li samostatné druzstvo k boji, stava se velitelem naruénich
koni vodié naruénich koni velitelské étverice (prvni). Vede koné v tvarech
odpovidajicich situaci a terénu na stanovisté. Ve volném terénu jdou jed-
notlivé ¢tverice naruénich koni nejdtive paprskovité od sebe a potom se
fidi podle velitele naruénich koni, ktery udava smeér. Vzdalenosti a mezery
se Iidi podle terénu.

Po dosazeni stanovisté naruénich koni sesednou vodic¢i a spoji koné.
Jen hrozi-li nebezpedi, zlistanou na konich nebo se nafidi po sesednuti
koné nespojovat.

Za stanovisté se zvoli misto skytajici skryt i ochranu proti neptatel-
ské utoéné vozbé. Velitel narucnich koni se potom postari o spoieni
§ druzstvem (co mozna na dohled — pozorovanim), o zajisténi narucnich
koni a skryti jich pred leteckym a vzduSnym pozorovanim. Prozkoumé
cesty pro pohyb vpred a mista, kde Ize se vyhnout nepiatelské palbé.
Jezdeli uvolnénych po spojeni koni se pouZije bud ‘péSky nebo konimo
k udrzovani styku a k obsazeni bodi skytajicich dobry vyhled. Na lesk
sedel a jeho zast¥eni musi byt vzdy pamatovano.

Pohyb narucnich koni vpred se zridka provadi pésky; obyéejné vodidi
nasednou, rozptyli se po ¢étvericich primo vpfed a potom postupuji za
svym druzstvem.

Druzstvo pésky.

. Po sesednuti k boji ma tplné druZstvo velitele, zastupce, kulomet s 3
strelei, 7 stieleu, celkem 12 muzi.

Zpusob boje. Druzstvo vede boj svymi zbranémi jako druzstvo
péchoty. Po sesednuti k boji je shromazdéno velitelem, ¢imz se téz ulehéi
vedeni naruénich koni. Zvlastnost boje jezdectva nese s sebou, Ze se druz-
8tvo casto octne oddéleno od ostatnich ¢éasti a samo zahajuje boj. Velitel




124 (4)

JEZDECKE ROZHLEDY

druzstva bude potom ¢asto nucen tvorit 2 hloucky, z nichz hloudek s diile-
zitéjsi casti tkolu vede sdm,-druhy svéfuje svému zastupci. Sdm voli ta-
kové misto, aby mél prehled a mohl svym jednanim druZstvo strhnout za
sebou. K ochrané boklt nebo k styku se sousedy pouzivd jednotlivych
Gtveric.

Postup druzstva proti neptiteli se provadi obycejné tak, Ze velitel
druZstva rozéleni svou ¢tverici a jednu Ctverici st¥eleckou a zbytek pod
velenim zastupce nasleduje v zastupu.

®
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(Zbytek druzstva pod velenim (Pokracovani zastupu.)

zastupce zastupu.)

PREEDD
Blslelch

Druzstvo postupuje v pfiskocich obdobné jako prizkumng hlidka.
Jsou-li roz¢lenéné Castice druzstva donuceny sesednout k boji, nasledujici
vbytek druzstva se priblizi pod'e okolnosti koiimo mebo pésky, nebylo-li
narizeno néco jiného. Velitel druzstva da sesednout a nasadi svou jed-
notku k boji pésky.

V boji samostatného druZstva bud hned na poCitku nebo v prithéhu
boje pokusi se ¢asticemi vést boj na misté, jinymi obejit nepFitele a na-
padnout jej z boku, nebo ustupuje-li, pronasledovat jej konimo. Castice bo-
jujici pésky pokracuji v palbé, aby nepritele poutaly, klamaly a znemo?
nily mu ustup.

Cim lépe vyuziva druzstvo za postupu terénu, tim déle muze zustat
na koni a tim také lépe uplatnit svou pohyblivost. Prostory ovladané ne-
pratelskym pozorovanim a délovou palbou prochazi ve vysSSim chody,
nelze-1i je bez velké ztraty casu objet.

Postup proti nepriteli prostorem ovladanym nepratelskou kulometnou
palbou ma vidy za nasledek ztraty, a proto pfed nim musi piedchéazet bo-
jovy pruzkum a provadi se v priskocich, aby se predesly ztraty.

Pres to, ze bojovy pruzkum nafizuje zpravidla velitel eskadrony nebo
velitel cety, neni velitel druZstva zbaven povinnosti sam se starat o bez
pecnost své jednotky, zvlasté je-li vzdalena od ostatnich druzstev anebo
na kridle.

Seseda-li druZstvo k boji na rozkaz velitele &ety, jsou i naruéni koné
druzstva pod jeho velenim; v kazdém pripadé da velitel druZstva potfebné
pokyny pri sesednuti veliteli ndruénich koni.

Palba v boji Hlavni palebnou zbrani druzstva je lehky kulomet;
svou ‘palebnou mohutnosti a presnosti dovoluje Setrit sily ostatnich
stielel k jejich hlavni tloze, jiz je v boji zblizka znicit posledni nepratel-
ské odpory. Zahajeni palby nafizuje zpravidla velitel druzstva. Lehké ku-
lomety a strelci z puSek nemohou vést dlouhy boj. Je nutno vzdy se sna-
zit, aby zasahly s prekvapenim. Vitézem bude ten, kdo rychleji umisti
vEtsi pocet zadsahl. Po kratké palbé, a nebo hned, kdyZ bylo dosaZeno pal-
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bou zaddanych vysledkil, skryji se tiplné lehky kulomet i stfelci z puSek.
Je-li t¥eba, zaujmou jind palebné stanovisté; tato zména musi byt prove-
dena zcela skryté.

Dovoli-li to terén nebo jsou-li stfelci zakopani, vidycky se provedou
piipravy k palbé v skrytu. Teprve potom provedou lehky kulomet a stielci
palebny pirepad. Kazdy okamzik neuZiteéného lezeni mimo skryt odporuje
pozadavku udrzet bojovou silu.

Mnozstvi stieliva uréeného k vystiileni pfi prepadu palbou muZe byt
nafizeno, je-li zaruceno, Ze narizenym mnozstvim bude dosaZeno Zadouciho
vysledku.

Podstata vedeni boje s lehkym kulometem zalezi v soustifedovani
palby na nejnebezpeénéjsi, nejvice ohrozujici cile. Pro volbu cile je roz-
hodujici bojovy ukol; je nutno znicit nejdfive onen cil, ktery nejvice ohro-
fuje jeho provedeni. K téelnému rozvrzeni paleb je tfeba spoluprice se
sousedy a s tézkymi zbranémi.

Stielec postreluje nafizeny cil, pfi velké Sifce cile jenom naproti lezici
¢ast. Je-li mu ponechana volba cile, ¥idi se vzdy zasadou vyslovenou v pied-
chozim odstavci. Proto také musi vSichni stielei znat bojovy tkol, a jak
jej chee velitel splnit.

Kazdy vojin musi si byt védom, jak dtlezZitou otdzkou je otazka stie-
liva. Proto také k tkolim a povinnostem vSech velitell patii prisny do-
hled na spotiebu streliva, péce o jeho ucelné vyuziti a o jeho dopliovani.
Vsichni velitelé musi znat, kolik maji stfeliva a s jakym mmnoZstvim a
v jaké dobé mohou pocitat s doplnénim. Dokud to situace dovoluje, ma
ziistat nedotcéeno u lehkého kulometu 200—250 ran.

K spravnému zamireni jsou zjistovany predevsim vzdalenosti, zpra-
vidla odhadem. Velitel i stelci zjistuji podle dopadt, kde jejich palba lezi.
Palba lezi dobie, kdyz c¢ast ze svazku dopadidl je pred cilem a vétSina za
cilem. Pozorovani dopadu a hodnoceni palby musi byt cvi¢eno. Nelze-li po-
zorovat dopady u cile, je nutno se zastfilet na blizké misto, které umoz-
fiuje jich s'edovani a potom palbu prelozit.

Na malé cile se zaméfuje na spodni okraj, na velké na stred. Pti ci-
lech pohybujicich se nap#i¢ smérem palby je tfeba predsadit, t.-j. vyrov-
nat drahu cile s dobou letu strely. Stejné treba je dbat na stranovy vitr,
ktery snasi stiely zvlasté pii vétdich dalkéach.

Palebnéd kazen. V tézkych bojovych situacich musi kazdy stre-
lec dbat vSech ustanoveni o pouziti zbrané a o chovani v boji. K tomu
patfi: vyuzivat terénu k zvySeni Géinku palby a k vlastnimu skryti, sprav-
né zamireni, postaveni hledi, pedlivé vypéleni, sledovat velitele a 0éelné
pouZzivat munice.

Palbu lehkého kulometu ¥idi zpravidla velitel kulometné Cétvefice.
K piepadu palbou se postupuje takto:

velitel cznaéi cil a ukaze jej (Casto i dalekohledem) stielci, ktery po-
tvrdi, Ze jej vidi;

velitel nafidi postaveni hledi a po pPipadé i poCet ran, které maji
byt vypaleny;

. Cislo 2 béhem instruovéni stielce pripravuje v skrytu kulomet k pal-
bé a po pripadé za podpory druhého pomocnika postavi hledi; kulomet je
nabit ve skrytu;
na povel je kulomet predsunut, odjistén a palba zahéajena.
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KdyZ je to nutné, provede vSecky tkony obsluha na povel ,K palbé"
sama a zahaji palbu (na pr. pfi njhlém stfetnuti).

Ma-li byt palba zastavena, déje se tak na povel, po kterém se kulo-
met znovu skryje; stfili-li se jen omezeny pocet ran, stane se tak hned po
jich vypaleni.

Vzhledem k Sifce a hloubce rozvinutych streleti z pusek bude nesnad-
né, aby velitel jejich palbu ridil; kazdy strelec stfili samostatné. Bude
tomu i tehdy, kdyz velitel naridil scustredit palbu vSech ma jeden cil. Ve-
litel se snazi soustred'ovat palbu svych stfelel, zvlasté tenkrat, kdyz je
vyradén lehky kulomet a jeho ¢innost je nutno mahradit palbou pusek.
Strili i sam, kdyz to situace vyzaduje, jinak sleduje palbu svych stielci.
K prepadu pripravuje palbu v skrytu a po jejim ukonceni veli znovu
skryti; povel ke skryti (zastaveni palby) stfelei opakuji.

Utok pésky. V Géinné nepritelské palbé musi byt postup podpo-
rovan vlastni palbou. Palba splni jen tehdy svij tcel, bude-li ji spravné

vyuzito k rychlému a odhodlanému postupu vpred. K propracovani se |
vpled je nutno vyuzit terénnich skrytu a postupovat od jednoho k druhé- |

mu. Cim méné skytd terén skryti, tim vice stoupa dilezitost rychlého za-

kopavani a tim mohutnéj$i musi byt palebnid podpora; zakopavani kryji |

kulomety svou palbou.

Postup muze byt podporovan Gtoénou vozbou; musi pak byt provadén
tak, aby se druzstvo nedostalo do palby Fizené proti ttoéné vozbé. Nepid-
tae'ské délové palbé snazi se druzstvo vyhnout, obejit ji ovladany prostor,
jestlize to tkol pfripousti. Neni-li to mozné, snazi se prostory probéhnout
v jednom v prestavkach v palbé.

Pred strepinami blizko vybuchujicich délovych naboji chrani se
rychlym lehnutim na zem; tim zpisobem lze se kryt i pfi pozorovaném
vypaleni, podle zvuku a p., kdy lze ocekdvat naraz v blizkosti. Kryti &

opétné vyrazeni se provadi v téchto piipadech bez povelii; stielci nésle- |

duji svého velitele.

Druzstvo postupuje rozvinuté bud najednou nebo po hlouceich anebo
jednotliveich v priskocich, jejichz délka je zavisla na vlastni podpofe po-
stupu palbou, na nepratelské ¢innosti a na terénu.

Strelei z pusek se pripravi k priskoku tak, Ze vezmou pusku do lev(?
ruky, oprou se pravou rukou o zem, prikréi pravou nohou k odrazu, pfi
éemz se nesmi vzprimovat.

Strelec lehkého kulometu vybije zbran, hlasi jistotu. Stielec 2 se

stari. aby v novém palebném stanovisti bylo st¥elivo, po pfipadé je doplni |

od 4, ktera dba, aby v opouSténém stanovisti nezistaly lezet potieby nebo
munice.

Po dosazeni pfiskoku bud' se zaujme nové palebné stanovisté nebo se
vsecko skryje (podle povelu nebo znameni).

Vnik do neptatelského postaveni je casto vysledkem rozhodnuti ve-
litele druzstva. Velitel se snazi pusobit palbou z jednoho sméru a druhym
smérem vyrazit se st¥elei. Lehky kulomet pouta palbou nepfitele; mize
stiilet i za pohybu. Stfelci proniknou aZ na zteénou vzdalenost a vyrazi ke
ztedi. Je-li nepritel zahnizden v okopech, je uéené pred zteéi vrhnout
ruéni granaty. Lehky kulomet po zdaru ztece rychle pronikne kupfedu.

Velitel druzstva musi se starat, aby prekonal slabinu okamziku po
ztedi a co nejdfive uvedl své druzstvo do poradku, aby ziskany terén
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udrzel a druZstvo bylo schopno celit protititokim. Odzbrojené zajatce
odesle velitel dozadu.

Obsazeni a obrana postaveni. Zvlastni raz boju jezdec-
tva nese s sebou nutnost velmi rychlého obsazeni pomérné Sirokych front.
Kdykoliv je to mozné, jede velitel druzstva cvalem vpred obhlédnout své
postaveni a pripravit jeho zaujeti.

Clenéni druzstva zavisi na tkolu. Obycejné se déli ve dvé ¢asti, rid-
¢eji po ¢tvericich. Velitel druzstva natidi obsazeni jen zbéZné a teprve po
jeho dosaZeni stanovi podrcbnosti; prresvédci se o vystielu a upravi umi-
sténi tak, aby uniklo nepratelskému pozemnimu i vzdusnému pozorovani.

V boji jezdectva musi druzstva obsazovat postaveni, z nichZ znovu
rychle vyrazi na konich; v tom pripadé sesednou jen pravi jezdci, takze
narucni koné zustanou pohyblivi.

Také v pripadech, kde musi byt zaujata postaveni v otevieném te-
rénu, v némz neni skryt a naruéni koné musi byt odvadéni daleko dozadu
ve vyssich chodech anebo po uzkych stezkach, lesem a p, sesedaji jen
pravi jezdeci.

Sesedli strelei tvori potom ochranu lehkého kulometu a obycéejné se
jiz v hlou¢ky nedéli.

Vystier je treba ihned upravit. V predpoli se zjisti vzdalenosti vy-
macnych teréanich bodi, aby se usnadnilo zahajeni palby, kdyby se ob-
jevil nepritel. Se sousedy se navaze styk. Trvalé pozorovani predpoli musi
byt vzdy zajiSténo. Pozoruji velitel nebo jeho zastupce nebo k tomu urci
nékterého strelce. ‘

Ma-li byt postaveni branéno, dostane velitel druzstva rozkaz k tprave
terénu a k zrizeni prekazek a zaroven, kolik ma casu k provedeni téchto
praci.

Uprava terénu zaéind pripravou materialu k zastirani; dobfe za-
stfené, byt i méné pevné postaveni je vyhodnéjsi nez silné opevnéni zji-
§téné nepratelskym pozemnim nebo vzduSnym pozorovanim (pruzkumem).

Dovoli-li to situace, prezkousi velitel viditelnost postaveni z nepratel-
ské strany.

Obsazené postaveni je nutno branit az do vitézného zniceni ttocicich
sil anebo az do vlastniho zaniku. Kazdy musi setrvat i pod prudkym po-
strelem, Casto i v plynové masce a bojovat, i kdyz je obchvacovan, nebot
Jen tim umozni zasah zaloh a prispéje k vitézstvi.

Utodi-li nepFitel s itoénou vozbou, musi pevnou vili a ptrikladem veli-
tellt kazdy prekonat stisnénost a dojem, ktery ttok vyvolava. Kazdy musi
védét, Ze itodné vozy todi ve vétsim mnoZstvi a v hlubokém uclenéni.

Velitel druzstva musi o takovém utoku ihned zpravit velitele cety a
blizké zbrané proti utoéné vozbé.

Nejlepsi ochranou proti objevivsi se Gtoc¢né vozbé je zpravidla skryti
anehybné vyckavani; strelci tim uniknou pozorovani a tim i palbé nepra-
telské itoéné vozby a chrani se i proti vlastni palbé zbrani proti tGtoéné
vozhé, T{zené na nepritele.

Na malé vzdalenosti mohou byt nepratelské obrnéné vozy postielo-
vany, kdyz priizory a st¥ilny mohou byt poskozeny, nebo kdyz prubojnym
stfelivem Ize dosici vysledku.

Kdo by chtél uniknout ptred utofnou vozbou, jsa v desahu jejiho po-
stielu, je ztracen; jen kdyZ hrozi nebezpeéi prejeti, uskodi stielec stranou,
aby se vyhnul.
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Jednotky pési, doprovazejici ito¢nou vozbu, musi byt vzdy potirany;
téelem je oddélit je od Gtoc¢né vozby je podporujici.

Znehybnélé obrnéné vozy je tfeba napadnout; palba se ridi na vyhle-
dy a strilny a s vyuzitim prostorsi, kam vozy memohou strilet, se snaz
vrhnout svazky rucnich granati pod pasy.

Ustupnakoniipé§ky se provadi podle stejnych zadsad jako po-
stup proti nepriteli. Terénu je nutno vyuzit do krajnosti. Velitel druzstva
dostane rozkaz, méa-li ustupovat s bojem nebo bez boje v dlouhém prisko-
ku dozadu.

Zahéajeni tstupu je bud natizeno nebo je veliteli druzstva uréena v te-
rénu Cara, jejiz prekroceni nepratelskou prevahou znaci pro ného zacatek
Gstupu.

Samostatné druzstvo ¥idi velitel, bez jshoz rozkazu, v kazdém pii-
padé, nesmi nikdo ustoupit.

Pri Gstupu je nutno mit naruéni koné blizko, kdykoli to situace pfi-
pousti.

Preruseni boje a ustup méa uniknout nepratelskému pozorovani. Veli-
teli narucnich koni musi byt urceno misto, kde druzstvo nasedne. Na §i- |
roké fronté dostane ustupujici druzstvo od velitele rozkaz, kde se mi
shromazdit; velitel sam ustoupi s onou casti, kterda je meprite'i nejbliZe.
Bojuje-li druZstvo na ustupu, odpoutava se po castech a casto se znovu
obraci proti nepriteli. Sousedni druzstva mohou tstup podporovat palbou
nebo se manévruje v druzstvu samém palbou. M4-li druzstvo uniknout bez
boje v dlouhém piiskoku, je zpravidla podchyceno zadnimi jednotkami.

Ceta a eskadrona.

Ceta se sklada z velitele, z velitelské skupiny a ze ti¥i druzstev. Sku-
pinku velitelskou tvori jeji velitel, vodi¢ narucnich koni a spojka (soucas-
né signalista). Skupinka muze byt podle tkolu i zesilena spojkami
z druzstev.

Poradové tvary cety jsou: uroven (Linie), pochodovy proud
a zastup. Uroven je tvar nastupovy; v ni stoji t¥i druzstva vedle sebe na
rozstup t¥i kroktt mezi pravym jezdcem jednoho druzstva a levym jezdcem
druhého druzstva. Na tfi kroky pred stfednim druzstvem je spojka, pfed
ni na krok vodi¢ a velitel velitelské skupinky, pred nimi velitel ety na
tri kroky.

Predepsané zmény tvarua v ¢eté jsou: prechod z pochodového proudu
do zastupu a naopak, prechod z pochodového proudu v Uroven a naopak.

Eskadronasesklada z velitele s pomocnym rojem, ze ti cef,
z cety kulometné, z bojového, kuchynského a zavazadlového trénu.

V pomocném roji jsou: trubad, ktery mé osvétlovaci pistoli; drzi a
vede koné velitele eskadrony a vyjimecné je ho pouzito jako spojky; ve- |
litel roje, ktery ridi pozorovani, shird a odesild hldSeni a udrque spojent
s Cetami; vodi¢ narucnich koni; dveé spojky (jedna zaroven jako signa-
lista).

Tvary eskadrony jsou: troven (Linie); v ni stoji ¢ety v tirovni vedle
sebe s rozstupem tii krokt; pochodovy proud, v némz jsou éety v pocho-
dovém proudu za sebou.
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Ceta aeskadrona v bojiavpolnisluzbé Vseobecnosti
o pochodech.

Prumérna rychlost pochodu eskadrony ¢ini 714 km za hodinu, odpo-
¢inky v to necitajic. Eskadrony mohou svou pochodovou rychlost zvysit,
zvlasté jde-li jen o kratké trati. Pri zvySovani rychlosti se doporucuje
¢lenéni do hloubky.

Pii dlouhych pochodech je nutno setrvat na shora uvedeném vy-
konu morméalnim. Zvyseni jen na omezenou dobu je pripustné jen tehdy,
muze-li byt o ziskany c¢as prodlouZen odpocinek nebo lze-li tak drive,
pred nejvétsim polednim vedrem, dosahnout ubytovaciho prostoru.

V hornatém terénu bude treba v rovnych ¢astech trati jet rychleji,
aby celkovy pramér byl zachovan; pri dobrych cestach lze zvysit na
rovné, dobré cesté prechodné vykon az na deset kilometri v hoding, tedy
jen vétSinou v klusu.

Pri dlouhych rychlych pochodech nelze se vyhnout ztratam; vyza-
duje-li toho naléhavost situace, nelze se na né ohlizet. Unavené koné se
shromazd'uji a nasleduji za jednotkou.

Pri vSech pochodech, brzy po vyrazeni, se zarfaduje zastavka k tpravé
sedlani a baleni a k Gpravé nakladu nosnych koni.

Pii oddechu se slozi bifemena nosnych koni nebo se koné i odsedlaji;
podkovari upravi uvolnéné podkovy.

Pri odpoéinku, ktery je zaradén pti dlouhém pochodu jednou nej-
méné za dvé hodiny, se odsedld, napaji a krmi a poranéni koné se oSetri.

K zachovani svézesti koni je nutno mit na zreteli, ze

hloubkové rozélenéni snizuje zvifeni prachu a dovoluje slozkam je-
doucim vzdalené za sebou vyuzit chodu odpovidajiciho cesté;

vedeni koni péSky ulehéi konim nejvice, ale znac¢né prodluzuje dobu
pochodu (timeny se hodi pres sedlo) ;

po vyrazeni z ubytovani nebo po odpocinku a stejné tak pred pricho-
dem do ubytovani jede se delsi ¢as v kroku. Stvat koné ihned do rychlého
chodu pusobi vétsi tnavu mez dlouhé klusové trati, stfidané s partiemi
v kroku za klidného pochodu. Hnat koné do ubytovani ma za nasledek, ze
koné Spatné Zerou a Spatné travi, ¢imz se sniZuje ucinnost odpoéinku
a klidu;

klusat do kopce je pro koné zvlast namahavé; ma-li byt dodrzena
primérnéd rychlost, bude ¢asto nutno ve zvinéném terénu klusat s kopee;
kazdé moZnosti napajet koné musi vyuzit jak jednotlivec, tak i jednotka.

K ochrané proti leteckym utokum se ¢leni pochodujici eskadrona do
hloubky, nejméné dvojnischné proti norméilni, na rozkaz velitele.

Zajisténi ma pochodu. Eskadrona pochodujici samostatné
nebo jako predvoj zajistuje se vpredu éelni hlidkou v sile druzstva az
tety, vidy pod velenim distojnika. Ce'ni hlidka chrani eskadronu ve
sméru pochodu pred pfekvapenim nepfitelem, odstraiuje prekazky, za-
tlacuje slabsi nepratelské odpory a tim pefuje o neruSeny postup eska-
t_irony. Pri stretnuti s neptitelem zajistuje eskadroné prostor a cas k roz-
clenéni. KdyZz je to nutné, dava vystrahu pred nepiitelskou tutoénou
vozbou nebo letcem. Pohybuje se na vzdalenost az 1500 m pied eska-
dronou; v noci a v pokrytém terénu se vzdalenost zmensuje.

Velitel cCelni hlidky fidi jeji ¢lenéni a vlastni jeji zajisténi. Celni
hlidka jede jako prizkumna hlidka v posunech a ¢as ztraceny pozorové-
nim nahrazuje zvysenim chodu. V ¢ele jedou dva jezdci, ktefi podle roz-
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kazu velitele hlidky prozkouméavaji mista jim oznacend na pochodové ce-
sté. Velitel hlidky jede tak, aby tyto dva jezdce mohlo pozorovat. Zbytek
hlidky nas'eduje obyc¢ejné v pochodovém proudu, ¢asto rozdélené vpravo
a vlevo na silnici.

Velitel eskadrony vysila pred sebe skupinku spojek, jejiz velitel dba
o to, aby styk s celni hlidkou nebyl ztracen.

Do prostoru pred celni hlidkou vysle eskadrona podle pot¥eby pri-
zkumné hlidky na vzdalenost 10—15 km.

V bocich se muze eskadrona chranit vyslanim hlidek.

Velite! eskadrony jede mezi ¢elni hlidkou a eskadronou; musi casto
jet az k ni, aby sdm pozoroval osobné nebo dal dalsi pokyny.

Zadni voj a bo¢né zajisténi se idi obdobné zasadami pro ¢elni hlidku.
Kulometna jednotka pochoduje bud uprostfed proudu nebo na jeho konei.

Eskadrony musi pri hrozicim stretnuti s nepritelem opustit silnici
a pokracovat v pochodu terénem; tim se snizi téz nebezpeci plynoueci
%z mozné srazky s nepratelskou ttoénou vozbou (OA.) a spiSe unikne le-
teckému pozorovani. Rozhodne-li se velitel eskadrony opustit cestu, nesmi
se zarazit pred obtiZemi, s kterymi bude zapasit trén p#i pochodu teré-
nem. Neni-li vyhnuti, necha jej stat pod ochranou ¢astice (straze) nebo
pri ustupu jej zavcéas odes'e napied.

Trénu veli poddustoinik, jemuz mohou byt podfizeny i nosné koné
munic¢ni, zdravotnickd hlidka a druhé koné distojniki.

Rozélenéni je rozlozeni jednotky do hloubky a do Sirky; v éeté
a v eskadroné se ¢asto provadi jen rozélenéni do hloubky. Jednotky se roz-
¢lenuji, kdyz situace, terén a nepratelska éinnost vyzaduji zvyseni poho-
tovosti k boji nebo uvolnéni svazu. Pokud je to mozZné, provadi se komnmo,
nejde-li to, pésky. Vzdy je tfeba dbat téchto zdsad:

Je nutno vyuzit pohyblivosti jednotek na koni k rychlému rozélenéni,
bez ztraty casu, at jiz potom pochoduji v otevienych tvarech terénem
nebo se znovu shromazdi v pochodovy proud.

Cety postupujici terénem budou se samy za stejnych predpokladi
¢lenit v otevrené tvary. Pri postupu v otevienych tvarech je nutno vyuzit
vsech terénnich skryth, coz casto vyvold zmény piivodné zaujatych tvari.
Velite'é budou casto nuceni v rychlém chodu predjet jednotky, které za
nimi vedou jejich zastupei. Ti udrzuji spojeni se svymi veliteli.

Jalmile zapoéne druZstvo zaujimat otevieny tvar, zpravidla se to
stane z rozhodnuti jeho velitele, po¢ina rozvinuti jednotky.

Eskadrona nebo ceta se rozélenuje na rozkaz nebo na povel anebo na
znameni velitele. Je-li velitel dale vpredu, da znameni a jeho zistupce na-
ridi rozcélenéni jednotky.

Vedeni jednotky je zajiSténo tim, Ze se néktera ceta stane smérovou;
je-li jedna v prvnim sledu, je automaticky smérova, jsou-li tam dveé, je to
prava ceta; vyjimky se narizuji zvlast. Stejné zasady plati i pro druzstva
v ceté.

Neni-li dosud narizen smeér anebo cil, nasleduje smérova ceta za ve-
litelem jedoucim vpredu.

Pri rozélenéni narizuje velitel zpravidla zhusténi bojového prizkumu;
odpovida za styk se sousedy, zabezpeceni prizkumu v boku, je-li na kridle.
K prazkumu terénu se vysilaji hlou¢ky patraci. V pokrytém terénu je
treba mimo prizkumu i pfimého zajisténi, po pripadé Je tento kol slou-
«¢en s tkolem patraci vyslanych k ohledani terénu.
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Rozkaz k rozclenéni obsahuje zpravidla: tidaje o nepriteli, cil nebo
tcel rozélenéni, tvar, ktery eskadrona zaujme. Rozkaz muze byt doplnén
udanim sméru (azimut), ¢innosti sousedu, stanovistém bojového trénu a
SV. velitele eskadrony.

Kulometna ceta se pohybuje pfi delSim pochodu v otevienych tvarech
za tou cetou eskadrony, ktera svym umisténim v sestavé je nejvice chra-
néna. Ma-li postupovat samostatné, dostane zastitu; podobné je tomu
i s bojovym trénem.

Je-li tfeba rychle rozélenit eskadronu (c¢etu) do hloubky a Sirky, déje
se tak na povel ,,Schwadrons-Keil-Marsch!“, t. j. 1. ¢eta v prvnim sledu,
2. v druhém nebo na pr. ,,Zug-Breitkeil”, t. j. 2 ¢ety v prvnim sledu, jedna
vzadu. Rozstupy a vzdalenosti mezi ¢etami jsou asi 300 m. Cety jdou na

svd mista nejkratsi cestou v chodu, kterym jede smérova ceta.
{(Pristé dale.)

Jezdectvo u nas a v ciziné.

Podplukovnik gst. Vit Ondrasek:
Zaklady organisace a taktiky vyssich jezdeckych jednotek.
(Podle ¢lanku S. M. Budénného, uverejnéného v revue ,,Vojennaja mysl", ¢is. 3/4 1937.)

Autor rozdélil sviij ¢lanek velmi piehledné& na tyto stati:
I. Operativni Gkoly rychlych jednotek (RJ.).
II. Bojové slozky RJ.
III. Zakladni taktické ukoly RJ.
IV. Taktika RJ.
V. Bojova sestava RJ.
VI. Manévr RJ.

VII. Odrazeni nepiatelského prepadu a zahajovaci boj.

VIII. Zajisténi manévru a boje valnych sil RJ. ;

Ve shora uvedenych statich autor velice podrobné pise o RJ., o jejich sloZeni
a Gkolech a moZno po piecteni ¢lanku pochopit, jak si Rusové predstavuji pouziti
téchto jednotek.

Podle nazoru autorova mozno predpokladat, Ze jiz dnes milizeme rozdélit po-
zemni armady na dvé veliké slozky. Vy&si rychlé jednotky a vyS$Si jednotky radové,
t. j. p&si divise. Z nich jak jedny, tak i druhé maji své operativni uréeni.

Jezdectvo a pozdéji motomechanisované jednotky, které ve svétové valce mély
jen bojovy vyznam pomocny a slouZily hlavné k zajistovaci sluzbé (zvédy, kryt, za-
jisténi bokut a styku), k vyuZiti Gspéchu (prondsledovani), stavaji se dnes rozhodu-
jicim bojovym a operaénim prostiedkem.

Proto hlavni tikoly rychlych jednotek v3Sech evropskych arméd ve véilce budou:

a) boj za volnost operaé¢niho manévru v tom smyslu, Ze rychld jednotka otrese
vperaénim tylem nepritele a znemoZni tak ustédleni fronty,

b) Géast w provadéni rozhodného Gderu obchvatem bokfi a tylu nepfriteie,

¢) dovrSeni porazky nepfitele rozsifenim pr@ilomu fronty a pronisledovanim.

Tyto ukoly razu operativniho vyZaduji ovSem nejen prislusné organisovanych
rychlych jednotek, nybrz i’ odpovidajici taktiky.

V II. stati vyslovuje autor sviij ndzor o tom, Ze ac¢koli se dosud neustélila orga-
disace jezdeckych plukf, divisi a sbhorti a tim méné organisace motomechanisovanych
VysSich jednotek, prece miZeme jiZ dnes Fici, jakym smérem tato organisace pijde,
€0z uvadi v tabulce 1.




