Major péch. M. Tom an:
Boj tankd s tanky.
E

Ve svétové valce zridka doslo k boji tankd s tanky. Stavalo se to
teprve v poslednim roce valky, a to se jesté vyskytly jen pripady naho-
dilého stretnuti.

Jeden z takovych pripadt se stal v boji 8 rijna u Cambrai, kde se
tanky typu Mark V 2. roty angl. 12. tankového praporu stretly se sedmi




334 (74) PECHOTNI ROZHLEDY

tanky typu Mark IV, které kdysi ukoristili Némeci Angliantm, a v tomto
boji jich bylo pouzito proti Anglicaniim. Anglické tanky povazovaly tanky
némecké za vlastni, ale nevyplatilo se jim to, kdyz Némci s prekvapenim
zahajili na né palbu. V obou skupinich byly kulometové i délové tanky.
Obé strany utrpély ztraty. Pii stretnuti byl vzdy tspéch na strané délo-
vych tanki.

V dobé svétové valky bylo hlavnim nepritelem a nicitelem tanku délo
strilejici primo.

Za dnesniho rozvoje letectva, tankt a chemickych hojovych pro-
stfedkl vzrostl znacéné pocet nepratel tanku, ale pies to délo zlstane jeste
dlouho jeho hlavnim nepiitelem.

Vyuziti tankid k protitankové obrané je zcela samoziejmé, vidyt ana-
logie této zasady se uplatiuje i u jinych zbrani a pouziva se délostrelec-
tva proti délostrelectvu, jezdectva proti jezdectvu, letectva proti letectvu
a p.

Dnes neni arméady, ktera by neméla tanki, a proto v prls‘m valce dojde
velmi casto k ‘boji tanku s tanky. Utkaji se v boji nejen malé tankove
jednotky, ale i tankové prapory, skupiny a snad celé brigady.

Pplk. W. Nehring v své knize ,,Panzerabwehr“ rika: ,,Tanky budou
nejlep51 zbrani proti tankiim, nebot JSOLI opatreny zbrani prorazejici pan-
cir, ma31 dostateénou ochranu pancifem, majl velikou pohyblivost, a proto
jsou si se svym protivnikem rovnocenné.’

Angli¢ané ceni vlastnosti tankt jako prostfedku OPUV, tak vysoko,
Ye uvazuji o ,zvlaStnich jednotkach tankt‘‘ urcenych vyhradné pro hoj
s tanky, jestliZze je predpokladano pouziti tankl nepritelem. Jejich zasadou
jest, ze OPUV. tanky je prvni a nejdulezitéjsi kol tanki.

Mohutny rozvoj atoéné vozby ve vSech armadach dokazuje, Ze tanki
v pristi vaice nebude pouzivano jen k doprovodu péchoty, jako tomu hylo I
ve valce svétové. ZvySeni rychlosti, zvétSeni akéni doby a zdokonaleni ji-
nych technickych vlastnosti tankt ukazuje, Ze jich bude Casto pouzivano
k samostatnym akcim. Za téchto akei jisté dojde k boji s tanky nepfitele.

1I.

Diilezitymi ¢initeli v boji tankt s tanky budou: palba, rychlost, pan-
cif, terén, vycvik osadky a velitell, pozorovani z tanku a znalost mate-
ridlu, organisace a taktiky neptitele.

i ZlepSenim uvedenych Ciniteltt se zvysi i hodnota tankt a tankovych
I jednotek a tim i podminky pro boj tankd s tanky. Na pr jsou-li tanky
i neptitele rychlejsi, budou mit vZdy moznost zaujmout manévrem vyhodne
1_"‘ postaveni k zahajeni palby, event. k provedeni utoku (zvlasté duleZité
!!93‘1 u tank@ s méné odolnym pancifem).

g Vyvoj tanku bude pokracCovat k ziskavani prevahy v palbé, prevahy
v rychlosti, k zvysSovani odolnosti pancife, k zdokonalovani pozorovani a

k usnadnéni veleni a Fizeni boje.

Souboj tanku vyzaduje rychlé a rozhodné ¢innosti osadek a veliteld,
vyborného ovladani zbrani a vozidel. Neni Sablony, podle niz by mohl
byt tento boj provadén. Vysledek boje tanki s tanky zavisi na povaze
materialu, na iniciativé veliteldi, na bystrém posouzeni situace, na rychlém
rozhodnuti k provedeni odvazného manévru a na vedeni boje.

Boj tankl s tanky bude mit vétSinou rychly spad, protoZe oba sou-
pefi disponuji velkou rychlosti svych bojovych prostfedkii a mohutnou
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palbou, takZe boj muze byt rozhodnut ve velmi kratké dobé, nékdy ve
dvou az péti minutich. Velitelé téchto jednotek musi pocitat pii svém
rozhodovani a manévrovani s nejkratSimi casy.

Palba.

Tank musi byt tak vyzbrojen, aby palba jeho zbrani méla potifebnou
ni¢ivou silu na pancit nepritele i na vétsi dalky.

Zkouskami v ruznych armadach bylo zjisténo, Ze k znic¢eni (vyradéni
7z boje) tanku nestaéi obyCejné jeden zasah déla raze 37 nebo 47 mm
(nebyl-li tank zasaZen ma citlivé misto; nékdy se stane tank zasahem
nepojizdnym, ale neni uplné vyradeén z boje, protoze muZe pouzivat svych
zbrani a podporovat utok ostatnich palbou s mista). Pozadavkem tedy je,
aby tank byl zasazen v dobé co nejkratsi nejvétSsim poétem priiraznych
(pancérovych) strel explodujicich uvnitf tanku a majicich velky nicivy
fi¢inek.

Minéni, Ze by tank mohl byt zastaven anebo zni¢en narazem protivni-
kova tanku, nema opravnéni. Je znamo, Ze narazi-li dvé vozidla na sebe,
tiebas méla rozd:lnou rychlost a vahu, dojde k posSkozeni obou vozidel.

Tank lze zni¢it jediné palbou, a proto v boji tankt s tanky bude mici-
telem palba.

Velitel tanku manévruje svym vozem tak, aby postavil svlij tank
do nejvyhodnéjsiho postaveni pro stielbu na tank mepiitele.

O strelbé z tanku uvadi A. Gromyéenko v knize ,,Ocerky taktiky tan-
kovych castéj dilezité pravidlo: ,Palba z tanku je nerozluéné spjata
5 jeho manévrem. Manévr méa za ucCel po dobu plnéni palebného ukolu
udrzovat tank ve smeéru postielovaného cile v nejvyhodnéjsi poloze pro
palbu, a to tak, aby tank skytal co nejmensi cil palbé neptitele.

Za tohoto boje jsou zplsoby palby rtzné. Zavisi na situaci a konaji
se: s mista a kratkych zastavek a za jizdy.

Palba s mista ma své prednosti, ale neni v kazdé situaci vyhodna,
a proto se neda vzdy provadét. Nelze trvat na tom, aby byla zahajovéna
jen s mista a vyhybat se palbé za jizdy. Ve velmi rychlém spadu boje
tanku s tanky bude palba za jizdy velmi casta.

K srovnani hodnot stfelby za jizdy a s mista poslouZi nékolik dat
8 pgavdépodobnosti zasahu v tabulce (z P. Kolomejceva — ABTZ, dis.

/1936) :

Pravdépodobnost
A o7
cllna‘?l]l:):vl;i 1 SR /”, | Poznamka
| Palba Palba
r smista | za jizdy \
1000 30 | Tl
700 51 B
600 60 (Y
400 20 ‘ AT
I T (R E T, IV*‘éé' TR
200 100 100

Tato data plati ovSem pro terén rovny.
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Palba s mista je vyhodné a kona se:

z tkrytu v terénu zvlnéném (vliky, kupky, prikopy a p.),

z kratkych zastavek,

jsme-li v bojovém shromazdisti,

mame-li dostatek ¢asu zaujmout vyhodné a kryté postaveni proti ne-
priteli tito¢icimu na nés.

Palba za jizdy se s vyhodou koné:

pri stretnuti v dobé rozvinovani jednotky k rychlému zahajeni palby,

pri nenadalém stietnuti s nep¥itelem,

pri stfetnuti za manévru, kdy ¢ast tanki ustupuje, aby svedla ne-
pritele pod palbu (bo¢nou) hlavnich sil vlastnich tank,

pri pronasledovani,

pri ustupovém boji.

Z tabulky je vidét, Zze palba s mista je daleko pfesnéjsi nez za jizdy.
Jiz na dalku 1000 m je pravdépodobnost zasahu 30%, tudiz ze t¥i vypale-
nych ran jedna st¥ela zasdhne cil. Vyjadii-li se to éasem, lze ¥ici, Ze tank
bude zasazen asi ve 20 vtefinich jednou (st¥ili-li jen jeden tank jednim
délem).

Na dalku 700 m je jiz kazda druhi rina zisahem a na 400—300 m je
pravdépodobnost zasahu 100% a palba se stavd mchutnou a s velikym
uc¢inkem pruraznosti, kdy kanon raze 37 mm (stfela G vahy 0.6 kg, po-
¢atecni rychlost 700 m, tithel dopadu 90°) prorazi pancit tlusty asi 32 mm.

Zato palba za jizdy ma vzdéilenost 1000 m je jeSté mélo presna (prav-
dépodobnost zasahu 7%), ale jiz od 700 m méa pravdépodobnost zasahu
hodnotu 20% a pocina vyhovovat.

Vzhledem k poznatku, Ze palba s mista je presna, plati pro Iizeni
palby zasada, ze kazdy tank s mista postieluje sviij cil, a to i na dalky
veétsi (je-li prubojnost strely vétsi nez odolnost pancife), ponévadz prav-
dépodobnost zésahu je i na tyto dalky dostateéna.

Vynuti-li si situace zahajit palbu za jizdy, bude ¥izeni palby asi tako-
véto:

Z dalek 1000—600 metri je ucelné soustredit palbu nékolika tanki
na spoleény cil, takZze na jeden tank nepritele pali 2—3 tanky vlastni.
Podle pravdépodobnosti zasaht 7T—28% mnastava moZnost znicit cil 15—5
ranami, k ¢emuz stac¢i 30—10 vtefin. Soustied'ovat palbu na predni tanky,
protoze na vétsi dalky budou dosud pravdépodobné vpredu tanky velitel-
ské, predni tanky jsou nam nejnebezpecnéjsi a skytaji také nejlepsi cil
Na mensi dalky to pak zavisi na situaci, bude-li vyhodnéjsi soustfedovat
palbu nebo ponechat tankiim volbu samostatnych eili.

Pravdépodobnost zni¢eni cile se zvétsuje zvysenim hustoty palby
(poctem ran na cil za jednotku Casu). Kadenci déla lze povazovat za kon-
stantni, tedy zvétSeni hustoty palby se dosahne soustfedénim palby né-
kolika tanku na spolecny cil.

Za boje tanku s tanky je tfeba zahajit palbu jiz na pocatku boje vSe-
mi tanky, aby nep¥itel utrpél ztraty v prvnich okamzicich.

Vaznou otazkou je, kdy zahajovat palbu.

Pri pravdépodobnosti 30% na dalku 1000 m je mozno zahajovat palbu
Jjiz na vétsi dalku. Je samozrejmé, ze tyto dalky jsou omezeny pruraznosti
stiely a presnosti strelby uzité zbrane. V kazdém pripadé u soucasnych
tankovych dél nemusi byt tato dalka menSi nez 1000 m na lehké a stiedni
tanky (podle Marreho lze Fici, Ze st¥ela raze 37 mm, vazici 0.8 kg, poca-
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teéni rychlost 700 m/vter. na dalku 1000 m, p¥i thlu dopadu 70° prorazi
pancif tlusty asi 27 mm).

Uvedena zasada nevylucuje moznost zahajovat palbu na tanky na krat-
ké vzdalenosti. Vyékanim se zahdjenim palby na malou dalku se dosdhne
prekvapeni nepritele a naprosté prevahy palby, tedy lepsi jistoty, Ze ne-
pritel mtze byt znicen na tuto malou dalku.

V mnohych piipadech by bylo naprosto nespravné vyckavat se za-
hajenim palby, az se souperi priblizi na délku 400—300, aby se na sebe
oborili zniCujici palbou. Na tyto dalky jsou tucinek a presnost palby tak
mohutné, Ze se mohou stat osudnymi pro obé strany. Zejména by to
bylo nespravné v tom pripadé, naskyta-li se vhodny terén, ktery pripousti
vyhodnéjsi Feseni.

Postup palby tankt proti tanktm bude asi tento:

na dalky 1000—600 m (pali se s mista z krytd za vlnami terénu; ne-
ni-li kryta, tedy z kratkych zastavek; :

na dalky 600—300 m se pali za jizdy s mensi rychlosti a vyuziva se
zvlnéni terénu ke kratkym zastavkam;

z dalek od 300 m se pali na cil za jizdy s neret51 rychlosti pohybu
a snazi se zajet do boku a tylu rozvinutého tankového nepritele.

Kazda situace si vyzada svaj postup v Fizeni palby a nékdy se stane,
ze bude strileno s mista od zahéajeni palby az do jejiho ukonceni.

Rychlost.

Na bojistich pristi valky se objevi rtizné druhy tankt rtznych rych-
losti. Uvazujeme-li jen o jejich rychlostech, mozno je vSeobecné rozdélit
na tanky volnobézné a tanky rychlobézné.

K volnobéznym se pocitaji tanky, jejichz maximalni rychlost dosahuje
asi 35 km/hod. a praktickd rychlost okolo 15 km/hod.

K rychlobéznym lze pocitat tanky s maximalni rychlosti ckolo 60 km/
hod. a praktickou rychlost asi 30 km/hod.

Rychlosti obou typt se maji k soché v poméru 1 : 2.

Rozdil v rychlostech se musi projevit také. v boji tanki s tanky.

Vzajemny pomér rychlosti tankt obou typu lépe vynikne graficky.

Carkovana vyseC zobrazuje sféru cinmosti rychlo-
bézného tanku, ostatni ¢ast kruhu sféru ¢innosti volno-
bézného tanku.

Poklada-li se plocha kruhu za bojisté, kde vhodna
mista pro napadeni protivnika jsou rovnomérné rozlo-
zena po celé ploSe, patfi 24 tanku rychlobéznému. Zde
se krasné rysuje znamenitd schopnost rychlobézného
tanku obchazet a bit svého soupere z libovolného sméru.

Rychlost je velmi cennym prvkem boje tanku proti
tankim a dovoluje pripravit boj tak, aby mepfitel byl hzm rychlob8sng
napadan z boku a tylu, aby nemél prilezitosti usporadat tank volnob¥Zng
se k boii.

Rekli jsme, ze se tanky mneni¢i narazem, nybrz jen palbou, a proto
rychlost a pohyb slouzi k manévrovani palbou.

Rychlobézny tank ma vyhody:

pri vyuziti své rychlosti mlize oéekavat volnobézného [protivnika ve
vyhodnych postavenich;

Péchotni rozhledy — 6.




338 (78) PECHOTNI ROZHLEDY

byl-li napaden mnohem silnéj§im neptitelem, miZe pfi své rychlosti
prerusit boj a ustoupit bez citelnéjsich ztrat;

neboji se prostort, nebot je velmi rychle pfekonava, mize se ve vhod-
ném okamziku odpoutat od nepratelskych tanku, aby je objel a napadl
z boku, tylu nebo obkli¢il.

Nevyhodou je, Zze za rychlé jizdy palbé znac¢né ubyva na [piesnosti
a rychlosti.

Kazdy velitel tankové jednotky musi tplné vyuzit rychlosti svych
tankit (prevahy v rychlosti) v tésném spojeni s palbou. O boji tanki
s tanky rovnéz plati zasada, Ze skupiny tanktt mohou pochodovat po riz-
nych cestach, ale spoleéné a soucasné se bit. Presnost a soucasnost ttoku
téchto skupin tankt je v tomto boji ohromné dileZitd, protoze zde jde
o utok, ktery muze byt ukonéen za nékolik minut.

Velitel jednotky tankii mesmi wSak cenit svou rychlost (pfevahu
v rychlosti) vice nez palbu nepritele a pii tom zanedbavat vlastni palbu.

Pancir.

Pancii ma umoznit obsluze zbrani tanku, aby zahdajila zblizka mo-
hutnou a U¢innou palbu. Z toho vysvita, ze ¢im odolnéjsi je panci¥, tim
je osadka bezpeénéjsi. Zesilovani pancife ma ovSem své meze, které jsou
dany jednak tcéelem vozidla, jednak jeho vahou vzhledem k motorické sile.

Tanky s odolnéjsim pancifem mohou zahajit palbu na mensi vzdale-
nosti s mista nebo z kratkych zastavek a za jizdy pri mensich rychlostech.

Solidnosti pancife se zvysuje sebevédomi a toény duch osadky tanku.

Terén.

Podobné jako pro péchotu je i pro tanky terén zakladnou jejich éin-
nosti, je zivlem tankl, v némz budou Zit a bojovat. Tanky budou vyhle-
davat vzdy takovy terén, ktery jim umoziuje pohyb, dovoluje vyuzit pre-
vahy rychlosti, skytd moznost skrytého ptiblizeni a manévru.

Terén bude mit stejny vyznam i v boji tankt proti tanktm.

Mirné zvinény a holy terén umoziiuje rychlejsi pohyb (vyuziti rych-
losti tanki), dovoluje zahéajeni palby na velké vzdalenosti, zvySuje sou-
drznost tankové jednotky, usnadiiuje veleni a Fizeni boje, dobré pozoro-
véni, ale znesnadnuje skryté presuny, priblizeni a manévr.

Terén ¢lenity, neprehledny, se strmymi svahy, s potoky, lesy a osa-
dami bude velmi omezovat Cinnost tankt. Nebude dostatek mista k roz-
vinuti vétsich jednotek, bude nutno zpravidla stiilet s mista a palbu za-
h&ajit na kratké vzdalenosti; znesnadni pozorovani, vadi soudrznosti jed-
notek, ale dovoluje skryté presuny a piibliZzeni a tim i pirekvapeni.

Tanky musi byt pripraveny, Ze budou bojovat s tanky nepritele i v te-
rénu nepriznivém, jako v lese, v osadé, v soutéskach a p.

Vycvik osadky a veliteli.

Za boje tanku s tanky jsou kladeny na osddku a velitele tankovych
jednotek velmi vysoké pozadavky. Dokonalejsi vycvik se vyjadii v rych-
lém a spravném hodnoceni situace, ktera podléha velmi astym a rychlym
zménam, v rychlosti rozhodovani, v manévrovani a v rychlosti ttoku,
v presnosti a rychlosti palby a v pfesnéj§im a rychlejSim plnéni rozkazi.
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Dokonalost vyeviku zvySuje iniciativu velitelti. Orientace veliteli vozu a
vedeni tankt na bojisSti ma velky vyznam.

Bojova hodnota tanku se zvysi bezvadnou souhrou osadek, stupném
streleckého vycviku a ridicskou schopnosti. Zpusob strelby z tanku je
vazny problém jak pro strelce, tak i pro ridi¢e a potrebuje diukladného
studia, vycviku a praxe.

Dulezitym pozadavkem je pFesnd a rychld strelba na pohyblivy cil
jak s mista, tak i za jizdy, a to i pri velkych rychlostech vozi. V boji
tanku s tanky musi byt snahou dosici prevahy nad nepritelem mnejen po
strance materialni, ale i vycvikem. DalSim pozadavkem je znalost mate-
ridlu, organisace a taktiky protivnika jiz z miru.

I1I.
Manévr palbou a pohybem.

Rekli jsme, ze zakladem tohoto boje je manévr palbou a pohybem.

Manévr palbou u jednotek tankl je ticelné zahajovéni, prenaseni nebo
prerusovani palby, a to jak po celé bojové sestavé tanku nepritele, tak
po téch castech sestavy, které jsou v dany ckamzik nejnebezpeénéjsi.
Utelem palby je vyradit z boje nejvét&i pocet bojovych vozidel neptritele
v dobé co nejkratsi.

Manévrovacim pohybem se rozumi vyuziti rychlosti, pohyblivosti a
technickych vlastnosti tanka vubee, aby dosahly co nejvyhodnéjsich pod-
minek pro boj, t. j. aby pusobily s prekvapenim ma nejeitlivéjSim misté
za priznivych palebnych moznosti. Na priklad moZnost prepadu palbou
s mista, kterého svou rychlosti a pohyblivosti dosahly. Zde nabyva
vyznamu rychld a skrytd zména sestavy nebo postaveni k pokracovani
boje nebo k prikro¢eni k pronasledovani.

Cilem manévrovani je zabranit nepriteli, aby svou palbou nemohl
zpusobit rozhodujici ztraty.

Manévr tanku je nerozluéné spjat s pohotovosti k palbé.

Nékdy se doporuduje, aby na uto¢nika rozhitého palbou s mista a
z krytu byl proveden titok pchybem a palbou po jeho p¥ibliZeni na 200 az
300 m. Toto TeSeni neni spravné. Utrpél-li nepritel veliké ztraty palbou
8 mista a z krytu, byla tato palba velmi uéinna a je velikd pravdépodob-
nost, ze i zbyvajici tanky neptitele budou zniéeny, nez projedou posledni
vzdalenost. Bylo by tedy poSetilé opoustét ukryt, honit tanky neptitele
po hojisti a strilet za jizdy, protoZe by se tim jen snizila presnost vlastni
palby a neni potiebi je$té se zbyteéné vydavat palbé mepritele.

Z krytu se vyjizdi, jen kdyZ je to nezbytné, a tehdy:

kdyz se tanky nepritele vzdalily mimo Uéinny dostrel,

Jjestlize prevaha palby prechézi ma stranu nepritele,

kdyz zde mastava nebezpeéi od délostielectva nepritele,

nuti-li nds k tomu plnéni tkolu (situace vlastnich jednotek).

Pohyb tankl vpied ma se projevovat mikoli jako vlastni ucel, nybrz
Jako snaha vSemi vhodnymi prostfedky niéit neptitele.
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IV.
Ruzné druhy boje.
1. Bojtankistanky ve stfetném boji.

Manévrovani a Ucinek zbrani maji veliky vliv na spad boje tanki
s tanky. Tyto hodnoty u dnesSnich bojovych vozidel jsou znacéné vysoke
a budou stale stoupat. Proto také souboj tanki pri stfetnuti bude mit
velmi rychly prubéh.

Vitézem bude pravdépodobné ten ze soupefu, ktery drive zahaji hro-
madnou a uc¢innou palbu.

Utok ma byt veden do boku a tylu rozvinutého protivnika, kde lze
uplatnit nejvétsi ucinek palby a kde je mozno dosahnout i [prekvapeni,
protoZe nejvétsi pozornost nepritele sméruje kupredu, ve sméru pohybu;
také lze ziskat na prevaze v palbé. Nepritel ma své zbrané orientovany
ve sméru pohybu (kupredu), a nez muze zahajit palbu do boku, je treba
urcitého casu (k otocCeni véze o 90° potrebuje 10—20 vterin), v kterém
protivnik vystreli z kazdého déla nejméné tii rany. Pri titoku do hoku
muze nepritel poskytovat hloubkové vétsi cil, palba se déje na slabsi pan-
cir a p.

Uspéch ve stretném boji zavisi:

na vyhodnosti podminek k zahéjeni palby,

na moznosti vylakat tanky nepritele do vhodné situace, aby mohly
byt zniceny palbou (boc¢né palba, protitankové prekazky a p.),

na moznostech nenadalého tutoku (s prekvapenim),

na organisaci a pohotovosti veleni a Fizeni boje,

na dokonalosti spoluprace osadek a jednotek,

na hodnoté zprav ziskanych o mepriteli.

Prizkumem ma byt zjisténo:

misto a vzdalenost zjisténych tankovych jednotek nepftitele,

" doba, kdy v uvedeném misté byly,

sila téchto jednotek, pocet,

druh bojovych vozidel (tankl) a jejich vyzbroj,

¢innost jednotek tankl.nepritele, smér jejich pohybu.

Podobné jako ve vsech bojich, bude tu povinnosti velitelli tankovych
jednotek utajeni. Pri dneSnim poctu letectva nebude obycejné mozno skryt
velké kolony tanki. Presuny tankovych jednotek se budou konat zpra-
vidla v noci, ale mnohdy bude nutno presuncut jednotky tanki i ve dne.
Zde se uplatni zastirani a klamani nepritele drobenim kolon, vysilanim
jich v nespravném sméru, aby se pak ve vhodnou dobu vratily do pi-
vodniho sméru, Umyslnym zdvihanim prachu na cestach ve faleSnych
smeérech, vysilanim fingovanych radiogrami a rozsirovanim klamnych
zZprav mezi obyvateli a p.

Jakmile velitel tankové jednotky dostane zpravu o pritomnosti ne-
pratelskych tank®, musi ihned uvazovat o boji s timto neptitelem. Pro-
pocte si ¢as vzhledem k rychlosti pohybu obou souperfu a podle mapy si
ur¢i prostor, kde dojde k pravdépodobnému stfetnuti s nepritelem. Vy-
hleda si prostory, které by byly pro ného nejvhodnéjsi k provedeni ma-
névru. Musi byt voleny tak, aby poskytovaly dostatek krytu a skrytt dal-
Simu pohybu vlastnich tanki a aby umozinovaly dobré pozorovani bojiste
nejen kupfedu, ale také dozadu a do stran jednak pro vlastni zajiSténi,
jednak pro zahajeni palby a rizeni.
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Tanky obow stran mohow zahdjit boj 2 pohg;bz.t.

Tento zpusob boje za stietnuti bude nejcastéjsi. Podle zasad nahote
uvedenych budou velitelé obou stran usilovat o zahajeni iniciativy k rych-
lému a nenadalému tutoku na protlvmka Prevahu bude mit ten, kdo ma
rychlejsi tanky, dokonaleji vycvicené osadky a wvelitele, dobie organiso-
vané veleni a p.

Priklad: Velitel se rozhodl ¢asti svych tanku zaujavsich kryté po-
staveni upoutat nepritele na tuto ¢ast tankl, prinutit ho k rozvinuti vét-
gich sil a sdim hlavnimi silami provést skryty manévr a napadnout ne-
piitele z boku palbou za jizdy.

V jiném pripadé jedna strana zahajuje boj z postaveni, které véas
zaujala, a druh& z pohybu (pochod, priblizovani).

Strana, ktera zaujala véas vyhodné postaveni, ma nesporné vyhody,
protoze kryté a skryté umisténi tankt umoznuje zahajit palbu s prekva-
penim a na vyhodné dalky; postaveni poskytuje moZnost seznamit se
s terénem pristiho bojisté, volit sestavu, pripravit vhodny manévr a vlast-
ni zajisténi.

Priklad: Velitel jedné strany se rozhodl umistit véas hlavni sily ve
vvhodném postaveni, aby palbou s mista zni¢il prichazejiciho nepritele.
Posila kupredu proti nepriteli ¢ast tankt (pruzkum, zajiSténi), které za-
haji boj a odvadéji nepritele od puvodniho sméru se snahou vlakat ho
v rozvinutych tvarech na vhodnou vzdalencst pred vlastni hlavni sily, aby
byl zniéen pripravenym prepadem palby s mista.

Velitel musi byt ovSem pripraven i na jiné reSeni takového stretnuti,
protoze i nejlépe pripraveny manévr selze, jestlize mepritel opatrnym pru-
zkumem zjistil pritommost nasich tanki.

Pripad, kdy jedna strana zahajuje boj s pripravenym ustupem, druhd
7 strana z pochodové sestavy.

Casto je vyhodné s ¢éasti sil predstirat Gstup, jehoz cilem je vylakani
pronasledujicich tankt do neschudného terénu (baziny, jamy, prekazky a
p.) pred postavenim vlastnich hlavnich sil, které ni¢i tanky neptitele
z vyyhodného a pripraveného postaveni palbou s mista a nékdy i za jizdy.
Je zadouci, aby mohla byt palba vedena do boku neptitele.

2. Tanky vbojovémshromazdiStivbojistanky.

Jednotky tankt po splnéni bojového tikolu (mebo jeho ¢asti) pricha-
zeji do hojového shromazdi$té postupné. Cast tankl je vyradéna z hoje;
osédky tankil jsou velmi unaveny, ale ihned po prichodu do bojového shro-
mazdisté je potrebi intensivni prace. Treba zajistit pozorovani, prohléd-
nout material a zbrané, odstranit poruchy, odsuncut ranéné a nemocné
a provést zasobovani pohonnymi hmotami, munici a p. Osadky budou po-
tfebovat také odpoéinku.

: k’{‘ato doba (shromazd'ovani) je velmi vhodna pro utok nepratelskych
ank,

Tomuto nebezpeci se celi tim, Ze c¢ast tanku (ceta, rota) bude v bo-
Jové hotovosti, aby okamzité zahajila palbu. Rovnéz ostatni jednotky
vV bojovém shromazdisti musi byt co nejdfive schopny boje.

Jednotky tankfl v bojovém shromazdisti mohou odrazit nepritele ruz-
nym zpiisobem a bude to zaviset na situaci, terénu a p.
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Je-li shromazdistém les (osada), jsou hotovostni tanky na okraji
lesa a odtud zahajuji palbu. Pracuji na Siroké fronté, aby klamaly sesta-
vou a nepritel byl nucen zasadit znacénéjsi sily. Ostatni tanky se potom
organisované snazi napadnout neptritele z boku a z tylu.

Je-li nepritel silnéjsi, bude vyhodn2jsi umistit veSkeré tanky na okraji
lesa.

Nékdy muize nastat pripad, ze velitel tankt je upozornén véas na bli-
zici se nepratelské tanky. Tehdy zrusi své bojové shromazdisté a presune
se kupredu, do strany mebo dozadu, aby zaujal vyhodné postaveni. Na-
stava pripad uvedeny jiz vpredu, stfetny boj tankt, kdy vlastni tanky
maji ¢as a zahajuji boj z vyhodného postaveni.

Velka vétsina pripadu boju tankil v bojovém shromazdisti bude v tom,
Ze tanky zahaji boj palbou s mista. Proto umistujeme tanky v bojovém
shromazdisti tak uélenéné, aby mohly klast odpor vSemi sméry. Kaidi
jec%x}otka (Ceta, rota) dostane svij isek. V nebezpeéném sméru jsou useky

V bojovém shromazditi zejména musi byt tanky velmi dobfe zajis-
tény, ponévadz p¥i dnesni pohyblivosti OV. mmiZe se neptitel objevit s pie-
kvapenim s riznych stran.

3. Pronasledovani tanku tanky.

Tanky pronasleduji nepritele energickym dotiranim palbou za jizdy.
Timto zplhsobem mepratelské tanky uplné mezni¢ime, nybrz nutime je,
aby ustupovaly. Cilem pronasledovani vSak je tplné zniceni nepfitele.

Moznost zni¢it nepratelskou UV. dava t. zv. pronasledovani rovno-
bézmé. Tento zplsob vyzaduje dostatek komunikaci.

Rovnobézné pronasledovani tankl se organisuje tak, Ze cast sil pro-
vadi energické pronasledovani Celni. Odvraci pozornost neptitele od hlav-
nich sil a jejich sméru pronasledovani. Hlavni sily vyuziji komunikace
rovnobézné se smérem ustupujiciho nepritele, predjedou ho, zaujmou vy-
hodné postaveni k titoku a pfi jeho priblizeni nan uderi.

Tento zpusob pronasledovani ma jen tehdy nadéji na uspéch, kdyZ
smér pronasledovani hlavnimi silami nebyl mepritelem zjiStén.

Za této akce musi jednotky tanku pilné prezvidat ve sméru prona-
sledovani a zejména na kiidlech, aby nebyly samy vydany nenadélému
utoku, nebo nebyly zastaveny a niceny umélymi prekazkami (miny a p.).

Vyhodou v tomto boji bude prevaha v rychlosti.

4. Zvlastni pripad bojetankustanky.

Zvlastni pripad boje tankti s tanky muze nastat, kdyz rozvinuté rady
ito¢énika prochéazeji (projizdéji) rozvinutymi fadami napadenych tanki.
Dochazi k smichani tanku, které ma za nasledek velké prekazky v fizeni
palby a boje. Nastava chaos.

Takové srazky je lépe predejit, a to bud manévrem, je-li dostatek
¢asu a prostoru, nebo zastavenim tanka a palbou s mista.

Kazdy velitel tankti musi mit na paméti, Ze za boje tanku s tanky
svij tkol splnil teprve tehdy, kdyz znic¢il vSechna bojova vozidla ne-
pritele. Ani docasny meuspéch, ani pocetni prevaha tankt nepritele ne-
musi vest k preruseni boje.

————




