Stabni kapitan D. Dorschner :
Neptima stfelba z kulometu.

(Francouzsky zpusob, prizpusobeny zvlastnostem kulometu S.)

(Dokoncenti.)

Vypocletprozakladnikulomet,.

Priklad podle obrazku 1. Palebné stanovisté 210 m n. m., cil 230
M. m, terénni prekazka 240 m n. m. Dalka cile 2000 m, prekazky
1200 m. Teplota 20° C, vitr 5 m/sec., proti sméru palby. Vlastni jed-
notky na prekdzce. Zamirujeme vytytenim sméru palby.

Postup vypoctu:
_ L podle dalky cile zjistime v tabulce I. prislusny namér, a pak
IJICZl)iOllS]lllO prestrelitelnost prekazky,
.~ podle polohového tuhlu cile zjistime v tabulce II. opravu
naméru,

‘?- podle teploty zjistime v tabulce III. opravu naméru,
£ % podle sily a sméru vétru zjistime v tabulce IV. opravu na-
néru g

2. podle dalky cile zjistime v tabulce V. opravu odméru.
Bude tedy:

Dilka cile 2000 m N4 89 dc OD 300 dc
bolohovy wihel +20 m  oprava +13 dec 0 de
teplota 4-20° C oprava — 4 dc 0 de
VItr 5 m/sec., proti oprava + 4 dc 0 dec
derivace pro 2000 m oprava 0 de + 10 dc

Celkem Na 102 dc OD 310 dec
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Prestielitelnost: VySka drahy strely s namérem 89 dec ve vadi
lenosti prekazky (1200 m) je 67 m, bez 15 m (vyska jistoty pro 1000m
jednotky na prekazce) je 52 m, bez 30 m (relativni vySka prekaiky
je 22 m. Prekazka i jednotky na ni jsou prestielitelné.

Jestlize bychom zamirovali odmérnym bodem, byl by odmir
330 de, t. j. soucet nhlu cil—kulomet—odmeérny bod a derivace.

Vypocéetprocelourotu.

Vypocet pro celou rotu vykoname podle toho, jaky druh palby
a jeji spad chceme proveésti.

Neprimou strelbu muZeme vykonati jako palbu soustiednou
nebo jako palbu S§ifkovou, hloubkovou (ddlkovou) nebo Sikmoi
(pri¢nou). SoustFednou palbu a palbu hloubkovou vykondvame pev-
nym kulometem, kdezto Sitkovou a Sikmou st¥ilime s pouZitim sif-
kového rozsevu. Velikost $ifkové a hloubkové palby jedné kulomeint
roty nema presahovati 300 m.

Spad palby muZe byti volny, t. j. 30—50 ran pro kulomet %
minutu, stiedni, t. j. 100 ran pro kulomet za minutu, a rychly, t.}
200—400 ran pro kulomet za minutu.

Kromé palby soustiedné, ktera muZe mit té% raz palby neuiral:
satni, kondme vSechny druhy palby jako palby rusivé. P¥i volnén
spadu stielby st¥ili na cil postupné kulomet za kulometem v el
roté. Pri spadu stfednim sti¥idaji se jednotlivé kulomety v Ceté d
pfi spddu rychlém (200 ran za min.) st¥idaji se ve st¥elbé kulomeff
v druZstvech. Najednou stiileji v8echny kulomety (spad rychly 4
ran za min.) jen v kritickém okamzZiku a na zvlaStni rozkaz

Stielba p¥i volném spadu miZe trvati i nékolik hodin, pii spidl
stfednim asi hodinu a pul, pfi spadu rychlém (200 ran) nejv
30 minut, p¥i spadu 400 ran jen asi 10 minut.

Palba soustifedna.

Piiklad podle obrdazku 2. Cil a zadkladni kulomet jako dfive
DruZstva jsou umisténa rovnob&zné& v rozstupu po 10 m. Odmér
300 de, t. j. zamifujeme vytyCenim sméru palby.

Jestlize bychom vystfelili postupné ze viech kulometi, dopall
stiel by byly od cile o tolik vlevo, o kolik jsou kulomety vzdalel
od zakladniho kulometu. Aby dopady stiel vSech kulomett byly
témz misté jako dopady strel zakladniho kulometu, je fieba llf‘h)"
liti tyto kulomety k zakladnimu kulometu o thel, jenz zdvisi 10
délce cile a na rozstupu mezi kulomety. Vypotitame jej tak, ze 1%
stup druzstev, jez st¥ileji do téhoz tuseku, d8lime 1 dc dalky cile

Postup vypocdctu:
1. zakladni kulomet viz vySe (Na 102, OD 310),

2. pondévadZ dalka cile je pro viechna druzstva stejnd, zustal
i namér pro vSechna druzstva stejny, t. j. 102 dc,

A
3. 2. druzstvo mé od zdkladniho kulometu rozstup 10 m 10= |

rovna se 5, t. j. pottu de, o ndé% zmensime odmér tohoto druZstt
t. J. posuneme tusti hlavné k zakladnimu kulometu.
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Pondévadz dal§i druzstva maji stejnomérny rozstup po 10 m,
snizi se postupné i jejich odmér vzdy o 5 de.

Bude tedy:
6, druz. 5. druz. 4. druz. 3. druz. 2. druz. 1. druz
102 102 102 102 102 102 NA
285 290 295 300 305 310 oD

Provedeme-li zamireni odmérnym bodem, bude odmér prvniho
druzstva 330, druhého 325, tietiho 320 atd.

Palba Sirkova,
A.Jedenzpusob.

Pri tomto zptsobu stielby stfili kazdy kulomet na celou Sifku
cile, pouzivaje Sifkového rozsevu. Aby cil mohl byti postielovan
dostatetné dlouho, kulomety se v palbé stridaji bud v celé roté
nebo v Cetéch. :

Priklad podle obrazku 3. Data pro zakladnf kulomet jako dfive. |
Sitka palby 300 m. Uhel mezi pravym okrajem cile (hlavni smér |
palby) a odmérnym bodem je 320 dc. Derivace je 10 dc, takZe cel- |
kovy odmér &ini 330 dec. ‘

Postup vypocdétu:

1. zédkladni kulomet viz vyse (NA 102, OD 330),

o 2. protoZe dalka cile je pro vSechna druZstva stejnd, zustane
Ljejich ndmér stejny, t. j. 102,

3. aby vSechna druZstva obsdhla celou $iFku cile, musi zamiFiti
lejprve na jeho pravy okraj. Odmér vypolitame jako pro palbu
soustfednou.

4. Takto vypoéitany odmér zvétiime o Sifku cile v dilcich, t. j.
(300:2) 150 de.

Bude tedy:
6. druz. 5. druz. 4. druz. 3. druz. 2. druz. 1. druz.
IR 102 102 102 102 102 NA

5455 310460 315—465 320—470 325475 330—480 OD

/8 VSimnéme si, Ze tutna &sla jsou totoZna s vypoftem pro sou-
Stfednou palbu. Druha &isla jsou pak soucet tuénych a 150 dc.
B. Druhy zptGsob.
Ab.\’vbyla zarufena uplna souvislost palby, pridélujeme kazdé-
’?‘U dl‘}IZStv\fu jednu Sestinu tseku celé roty. Kulomety druzstev se
Y Dalbé st¥idaji nebo pali najednou. Piiklad podle obr. 4.

Postup vypodtu.
L zdkladni kulomet viz vySe (NA 102, OD 330),
b j 21.06(13‘“(8. cile pro vSechna druZstva stejna, tedy i namér stejny,
3. Sifka palby (cile) je 150 de; druZstev je Zest. Na jedno p¥i-
badd 25 dc, t. J. 50 m.
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4. Bude tedy strileti 1. druzstvo od 330 do 355 dec. 2. druistw
zatne tam, kde 1. skoné¢i. Protoze vSak je o 10 m vlevo, musi, aby
v palbd nevznikla mezera, opraviti svij odmeér o (10:2) 5 de. Bude
tudiz strileti od 350 do 375. Podobné opravi odmér i ostatni druzstva,

6. “druz.  bodruz. - 4-0ruz i S.druz. TSR0 druz. lodruz
102 102 102 102 102 102 NA
430—455 410—435 390—415 370—395 350-—-375 330—355 0D
Pred strelbou obsluha omezi kolicky a svorkami rozsev mezi
témito Cisly. Hloubka postifelovaného pasma pri stielbé do 2000 m
je asi 100, nad 2000 m asi 200 m. Chceme-li ji zvétsiti, urcujeme
kazdému druhému kulometu namér pro dalku o 100 m vySsi.

Palba hloubkova.

Tuto palbu provadime zasadné pevnym kulometem. DruZstvi
davame tyz namér a odmér. Postielované pasmo je asi 50 m Siroke.

Priklad podle obrazku 5. Data pro zakladni kulomet jako dfive
Hloubka jadra palby asi 300 m. Abychom zarudcili jeji souvislos,
zvySujeme namér jednotlivych druzstev po 50 m. Odmeér vypociti-
vame jako pro palbu soustifednou (vypocet hruby, avsak rychly)

Postup vypoctu.

1. zakladni kulomet viz vySe (NA 102, OD 330),

2. ponévadz chceme, aby druzstva stiilela vzidy o 50 m dale
zvySime postupné jejich namér o piisludny podet diled, odpovidajii
vzdalenosti o 50 m vyS§si,

3. ponévadz druZstva maji stejnomérny rozstup po 10 m od z-
kladniho kulometu, bude jejich odmér postupné o (10:2) 5 dc mensi

6. druz; b, druZ. /4. druz. o 3.odraz. - 2. deuz L druz

142 18~ TRE L 16 Y 5 108 102 . NASS
305 310 315 320 325 330 0D

Pied stielbou obsluha upevni kulomet na vypoéteny nameér d
odmeér, ktery zajisti kolicky a svorkami.

Kombinaci palby &ifkové a hloubkové muzeme vytvorit pall
Sikmou (pFi¢nou). DruZstviim anebe ¢etam zvySime (snizime) po-
stupné nameér a pridélime jim prislusny usek cile.

Zaznam o strelbé.

Je vyhodné vypocitati predem udaje pro vSechny pledudanv
stielby a stielby nebo cile o¢islovati. Tyto tdaje velitel roty zapisi
je do prehledu podle tohoto vzoru:

11 ceta Srien L. Getan sy e g Oznadeni ‘(,HO

4. druzstvo | 3- (hunl\o R, (hu/\t\o 1 1. druzstvo palby | cile
0D |iNA | -—oB 5 L1 NA| op | Al oD [NA| (miste) |

205 [102| 300 |102( .305 [102| 310 |102 [ Soustt. X } L

390—415 | 102 | 370—395 | 102 | 350—375 | 102 | 330—355 | 102 | Sirkova N | I

315 | 124| 32 | 116| 32 |109| 330 | 102 |Hioubkova ¥ | IIL

a &
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Velitelé ¢et dostanou od velitele roty pied strelbou na ntrzku
bloku data, tykajici se jen jejich Cety na pi.:

I. feta | Palba soustfednd | Cil L.
o dru%stvo 1. druzstvo
OD | NA OD | NA
305 ] 102, | . 810: /] 162

Provedeni strelby.

Pred odchodem roty do palebného postaveni presvédéi se ve-
litel roty o stavu vyzbroje, pfi ¢emz dba zejména toho, aby hlavné
kulomett byly co nejménd opotiebovdany (nejvyse 10.000 ran). Roz-
hodne o pottu stieliva, které rota vezme s sebou, jakoz i mnoZstvi
ostatniho materialu.

Zptsob umisténi roty v palebném stanovisti zavisi na zvoleném
zpusobu zamireni, jez lze provésti vytyéenim sméru palby nebo
odmérnym bodem. Prace spojené se zakopanim kulometl, zamiie-
nim, nastavenim naméru a odméru trvaji na palebném stanovisti
U dobfe vycvitené obsluhy pri prvnim zpusobu asi 15, p¥i druhém
asi 10 minut. Zména cile, t. j. nastaveni novych prvk na kulome-
tech, trvd nejvySe 2 minuty.

Zaujeti palebného stanovidté pri zamireni
vytyéenim sméru palby.

Postup:

. uré¢ime stanovisté zakladniho kulometu a hlavni smér palby,

2. vytytime stanovisté a sméry palby ostatnich kulomet,

3. umistime kulomety v palebném stanovisti a zamiFime je
rovnob&zné ve vytyfeném sméru,

4. upevnime kulomety,

5. postavime odm@r a nameér.

Velitel roty zastavi rotu a postavi méficky stolek blizko mista,
kdg bude stat zdkladni kulomet a orientuje jej. Pak p¥ilozi hranu
Pruzoru k €ife, oznatujici smér palby, a visuje, Ve sméru rayonu
dd vytytiti ve vzdalenosti asi 50 a 10 m po jedné vytycce. Blizsi
F'Ylyék_u da odstraniti a na jeji misto da zatlouci kolik, jim# oznaéi
stanovisté zékladniho kulometu.,
~_Pak podle piasma da po 5 m vykolikovati stanovi§tsé ostatnich
l\ulomgtﬂ. Stejnym zptisobem da vytyékami vytyéiti i smér palby
pro kazdy kulomet. Frontalni smér tyéi, koliki a cile je rovnobézny.

Po vytyéeni palebnych stanovist a sméru palby zaujmou kulo-

;1g’:t3§;‘90§(up'llé sva’( stanoviste (qlv)rt.llik kulomqtq nad %{olik), Stielci

"&' Dmi ‘:ﬂl‘lk_y na 390 (lp a zamiruji }3911_\f130\":111|£11 (-vleluv) l_{}ll’omclvu

palby s‘a\_yc!‘ ve stfedni poloze do prislusné tyce, oznalujici smér
¥ Pro jejich kulomet.

Jakmile je presné zamireno do vytylek, pripevni podstavec

ky k zemi tak, aby se nemohl vychylit. Je vyhodné nohy pod-

kolj¢
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stavce ponékud zahrabati. Kluzavka ma byti v poloze vodorovns,
Pri zatloukani kolicku kontroluje stielec zamérnou, jde-li stale do
téhoz bodu. Pri tom ma hleditko na nule.

Mezitim informuje velitel roty velitele ¢et a vyda jim potiehni
data pro strelby, jez rota bude konati. Velitelé c¢et naridi podiize-
nym druZstvim postavit odmér a namér. Hranice odmeéru je nutno
vzdy omezit kolicky a svorkami.

Zaujeti palebného stanoviste pri zamireni
odmérnym bodem.

Postup:

1. uréime stanovisté zakladniho kulometu,

2. vykolikujeme stanovisté ostatnich kulomet,

3. umistime kulomety v palebném stanovisti a zamirime je na
odmérny bod,

4. upevnime kulomety,

5. postavime odmér a namér.

Velitel roty uré¢i misto pro zakladni kulomet a da je oznaiil
kolikem. Uré¢i frontu roty a d4 po 5 m vykolikovati stanovisté ostal-
nich kulometi. Po vyty¢eni stanovisté 1. kulometu da roté znamen
,Vpred'. Kulomety postupné zaujimaji sva stanovisté. Potom, jeli
odmérny bod vpravo (vlevo), veli velitel roty: , Kluzavka O!". (Kl
zavka (00!) Strelci postavi kulomet na uréené ¢islo.

Aby kulomety, zamifujici do cdmdrného bodu, meély hlavn
rovnobézné, pouziji posuvného hleditka podle rozkazu velitele rofy.
Priklad: Odmérny bod je vpravo, dalka 2000 m. Prvni kulomet z-
mifuje normalng, t. j. kluzavka O, hleditko O. Druhy kulomet je ol
zédkladniho kulometu 5 m vlevo. Aby jeho hlavei svirala se zimé-
nou uhel, ktery svira tato zamérna s osou zakladniho kulometu, j¢
tfeba ji o tento thel vychyliti. Uhel ten se rovna rozstupu ku10:
mett 5, délenému 1 dc vzdalenosti, t. j. 2.*) Vyjdou 25 de, 0 né
postavime hleditko druhého kulometu vice vlevo. Bude tedy drulf
kulomet zamirovati s kluzavkou O, hleditkem —25. Treti kulomel
jenZ je o daldich 5 m vlevo, zamiiuje s hleditkem —b5, &tvrty —?
atd. Tim zamérné vSech kulometti soustfedime v odmérném body
avSak jejich hlavné budou rovnobézné.

Je-li odmérny bod blizko, nestatila by stupnice hleditka k od-
stuptiovéni jednotlivych kulometii. Pom&hdme si tak, ze zakladi-
mu kulometu (v naSem piipads pravému) dame hleditko 30, osta
nim (na pi.) po 5 méné. Téchto 30 dilku (dileti)) musime ovSem P
poéitati (odmérny bod je vpravo) k celkovému odméru, nebot hla-
venl je o né pri zamireni vychylena vice stranou. :

Na povel velitele roty: ,,0dmérny bod — véz kostela N — prvtt
kulomet hleditko O, ostatni po 25 méns!“, zvola stielec 1. kul
metu: ,,1. kulomet — hleditko O!”, stfelec 2. kulometu: 2. kulomet

#) V budoucnosti 1 dilek na hleditku bude se rovnati 1 dilci. Po¢itdme-li 8 o
i dnes jako s 1de, dopousStime se malé chyby, kterou miZeme odstraniti prepoti
dilka na dilce (1 dk — 0'87 dc).
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— hleditko —25!", strelec 3. kulometu: ,3. kulomet hleditko
—5!“ atd., pri ¢emz hleditko postavi na vyvolany dilek. Velitelé Cet
a druzstev tuto ¢innost kontroluji. Potom stielei otafenim celého
kulometu na podstavei zamifuji na odmérny bod.

Jakmile je pFesné zamireno, pripevni koli¢ky podstavce k zemi,
zahrabou jeho nohy do zemé. Pak podle rozkazu veliteli &et postavi
odmér a namer. :

Zaujeti palebného stanovisté timto zpusobem je mnohem rych-
lej8i nez diive uvedené. Je zaroven piesnéjsi, bylo-li stanovisté za-
kladniho kulometu a odmérného bodu presné urceno,

Nema-li velitel kulometné roty plan, mZe si smér palby ozna-
titi vytycenim dozadu, dovoli-li ovSsem situace. Poc¢ind si takto:
Odebére se pri pruzkumu tak daleko dopiedu (na prekazku), az
uvidi cil. Ve spojnici cile a predpokladaného budouciho palebného
stanovisté da vytyciti dvé tyce. Smér, urteny témito tycemi po-
stupné prend&i dozadu az k mistu, kde bude stati zdkladni kulo-
met. Dalku cile zjisti méfenim (dalkomeérem) tak, Ze s mista, odkud
potal vytyéovati smér stielby, zjisti ddlku k cili a k palebnému sta-
novisti. Polohové uhly zjisti pouZzitim prizoru.

Zahdjeni a provadéni palby.

~ Rota zahajuje palbu na rozkaz (znameni) velitele roty nebo jeho
zastupce, Palbu vykonava tak, Ze na povel: ,Davka 30 — rada
frava — 1. kulomet — palit!" zahaji palbu 1. kulomet, za nim po-
stupné 2. az 12., potom 12. aZ 1. atd.

P palbé ruSivé v ¢etach na povel velitele roty: ,Davka 30 —
fada po etaich — prvni kulomety — piipravit — palit!" zahaji
DaII{u najednou 1., 5. a 9. kulomet. Pri dal$im se st¥idaji kulomety
tet jako p¥i palbé v roté.

g Maji-li stiileti kulemety stiidavé v druzstvech, velime: ,,Davka
% — v druZstvech stiidave — palit!*. Chceme-li, aby stiilely vSe-
L‘I}H.Y kulomety najednou, uréujeme zpravidla pocet streliva, jez ma
byti spotfebovino, na pi.: ,,4 pasy — cela rota — palit!" (Uvedené
bovely dosud oficialné zavedeny nejsou.) '

Velitelé ¢et mohou za ucelem ¢isténi, doplnéni vody, odstranéni
uch a p. nafiditi podfizenym jednotkam pirerudit palbu, pii ¢emZ%
ajl,waby nepretrzitost palby v celku neutrpéla.

2 P}'l stx‘elpé po prvnich 50 a potom po kaZdych 250 ranach pre-
(5::3(161‘ se velitelé druzstev o spravnosti naméru a odméru, dile
i SPravné poloze podstavece a svorek, Dbaji, aby u kulometii bylo
oplilovino stielivo i ostatni potieby.

por
b

Pl'ﬂmen N

Skpt. J. Fryml: Prednasky z péchotniho ucilisté.
Instruction provisoire pour les Unités de Mitrailleuses.
Cpt. Gamelon: Prednasky ze ,Centre d'Etudes de I'Infanterie”.
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